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Pierwsi w Polsce gramy w niemalże skończony kod 
nowej samochodówki firmowanej przez koncern 
Atari. To prawdziwa rewolucja w gatunku! 
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Advanced Warfighter 2.................... 10 


Sins of a Solar Empire......-..:21101201..... 12 
Gods 6 Heroes: Rome Rising ........... 14 


Po blamażu, jakim była gra Rainbow Six: Lock- 
down, Ubisoft próbuje uratować honor serii jej 
najnowszą częścią, której akcja toczy się w mie- 
ście zepsucia, neonowym Vegas. To rzeczywiście 
taktyczny FPS grzechu wart... 


Rayman powraca - a dawno tego huncwota nie 
było. Najnowsza gra z jego udziałem może być 
zaskoczeniem dla fanów serii, ale i tak trzeba ją 
zobaczyć! 
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Duchowy następca (znów ktoś miał kłopoty z po- 
zyskaniem praw autorskich...) Operation Flashpo- 
int to, niestety, zawód. Jak duży? Czytaj w naszej 
recenzji! 
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oprzednie wydanie wstępniaka kończyliśmy słowami: „Do 
Po". w A.D. 2007”, dziś już się witamy w tym kolej- 

nym Pańskim roku. Mimo że niedługo zacznie się zwyczajo- 
wa otej porze roku posucha (choć w najbliższych tygodniach ukażą 
się m.in. S.T.A.L.K.E.R., Supreme Commander czy Jade Empire) - na 
szczęście teraz mamy jeszcze o czym pisać, bo kilka niezłych gier 
trafiło do sprzedaży tuż przed gwiazdką. Korzystając z tego nieco 
spokojniejszego okresu, przygotowujemy kilka zmian. Szczegóły już 
za miesiąc! 


Najlepsza gra RPG 2006 roku rozpracowana! 
Nasz „mistrz poradników”, Mao, przedstawia 
pierwszą część solucji do Neverwinter Nights 2. 


ZAPOWIEDZI 
KEG i Tej A co w tym Clicku? Przede wszystkim recenzje Rainbow Six: Ve- 
gas, Rayman: Szalone Kórliki i Armed Assault. Każdy z tych 
tytułów zasługuje na uwagę: a to ze względu na poziom wykonania 
(ten pierwszy), a to z powodu oryginalnych pomysłów na rozgrywkę 
(ten drugi) lub też w związku z ogromnymi oczekiwaniami, które - 
niestety — tylko zwiększyły rozczarowanie. Prawdziwy fan gier po- 
winien jednak mieć wyrobione zdanie na temat tych produkcji, więc 
- zapraszamy do lektury naszych tekstów! 


Trzeba też przyjrzeć się artykułowi „Noworoczne zakupy”, 
bo jeśli nie robiłeś od dawna upgrade'u komputera, 
nowe gry (kolejna okazja, by wspomnieć o Rainbow 
Six: Vegas...) boleśnie pokazują, że taka zmiana 
staje się coraz bardziej konieczna. Jeśli św. 
Mikołaj zostawił ci w skarpecie ja- 
kieś fundusze, to dobry pomysł na 
ich wydanie. Ostatni gwóźdź pro- 
gramu to solucja do Never- 
winter Nights 2, najlepszej 
(a przynajmniej jednej 
z trzech najlepszych) gry 
RPG minionego roku. Jeśli 
masz trudności z ukończe- 
niem tej przygody, zajrzyj 

koniecznie na s. 52. 
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Rainbow Six: Vega 


Z cyklu: prywatne 
Tyle? Właściwie tak. zdjęcia redakcji. 
Do zobaczenia za mie- Naczelny i zastęp- 
siąc! cy idą po nowe gry 


Redakcja na płyty Clicka. 


A w nim na pewno': 
- kolejny zeszyt Klasyki Clicka — tym razem o... najwspanial- 
szych i najlepszych „Hirołsach”, 

— recenzje najnowszych gier, m.in. dwóch bardzo oczekiwa- 
nych produkcji z dwóch najpopularniejszych gatunków, 
a także Star Trek: Legacy i (wreszcie) The Guild 2, 

a poza tym kilka innych smakołyków dla giercowych frików! 


"na pewno - pod warunkiem, że mróz nie skuje nam 
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Po świętach ceny podzespołów komputerowych 
zawsze spadają. Oto nasze propozycje, co warto 
kupić teraz, by cieszyć się nowymi grami co naj- 
mniej przez kilkanaście miesięcy. 
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Jakie jest najlepsze auto na świe- 
cie? Jednej odpowiedzi na to pytanie 
| niema, ale niemal na pewno większość 
entuzjastów motoryzacji wskaże mar- 
kę Mercedes, od ponad 100 lat cie- 
szącą się uznaniem i szacunkiem. 
Wiadomo — co merol, to merol! 


World Racing to gra, która po- 
zwoli ci usiąść za kółkiem więk- 
szości samochodów wyproduko- 
wanych przez niemiecki koncern 
- od modeli historycznych, przez 
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* Pełna wersja: 
World Racing CD £1 
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klasyczne limuzyny, aż poterenów- dż p 
ki, które Mercedes również ma : 4 
w swojej ofercie (łącznie fur jest aż * Pełna wersja: 


109). Przy okazji odwiedzisz niemal Rag Doll Kung Fu 


każdy zakątek świata — nie przez 
przypadek tytuł gry brzmi World World Racing CD ż2 


Racing. 


*, DVD 

Pełne wersje: 
World Racing 
Rag Doll Kung Fu 


Razem z World Racing oddajemy 
ci więc kluczyki do twojego włas- 
nego mercedesa. To propozycja 
„nie-do-odrzucenia” dla każdego 
fana czterech kółek. Prawda? 


Rag Doll Kung Fu 


Z prawdziwą dumq prezentujemy 


na płytach Clicka tę produkcję 


ż - Rag Doll Kung Fu to gra, która 


jg 


cieszy się prawdziwie kultowym 
statusem. Stworzył ją, w wolnych 
chwilach po godzinach pracy, Mark 
Healey, jeden z czołowych pracow- 
ników studia Lionhead, z niewielką 


" pomocą swoich „firmowych” przy- 


jaciół, Davida Smitha i Alexa Evan- 
sa. To gra bardzo nietypowa - przed- 


« Wersje demo: 
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Left Behind 


FlatOut 2 
Officers 
Prison Tycoon 2 


Sam 6 Max: Culture 
Shock 


Sprint Cars: Road 
to Knoxville 


Vigil 
The Guild 2 
The Mark 


stawia walki karateków-marionetek, 
sterowanych przez graczy za po- | 
średnictwem myszy. By pojąć zasa- 
dy, jakimi rządzi się świat RDKF, 
zabawę trzeba zacząć od samoucz- 
ka, jednak warto poświęcić te 
kilkanaście minut, bo wtedy z nie- 
zdarnego adepta Rag Doll Kung 
Fu staniesz się prawdziwym mi- 
strzem. | pokażesz wszystkim, czy- 
je karate jest najlepsze! 
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Alpha Prime to jedna z ciekawszych produkcji 
dostępnych w Rewolucji Cenowej. Z okazji premiery 
gry wraz z jej dystrybutorem zorganizowaliśmy 
konkurs, w którym można wygrać... 


3 super zestawy składające się z: 
«myszki M$ IntelliMouse Explorer 3.0 
+ podkładki SteelPad 5L 
+ słuchawek SteelSound 5Hv2 
. gry Alpha P me 
dto 1 Alpha P 
a ponadto Be” a Prime 


Aby je zdobyć, wystarczy odpowiedzieć 
na niezbyt trudne pytanie. 


Kiedy toczy się akcja Alpha Prime? 
a) w przyszłości 
b) w przeszłości 


„gy % Ł Odpowiedź wpisz według schematu: CL.CAP.X, gdzie X 
2 > 9 Sz to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkursowe 
az A (A lub B), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 
5 JA Só 4 Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
w a Na zgłoszenia czekamy do 5 lutego 2007 r. 
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SPRAWDŹ DARMOWY KOMUNIKATOR INTERNETOWY! 


JEŚLI CHCESZ WIEDZIEĆ JAKIE GADŻETY MOŻESZ ŚCIĄGNĄĆ NA SWÓJ TELEFON, 
k WYŚLIJ SMS-A NA NUMER 7128, W TREŚCI WPISZ CO MARKA MODEL SWOJEGO 


TELEFONU - KONIECZNIE W TEJ KOLEJNOŚCI (NP. CO NOKIA 3310). 
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UWAGA: PRZED ZAKUPEM UPEWNIJ SIĘ, ŻE GRA ZADZIAŁA NA TWOIM TELEFONIE. WEJDŹ W PRZEGLĄDARKĘ WAP W TELEFONIE, WPISZ 
ADRES: WAP.JAVA.WAPSTER.PL, POŁĄCZ SIĘ Z NIM I POSTĘPUJ WEDŁUG INSTRUKCJI. MOŻESZ TEŻ WYSŁAĆ SMS NA NUMER 7128 
(1,22 PLN z VAT), W TREŚCI WPISAĆ NUMER GRY (NP. JV1. ) - DOSTANIESZ OD NAS INFORMACJĘ, NA JAKIE MODELE TELEFONÓW. 
DZIAŁA DANA GRA. 


ABY POBRAĆ GRĘ: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7928. W TREŚCI WPISZ NUMER GRY (NP. JV1458XA4) (NAJPIERW SPRAWDŹ, CZY TA GRA 


JEST PRZEZNACZONA NA TWÓJ MODEL TELEFONU). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP,Ż KTÓRĄ NALEŻY oaokĆ 

| POBRAĆ GRĘ. ABY WYSŁAĆ GRĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER GRY (NP. +4860. > 
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WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER FILMU (NP. MV1682004XA4). WW ODPOWIEDZI OTRZYMASZ 
FILM. ABY WYSŁAĆ FILM INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: NUMER FILMU 
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WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER ANIMACJI (NP. AN2328802XA4). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ 
NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ ANIMACJĘ. ABY WYSŁAĆ ANIMACJĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA: 
NUMER ANIMACJI (NP. +4860X600600:AN2328802XA4). W TELEFONACH NOKIA ANIMACJA SŁUŻY JAKO GRAFIKA DO WIADOMOŚCI MMS 
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NOKIA, SONY ERICSSON, MOTOROLA, SIEMENS, BENQSIEMENS, | 
SAGEM, ALCATEL, MITSUBISH!, SAMSUNG, PANASONIC, PHILIPS, 
LG, SHARP, SENDO, NEC | 


TERAZ MOŻESZ MIEĆ KOLOROWĄ TAPETĘ 
Z DOWOLNYM, WPISANYM PRZEZ SIEBIE 


c TEKSTEM (POJAWI SIĘ ON W MIEJSCU 
Cię AE z WPISANYCH PRZEZ NAS 
| SMUK aś PRZYKŁADOWYCH SŁÓW)! 
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WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER OBRAZKA:TEKST (NP. BT2730826XA4:Kocham Cie itp.). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ 
ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ TAPETĘ. 

JEŚLI CHCESZ WYSŁAĆ OBRAZEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER OBRAZKA:TEKST 

(NP. +4860X600600:BT2730826XA4:Zuzia) 


BT2953844XA4 


m 


DZWONKI, 


2 bajki 

Biały Miś 

Botten Anna 

Chcę tu zostać 

Czy Ktoś Widział Dziub Dziuba 


Explosion (Kalwi 8. Remi) 
Film: Piraci z Karaibów 

Get Down (DJ Magic Max Farenthide) 
Get On The Flor 

illegal 

Imagination (Katwi 8. Remi) 
Insane (Forseco) 

Jedna Na Milion 

Jej Czame Oczy (Ivan i Delfin) 
Jesteś Szalona (Boys) 
Kaczuchy 

Kołysanka (Sumptuastic) 
Lambada 

Living On Video (Pakito) 
Młode wilki cz. 3 (Verba) 
Move Your Love 

Moving on stereo (Pakito) 
Niech mówią, że to nie jest miłość 
Policeman 

Psalm dla Ciebie 

Sacrum (Mezo / Kasia Wilk) 
Sextasy (East Clubbers) 
Słowa (Gosia Andrzejewicz 
Szansa 

Teraz już wiesz (Sumptuastic) 
To Ja (Lerek) 

Too Hot 

Trochę ciepła (Gosia Andrzejewicz) 
'W Dyskotece (Mega Dance) 
Zycie (Verbs) 

Biały śnieg i Ty 

Film: Casino Royale 

Film: Kill Bill - Twisted Nerve 


Na Zawsze | Na Wieczność 
Self Control 

Smack That 

Superfreak 


JAK POBRAĆ DZWONEK: 


POLIFONICZNY: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA 
(NP. PT2410472XA4). WYJĄTKOWO DLA SAMSUNGA (N600,N620,T100,T700,V100) ZAMIAST "PT" 


WPISZ "SA" (NP. SA2410472XA4) 


MONOFONICZNY: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7228, DLA NOKII, SENDO, MITSUBISHI, SAMSUNGA, 
SONY ERICSSONA W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. T1213662XA4). DLA SIEMENS, 
BENQ-SIEMENS ZAMIAST "T' WPISZ "J" (NP. J1213662XA4), DLA MOTOROLI ZAMIAST "T' WPISZ 

"H' (NP. H1213662XA4), DLA SAGEMA ZAMIAST "T" WPISZ "GM" (NP. GM1213662XA4). 

REAL MUSIC: WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. RM2559677XA4). 


ABY WYSŁAĆ DOWOLNY DZWONEK INNEJ OSOBIE, W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER 
PT808452XA4). ZAMAWIAJĄC POLIFONIĘ LUB DZWONEK REAL MUSIC, 
OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ DZWONEK. 


*ODGŁOSY NR 7428) 


DZWONKA (NP. +4860X600600:! 


Gwiazdeczko Moja. To Ja (M) 
Haha! Ten dzwonek jest do 
Halo! Słyszy mnie ktoś? (M) 
Halo! To ja, Twój telefon! (M 
Mamusia dzwoni (M) 

Melduję odbiór SMSa (K) 

No! Halo! To ja. ten no. ten... Telefon (M) 


(M) 


(4,88 PLNMIN z VAT. 
SMS 2PLN(244z VAT) 


CT Creative Team 4 PLNMN 


WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER TAPETY (NP. B2676271XA4). W ODPOWIEDZI OTRZYMASZ ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ TAPETĘ. ABY WYSŁAĆ TAPETĘ INNEJ OSOBIE W TREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU 


PT2679298XA4 Z  T2679320XA4 RM2730343XA4 GZ 
PT1635806XA4 8 T1620381XA4 RM2736039XA4 Z £ 
PT3042709XA4 4 T3042711XA4 RM3045393XA4 5> 
PT1398286XA4 p  T1398258XA4 RM2559684XA4 — 0» 
PT2283502XA4 £$  T1802817XA4 RM2559689XA4 OD 
PT2994757XA4 T2996265XA4 RM3004698XA4 u 
PT1378476XA4 ŚF _T1378727XA4 RM2559691XA4 Só 
PT2515380XA4 T2514874XA4 RM2805130XA4 5% 
PT1824726XA4 | T1835523XA4 ] __ RM3025790XA4 al: 
PT3042600XA4 I)  T3042718XA4 RM3042601XA4 Z 
PT3098639XA4 * 65  T3105219XA4 RM3082755XA4 sę 
PT3049071XA4 m  T3052309XA4 RM3082028XA4 
PT2989379XA4 XA4 RM2987286XA4 E © 
PT3003963XA4 T3006425XA4 RM3003997XA4 Ś 
PT2054180XA4 T2054182XA4 RM2589152XA4 2 Z 
PT1400435XA4 T1400404XA4 RM2589153XA4 57 
PT1483774XA4 ©  T1483743XA4 RM2293620XA4 $ 
PT671730XA4 6  T1197114XA4 RM2816781XA4 ZZ 
PT1472506XA4 Z  T1472065XA4 RM1472510XA4 2 Ą 
PT2293505XA4 Q  _ T525740XA4 RM3082013XA4 2 
PT2927468XA4 T2927600XA4 RM2937857XA4 $ 
PT2933248XA4 T2933316XA4 RM2933217XA4 4 
PT3071079XA4 T3076778XA4 RM3083010XA4 © 
PT3013053XA4 u T3013585XA4 u  RM3013056XA4 - 
PT2505237XA4 Ś  T2505391XA4 RM3001253XA4 5 
PT2759757XA4 <  T2782401XA4 RM2934526XA4 3 
PT3050102XA4 ©  T3050103XA4 RM3075186XA4 S$ 
PT3024549XA4 ŚŚ  T3024552XA4 RM3024550XA4 © 
PT3025116XA4 T3025117XA4 RM3025122XA4 5 
PT2150268XA4 T2155502XA4 RM2277406XA4 
PT2942007XA4 -Ż  T2942008XA4 RM3001241XA4 $ 
PT2941355XA4 T2941363XA4 RMZOSTGSKAA 
PT3096426XA4 T3097236XA4 RM3082774XA4 
PT3098749XA4 T3105227XA4 RM3082770XA4 5 
PT3052213XA4 T3052216XA4 RM3052214XA4 
PT2276435XA4 T2286116XA4 RM2296163XA4 5 
PT2999700XA4 T3001182XA4 RM2999704XA4 © 
PT3115204XA4 T311821TXA4 Ej ksi 
o 

'13091637XA4 ODSŁUCHAJ DZWONEK 
PT3050020XA4 ą T3050022XA4 B  ULUIUMU | 
PT3115202XA4 T3115215XA4 

E WSZYSTKIE OPRÓCZ 
PT3115198XA4 r  T3115210XA4 ii ź 
PT3115200XA4 © BR MONOFONICZNYCHSNKO 
PI3IISZOSKAA ©  T3IIS2I6XA4 ZADZWOŃ) 
PT3107868XA4 T2584392XA4 
PT3096359XA4 ©  T3097237XA4 
PT3097278XA4 T3097284XA4 91028) 


SONY ERICSSON, 


Odbierz. moje Słoneczko (M) 
Panie ministrze, telefon dzwoni (K) 
Siekiera, motyka, ... sms! (M) 
SMSik jest! Ale jazda! (M) 

Trąba żołnierska ver. 2 

Twoja kobieta Cię namierza (M) 
Yes! Yes! Yes! Przyszedł sms! (M) 


(K) GŁOS KOBIECY (M) GŁOS MĘSKI 
WYŚLIJ SMS NA NUMER 7428, W TREŚCI WPISZ NUMER DZWONKA (NP. TT2248360XA4). VW ODPOWIEDZI OTRZYMASZ 
ZAKŁADKĘ WAP, Z KTÓRĄ NALEŻY SIĘ POŁĄCZYĆ I POBRAĆ DZWONEK. ABY WYSŁAĆ DZWONEK INNEJ OSOBIE 

WTREŚCI WPISZ NUMER TELEFONU ADRESATA:NUMER DZWONKA (NP. +4860X600600:TT2248360XA4) 


KLĄTWY. Pozbądź się kłopotów. Usuń osoby, które Ci przeszkadzają, rzuć zły urok. 
KLATWA na 7254. Kasia, lat 16: "Zemściłam się na byłym chłopaku. To działa!” 


HOROSKOP. Dowiedz się, co Cię czeka w tym miesiącu. Pisz GWIAZDY na 7254. 
Ola, łat 28: "Dzięki Wam dostałam nową pracę. Dziękuję!” 


= MIŁOŚĆ. Co Cię czeka w miłości? Czy partner jest Ci wiemy? Sms: UCZUCIA na 
7254. Beata: "Dzięki miłosnej wróżbie mam wreszcie udany związek!” 


WRÓŻBY. Tarot, numerologia, kabała. Profesjonalni wróże i wróżki. Sms: TAROT 
na 7254 Ewa, let 35: "Wszystko, co mi wywróżyliście, sprawdziło się!” 


REKLAMACJE DO SERWISU WAPSTER MOŻNA ZGŁASZAĆ W DN! ROBOCZE OD 9:00 DO 17:00 POD NUMEREM 


NOKIA, SIEMENS, BENQ-SIEMENS, SHARP, SENDO, 
MOTOROLA, 


ALCATEL, SAGEM, 


PANASONIC, LG (MP3, AWB, AMR lub WAV) 


TT2760705XA4 
TT2809168XA4 
TT2677296XA4 
T12677323XA4 
TT3035531XA4 
TT2765254XA4 
TT2872438XA4 


(22) 331 93 38 LUB WYSYŁAJĄC SMS O TREŚCI: POMOC TREŚĆ PYTANIA (NP. POMOC NIE DZIAŁA GRA, MAM 
|APSTER.PL. KOSZT WYSŁANIA SMS-A TO: 
NUMER 7128: 1 PLN (1,22 Z VAT), NUMER 7228: 2 PLN (2,44 Z VAT), NUMER 7428: 4 PLN (4,88 Z VAT), NUMER 7928: 
9 PLN (10,98 Z VAT). USŁUGA DOSTĘPNA W SIECIACH ERA, PLUS, ORANGE, HEYAH, SAMI SWOI. KOSZT 
POŁĄCZENIA Z NUMERAMI: *7128 TO 1 PLN /MIN (1,22 PLN/MIN Z VAT). 


NOKIE 3500), NA NUMER 7128, LUB MAILEM NA ADRES: Wi 


MICH 


==AR 


Nie wiedzieć czemu 
wszyscy zawsze 
wybierają właśnie ją! 


| 


lasa, jaką reprezentuje Test Drive 
K Unlimited, to coś, w co aż trudno 

uwierzyć. Ta gra jest którąś- 
-tam-z-kolei” częścią serii samo- 
chodówek, którą ekscytowali się 
wszyscy maniacy prędkości, ale... 
tylko do tej oznaczonej numer- 
kiem 3. Na dodatek wydaje ją koncern 
Atari, który od dłuższego czasu przeżywa 
poważne trudności i w ostatnich miesią- 
cach nie był w stanie wypuścić na rynek 


4 GAME PROGRESS 


"1 Upper Garments in stock 


: Unlimited! | 


Jedzyciąglejedzyjtakibezikońnca=; 


est 


EA 


ani jednej porządnie dopraco- 
wanej produkcji. To wszystko 
nie ma jednak znaczenia, bo- 
wiem TDU zostawia wszystkie 
wątpliwości daleko w tyle. I to z pi- 
skiem opon! 


Mówiąc najprościej, Test Drive 
Unlimited to nowe Gran 
Turismo - gra stworzona po to, 
by wiernie zasymulować rzecz tak 
nieuchwytną jak przyjemność pły- 
nąca z jazdy samochodem. Nawet 
gdyby wśród samochodów dostęp 
nych w TDU nie było najwspanial- 
szych dzieł motoryzacji, a najzwy- 
klejsze seryjne sedany, frajda z godzin 
spędzonych przed ekranem kompu- 
tera czy konsoli byłaby niewiele 
mniejsza. Wrażenie, jakie wywołuje 
gra, to zasługa dwóch jej elementów 
- miejsca, w którym toczy się akcja, 
oraz modelu jazdy. 


TDU rozpoczyna się, jak na samo 

chodówkę, dość nietypowo. Oto wi- 
dzisz kolejkę do odprawy pasz- 
portowej na lotnisku, w niej 
kilka osób, z których wybierasz 
jedną — będzie cię ona repre- 


zentowała w świecie gry. Wkrótce 
potem lądujesz na hawajskiej wysepce, 
wynajmujesz auto, jedziesz do agenta 
nieruchomości, u którego kupujesz swo- 
ją pierwszą posiadłość (najważniejsze, 
by miała duży garaż), następnie zaś 
do salonu samochodowego, gdzie ostat- 
nie pieniądze wydajesz na furę. Co zro- 
bisz później, zależy już tylko od ciebie 
- możesz wziąć udział w jednym z kilku 
przygotowanych przez twórców wyści- 
gów, ale jeśli zechcesz, możesz też po 
prostu wybrać się na przejażdżkę. 


A będzie to wycieczka, której długo 
nie zapomnisz. Wyspa jest bardzo 
rozległa, sprawia wrażenie 
jednego z największych „wir- 
tualnych światów” w historii 
gier (ma rozmiary co najmniej GTA: 
San Andreas). Turystom oferuje zróż- 
nicowane krajobrazy (choć przewa- 
żają porośnięte palmami wzgórza 
i miejskie zabudowania), kierowcom 
ponad 1000 mil dróg (od autostrad 
po grożący życiu standard „pol- 
ska krajowa”). Dzięki możliwoś- 
ciom nowych układów graficznych 
i talentowi twórców każdy kawa- 
łek wyspy wygląda wiarygodnie, 
mógłby istnieć w rzeczywistości 
- a ponieważ to Hawaje, a nie 
Górny Śląsk, niemal wszystkie 
to urokliwe zakątki w sam raz na 
pocztówkę. W takich warunkach 
jeździ się wyjątkowo miło. 


Także dlatego, że model jazdy udał 
się programistom ze studia Eden 
znakomicie. To, co spodobało mi się 
najbardziej, to fakt, że wyścigi 
są w grze dynamiczne i ekscytujące 
nie mniej niż w serii Need for Speed, 


To też moje. Cholera, 
chyba jestem burżujem! 
DID 


za available 


Audi 46.42 quattro 


ka 
= 


Uważaj na dzieci! 
Roman czuwa! 


+ 
155 Mp 


6.4 sec 


330 bhę 


"YB: 


© DATA 


Przed i po! 


a jednocześnie bardzo realistyczne, cze- 
go już o NFS powiedzieć nie można. Ta- 
kich wrażeń nie dawała do tej pory żad- 
na samochodówka - to nie rywalizacja 
na torze, jak w ToCA; nie zaliczanie OS-ów, 
jak w Xpand Rally; nie zręcznościowa 
jazda bez trzymanki i pasów, jak w Need 
for Speed, a po prostu wyścigi (w mia- 
rę) normalnych aut, po normalnych 
drogach, które — jak się okazuje 
— też potrafią być emocjonujące. 
Zresztą nawet nie trzeba konkurować 
z przeciwnikiem — u siebie i kilku ludzi 
z redakcji zauważyłem, że odpalamy so- 
bie grę tylko po to, by po prostu przeje- 
chać się kawałek, zupełnie bez celu. 
Trudno w to uwierzyć, ale to prawda... 


Podejrzewam, że nie wszyscy miłośnicy 
samochodówek będą aż tak wrażliwi na 
„magię” TDU i jeżdżenie bez określone- 
go celu nieszczególnie ich zainteresuje. 
Dla nich twórcy przygotowali szereg 
najróżniejszych wyścigów i wyzwań. Po- 
za zwykłymi konkurencjami, typu 
„najlepszy czas”, „pierwszy na 
mecie po trzech okrążeniach”, 
dodano także inne tryby, np. test 


polegający na osiągnięciu największej - 


prędkości w określonej liczbie sekund. 
Są też „kursy” dodatkowe, jak choćby 
dostarczanie samochodów we wskazane 
miejsce, ekspresowe przewożenie mo- 
delek z zakupami, podrzucanie turystów 
spóźnionych na samolot, łapanie... zło- 
dziei samochodów — można na nich za- 
robić pieniądze albo kupony na zakupy 
w rozrzuconych po wysepce sklepach. 


- 


EXIT 


Oryginalność TDU polega właśnie na 
tych i innych elementach dodatkowych. 
Twój bohater inwestuje w nieru- 
chomości, wypełnia ich garaże 
zdobytymi lub kupionymi samo- 
chodami (albo motocyklami), ku- 
puje sobie nowe ubrania. To jednak 
uzasadniałoby jedynie określenie „GTA 
ścigałek” - ponieważ jednak gra umoż- 
liwia podłączenie się do prowadzonych 
przez Atari serwerów, a wtedy wszystko 
to można wykonywać równocześnie z in- 
nymi graczami, lepiej powiedzieć o niej: 
„WoW samochodówek”. 


ZOE STEYENJ 


Anyji 


Dzięki temu, o ile w trybie single można 
dojść do końca Test Drive Unlimited, tak 
w sieci, zgodnie z tytułem gry, zabawa 
jest dosłownie „niekończąca się”. 


TDU mieliśmy okazję testować na dwóch 
platformach. Gra ukazała się już ofi- 
cjalnie na Xboxa 360, sporo więc pojeź- 
dziliśmy na tej 


SEM LOIEDZES 


=< + 4 z AORPG wersji, jednocześ- 
A BREE" sże> nie wyciągnęliśmy 
licq, ze za YSTIE "rZ z Atari zaawanso- 
2 .. 
ni aracze y sobą śc waną betę wersji 
U, gruz NEC. EEE ZE 


Pod względem opcji sieciowych z TDU 
nie może konkurować żadna inna gra 
tego gatunku. Nie dość, że oferuje świat 
niczym z MMORPG<a, z tą tylko różnicą, 
że zamiast uganiać się za smokami, 
gracze ścigają się między sobą, to jesz- 
cze ustawienia poszczególnych 
wyścigów sieciowych można 
kształtować niemalże dowolnie 
- począwszy od ograniczeń co do klasy 
pojazdów biorących udział w pojedynku, 
aż po samodzielne wyznaczenie trasy. 
Wsieci pojawiają się również dodatkowe 
auta („w pudełku” kupuje się 125 mode- 
li), części do nich, a posiadanymi furami 
można handlować z innymi graczami. 


PC - tu również 
nabiliśmy kilka- 
dziesiąt mil na liczniku. Różnice między 
obiema wersjami dotyczą głównie opra- 
wy graficznej i systemu sterowania. 
W edycji PC grafika jest nieco bardziej 
kanciasta, zdarzają się też wpadki zwią- 
zane z przenikaniem obiektów (to może 
być jednak kwestią wczesnego kodu 
gry). Trzeba natomiast pochwalić 
programistów za umiejętne do- 
stosowanie modelu jazdy do ste- 
rowania za pośrednictwem kla- 
wiatury. Choć najlepiej gra się na 
padzie, to nawet kierując kursorami, 
można czerpać przyjemność z jazdy. 


Panie władzo, nie wiem, 
skąd się wziął ten napis 
nad drogą, ale ja 

naprawdę nic nie piłem! 


W wersji X360 dużo łatwiej przycho- 
dziło zainicjowanie wyścigu z żywym 
graczem, a to dlatego, że dostęp 
do bety PC jest jak na razie ograni- 
czony, a wersję konsolową kupiła już 
wystarczająco duża grupa fanów 
nadmiernych szybkości. 


Jeśli ty też lubisz swąd palonej gumy, 
a grasz na PC, możesz być pewien, 
że Test Drive Unlimited to tytuł, na 
który warto czekać. Wersja przezna- 
czona na „blaszaka” wymaga jeszcze 
lekkiego szlifu, ale już teraz zapewnia 
rozrywkę niewiele gorszą niż gotowa, 
konsolowa edycja gry. Data premiery? 
16 lutego 2007! c 


Test Drive Unlimited 


Producent: 


Dystrybutor 
Eden Studios CD Projekt 


k http:/ (A www.testdriveunlimited.com/ 


Autor: Foch77 


Premiera: 16 lutego 2007 


Gatunek: samochodowka 


G 
© 


Wielki powrót zapomnianej se- 
rii. Jeśli wersję PC uda się „do- 
ciągnąć” do poziomu, jaki pre- 
zentuje edycja X360, będzie to 
murowany hit. 


przyjemność płynąca z jazdy * nieskończone 
opcje gry w sieci * 1000 mil dróg na pięknej 
hawajskiej wyspie * 125 aut 


wciąga równie mocno co World of Warcraft 


Chwila świątecznej refleksji - 
z dala od kraju. Pozdrowienia 
dla naszych ziomów w Iraku! $ 


Widać kierowca | E 
puścił gaz... 


Advanced Warfighter odmienił gatunek taktycznych 
jshooterów — nawet jeśli efekt ten osiągnął głównie | 
Pdzięki niesamowitej oprawie graficznej. Czy jego 


kontynuacja zaskoczy nas czymś więcej? 


| Laski na drugiej! | 


Bierz je, bierz je! | 
R aa 


zoom | 37 bę cji Ghost Recon 
s - ns ceni or się Advanced Warfighter 2 
$ e S SZ 2 S o 0 = 5 S| T Producent: Dystrybutor PL: 


Ubisoft Ś Cenega 
http://www.ghostrecon.com/ 


Premiera: Il kwartał 2007 


| Gatunek: taktyczny FPS 


= = z ja | wszystko „jeszcze bardziej i jeszcze superzej” 
> „obi ż * nowy system dowodzenia * MULE 


P postęp głównie graficzny 


GRAW 2 na pewno będzie swiet- 
nym taktycznym FPS-em. Maru- 
dzić będą tylko ci, ktorzy z każ- 
dq nową częścią ulubionej gry 
oczekują rewolucji. 


1 [1 enckł www rlick ni | 


PRZETRWAJĄ TYLKO LUDZIE PRAWDZIWEJ WIARY 


W ROLACH GŁOWNYCH: 


BORYS SZYC iwo crokcr STOBBART MAGDALENA CIELECKA sko an mika 


Tylko w polskiej edycji 
wspaniały prezent: 
petna wersja gry 
Broken Sword: 
The Sleeping Dr2900 
po polsku! s 
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handlowym 


Rejestrując oryginalną grę wydaną przez CD Projekt zyskujesz szereg nowych możliwości i bonusów. Wejdź na www.gram.pl/info 


Dożywotnia Gwarancja O) Wirtualne Pieniądze Używki (używane gry) 


ZAPOWIEDZI 


Sins of a 


SOLAR E 
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Chłopak nie wziął pod uwagę, że 
w tej grze ważną rolę odgrywać 
będą proporcje między 
jednostkami... 


osmiczne turówki pokroju Galactic | 
Civilizations budzą szacunek gra- | 


czy z powodu bardzo rozbudowa- 
nych, skomplikowanych, a przede wszyst- 
| kim dobrze przemyślanych zasad gry. 
Szacunek jednak nie zawsze idzie w parze 


z wynikami sprzedaży - wspomniana | 


seria ma spore grono wiernych fanów, 
ale ciężko jej przyciągać nowych. 


Rozwiązanie tego problemu wydaje się | 


proste. Ludzie z Ironclad postanowili 
bowiem usunąć z gry przycisk „następ- 
na tura”. Ale jak to? Ano tak, że oto 
nadchodzi pierwsza tak rozbudo- 
wana strategia kosmiczna... roz- 


grywana całkowicie w czasie | 


rzeczywistym! 


W Sins of a Solar Empire pokierujesz 


jedną z trzech stron konfliktu — ludźmi 


z handlowej nacji TEC, genetycznie ulep- / 
szonymi Adventami oraz starożytnymi | 


kosmitami Vasari, którzy mając ogrom- 
ną przewagę technologiczną nad ludźmi, 


postanawiają ich zniewolić. Każda z ras | 


dysponować będzie odmiennym arsena- 
łem i unikatową flotą okrętów. Podobnie 
jak w wydanym niedawno Sword of the 
Stars, otrzymasz także możliwość samo- 
dzielnego projektowania statków z go- 


towych modułów. Sam schemat roz- | 
grywki będzie dość podobny do | 


tego znanego z kosmicznych tu- 
rówek - będziesz zajmował planety, 
zarządzał nimi i rozbudowywał, prowa- 
dził badania naukowe, tworzył floty, 
eksplorował kosmos, toczył wojny czy 
też wyznaczał międzygwiezdne szlaki 
handlowe. Tylko ilu rąk będzie potrzeba, 


żeby to wszystko robić w czasie rzeczy- | 


wistym, a nie powoli i bez pośpiechu, jak 
dzieje się to w turówkach? 


Wbrew pozorom powinny wystarczyć | 
dwie plus niezłe rozeznanie w mocno | 


rozbudowanym, choć wyglądającym 


bardzo funkcjonalnie interfejsie. Jego | 
dolna część zapewnia dostęp do badań 


naukowych i budowy struktur na plane- 


tach. Z kolei z lewej strony ekranu bę- | 


dziesz widział pełną listę swoich planet 


oraz orbitujących wokół nich okrętów. | 


W przypadku zagrożenia w odle- 


głym układzie możliwe będzie 
wydanie odpowiednich komend | 


W czasie rzeczywistym podróż 
z jednego krańca galaktyki na drugi 
zajmie kilkanaście minut. 


„na odległość”, czyli np. podczas | 
prowadzenia bitwy będziesz mógł (a czę- | 
sto nawet musiał) rozwiązać problemy | 


V.E.5. Vatornus 2 


Vazar Patfezip 

Alariozy hem 
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planety z drugiego końca 
Galaktyki. 


na twórcach przeniesienie 


starć z oddzielnego ekranu | 
bezpośrednio na mapę strategiczną, | 
w turówkach spokojną i przypominającą | 
zazwyczaj zbiór kolorowych kropek. W tym 
celu zastosowany zostanie autorski silnik | 
Iron, który umożliwi wprowadzenie peł- | 


nego trójwymiaru i realistycznej skali 


obiektów. Planety będą ogromne, | 
a orbitujące wokół nich statki zo- | 
baczysz z bliska, dopiero gdy bar- | 


dzo przybliżysz kamerę. 


Dzięki zoomowaniu będziesz mógł przy- 
glądać się dowolnie wybranemu frag- | 


mentowi Galaktyki z taką dokładnością, 


że widoczne będą zarysowania na kad- | 
łubach poszczególnych statków. Właś- | 
nie w ten sposób — po przybliżeniu wi- | 


doku kamery - będziesz obserwował 
toczące się w kosmosie bitwy. Wiadomo, 
że będą się one rozgrywały w ograni- 
czonej przestrzeni - obszar starcia 
otoczony zostanie specjalną ba- 


rierą, a wyprowadzając statki 


poza niq, automatycznie urucho- 
misz hipernapędy, dzięki którym 


maszyny w mgnieniu oka opusz- | 


czą miejsce walk. 


Czas rzeczywisty wymusił | 


Ciekawie wygląda także samo przemiesz- | 
czanie okrętów. W przypadku turowego | 
Galactic Civilizations dotarcie w dalsze | 
rejony kosmosu trwało nawet kilkadziesiąt | 
tur. Autorzy zapewniają, że w czasie rze- | 
czywistym podróż z jednego krańca ga- | 
laktyki na drugi zająć ma... maksymalnie / 
kilkanaście minut. I 


Podsumowując, pomysły ekipy z iron- | 
clad sq ciekawe, jednak na obecnym 

etapie nie sposób nie mieć wątpliwości, | 
ponieważ wydają się niemal niemoż- | 
liwe do realizacji. Z drugiej strony, | 
nasza Galaktyka była świadkiem już nie- | 
jednego „niemożliwego” - więc może | 
jednak się uda? c 


, Sins of a Solar Empire 
EE 
rak 


Ironclad 


: httj fasolarempi m/ 


Premiera: sierpień 2007 


Autor: martin 


stym * ciekawy sposób prezentowania Gal 
owadzenia starć 


To może być pierwszy tak 
skomplikowany RTS w kosmosie. 
Oby jednak nie okazał się zbyt 
skomplikowany.. 


7 SF" bo > wyboru. 
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EJ Dożywotnia Gwarancja 


' | Przepraszam, na co 
jj układa pani fryzurę? 
f Żel czy raczej pianka? 


R R 


tym MMORPG-u przekonasz 
się, jaki był los tych istot zro- 
dzonych ze związków bóstw 


i śmiertelników. Jako jeden z półbogów 
będziesz spełniał zachcianki opiekuna, 
dążąc do uzyskania jego błogosławień- 
stwa. Zanim wyruszysz w podróż po 
starożytnym Rzymie, wybierzesz profesję 
dla swojego bohatera. Autorzy przy- 
gotowali sześć klas: gladiatora, 
żołnierza, zwiadowcę, awantur- 
nika, kapłana i mistyka. Do każdej 
znich przyporządkowali po dwa bóstwa 
- jedno płci męskiej, drugie żeńskiej. 
Komu z danej dwójki będziesz służył, 
zadecydujesz sam. Wśród bogów znajdą 
się takie mitologiczne gwiazdy, jak Mars, 
Apollo czy Jupiter. 


Bóstwa będą pełniły w Gods 8 He- 
roes niebagatelną rolę. Twój opie- 
kun będzie wydawał ci polecenia 


i pomagał przetrwać w brutalnym | 


RISI 


mitycznym świecie. Im więcej radości 
mu przyniesiesz, tym większą pomoc 
od niego uzyskasz. Pod paskami zdrowia 
i many znajdziesz miernik zadowolenia 
boga. W miarę wykonywania kolejnych 
zadań będzie on wzrastał. Po napełnieniu 
go do odpowiedniego poziomu otrzymasz 
dostęp do boskich mocy, takich jak zesła- 
nie na przeciwników włóczni Marsa albo 
wywołanie erupcji lawy z wyrwy utworzo- 
nej w ziemi. Zaklęć ma się znaleźć w grze 
około tysiąca! 


Wśród bóstw znajdą się takie 
mitologiczne gwiazdy, jak 
Mars, Apollo czy Jupiter. 

m NN 


Ale bóstwa nie będą jedynymi pomocni- 

kami. Do walki z przeciwnikami 

wykorzystasz wojsko, w szeregi 

którego wprowadzisz piechurów, 
łuczników oraz czarowników. 
Po osiągnięciu 40. poziomu (z 50 moż- 
liwych) będziesz mógł skorzystać 
z pomocy mitycznych stworów, takich 
jak hydry, cyklopy czy satyry. W grze 
nie będzie limitu jednostek, ale to, 

- ile oddziałów poślesz do walki, będzie 
zależało od poziomu doświadczenia 
twojej postaci. 


Za to niemal bez ograniczeń będziesz 
mógł ingerować w formacje i zacho- 
wania swoich podopiecznych podczas 
bitew, które będą przypominały 


KBE 


Zamiast czytać mitologię... 


e zB 


Bukmacherzy stawiają, że zwycięży i 
biały koń. Pegaz, znaczy się. 


= 
Ź uproszczonego erteesa. Usta- 
wisz ich całkowicie według 
uznania, korzystając z zawar- 
tego w grze edytora. Przebieg walk 
będziesz mógł śledzić z perspekty- 
wy pierwszej osoby (jak efektowne 
jest to rozwiązanie, można się prze- 
konać, oglądając udostępnione 
zwiastuny). W bitwach jednostki 
będą zdobywały doświadczenie. 
Wiadomo — świeże mięso nie za- 
stąpi w pełni zaprawionych w bo- 
jach wojaków. 


* Poza wielkimi bataliami, w których uczest- 
niczyć będzie wiele oddziałów, 
stoczysz walki pomiędzy samymi 
bohaterami. Wówczas będą się oni 
mogli popisać specjalnymi kombi- 
nacjami ciosów i ruchami wykań- 
czającymi. Ponadto gracze będą 
się mogli łączyć w grupy i wspól- 
nymi siłami (tzn. swoimi i swoich wojsk) 
walczyć o boskie przywileje. 


Gods 8 Heroes będzie rozgrywać 
się ok. 300 r. p.n.e., czyli w okresie 
istnienia tzw. republiki rzymskiej. 
Sq to czasy, kiedy Rzymianie toczyli krwa- 
we boje z Kartagińczykami, Gallami czy 
Germanami. W realiach tych czeka na 
ciebie około 1500 questów do wykonania! 
Podzielóno je na trzy rodzaje: zlecane 
przez bóstwa, przez rzymskich dygnitarzy 
oraz zadania epickie, czyli te powiązane 
z mitologicznymi opowieściami. 


Wykonywanie misji będzie tym przy- 
jemniejsze, że oprawa wizualna 


i Zaprawdę powiadam wam - KFC o” 
szy od McDonald's! 


jest lep: 


Gods 8 Heroes świetnie odwzo- 
rowuje atmosferę mitologicznego 
Rzymu. Środowisko i modele postaci 
graficy zaprojektowali bez zarzutu, 
wykorzystując do tego nowoczesne 
efekty graficzne. 


Nie rozumiem, dlaczego powstaje tyle 
MMORPG-ów z akcją w oklepanych już 
światach fantasy, a dopiero teraz ktoś 
wpadł na pomysł, żeby umieścić grę 
w mitologicznych realiach. Wierzę w suk- 
ces tego tytułu również dlatego, że w je- 
go tworzeniu uczestniczy Stieg Hedlund, 
który doświadczenie zbierał, pracując 
nad seriami Diablo i Rainbow Six.  € 


Gods 8 Heroes: Rome Rising 


Producent: Dystrybutor PL: 
Perpetual Entertainment brak 


http://www.godsandheroes.com/ 


Premiera: luty 2007 


mitologiczne środowisko * pomysł z bóstwami 
* mocne liczby - 1000 boskich mocy i 1500 
questów! 


może być trudno się przebić na zapchanym 
rynku MMORPG-ów 


Mieliśmy tyle MMORPG-ów 
w światach fantasy, a żadnego 
w mitologicznych realiach. 


Nareszcie się to odmieni. Ę zg sj 


Autor: Roland 
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Ostra akcja FPP, spektakularne dobicia i dekapitacje 
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bada N 
ajlepsze strategie w Pary- 
żu są na wieży Eiffla. A przy- 
najmniej taki wniosek wyciąg- 

nęliśmy po naszej wycieczce do Francji. 
W jej trakcie dane nam było wziąć udział 
” w prezentacji Supreme Commandera 
i to właśnie nad ziemią, na jednej z plat- 
form słynnej paryskiej wieży. Było niesa- 
mowicie! 


Choć na brak RTS-ów ostatnimi czasy 
nikt nie narzeka, dopiero o tym można 
z czystym sumieniem powiedzieć: „prze- 
łomowy”. A wszystko dzięki skali i ogrom- 
nym możliwościom automatyzacji. Ta 
ostatnia jest zresztą niezbędna, skoro 
mapy o wielkości 20 x 20 km to 
tutaj ledwie średniaki. Limit 500 
jednostek na stronę konfliktu to 
również tylko efekt dopasowania 
konfiguracji do dość słabych obec- 
nie komputerów. Jeśli chcesz w Sup- 
Coma grać na serio, dwurdzeniowy 
procesor to podstawa! Karta graficzna 
ma dużo mniejsze znaczenie, choć i tu 
przyda się coś w miarę nowego. 


Co otrzymujesz w zamian? Przede wszyst- 
kim to pierwszy tytuł tak płynnie 
przechodzący między poziomem 
taktycznym a strategicznym. Wy- 
starczy kółko w myszce — to nim wybie- 


I 
| 


rasz zbliżenie, od widoku na pojedyncze +; 


oddziały, aż po ujęcie przedstawiające 
cały teren. W dodatku przy pewnym od- 
daleniu modele jednostek zastępowane 
są symbolami, robiąc z pola walki praw- 
dziwą mapę sztabową. Cały system jest 
genialnie prosty, aż dziw bierze, że nikt 
wcześniej na niego nie wpadł! 


Ale wielkość to tylko połowa sukcesu. 
Gdyby gracz musiał przy tak du- 
żych mapach wszystkiego doglą- 
dać samemu, umarłby z nudów. 
Na szczęście twórcy gry przewidzieli 
olbrzymie możliwości automatyzacji. 
Zaczyna się od kolejkowania rozkazów, 
bo każdej jednostce da się ich wydać 
choćby 100 (górnego limitu brak!), a na- 
wet je edytować, np. zmieniając miejsce 
budowy. Nic nadzwyczajnego? A co po- 


wiedziałbyś na opcję ustalenia produkcji 
w fabryce, która... jeszcze nie powstała? 
To też możliwe, podobnie jak inna no- 
wość, czyli wyznaczanie jednostek po- 
mocniczych. Dzięki temu rozkaz rozbu- 
dowy bazy wystarczy wydać tylko jednej, 
reszta będzie jej pomagała. 


To jednak nie koniec. Grupom budyn- 


„ kówdasię przypisać „nadzorców”, 


którzy będą je automatycznie re- 


Atomówką.go;atomówką! - 


Total Annihilation 


Supreme Commander to duchowy spadkobierca 
Total Annihilation, wspaniałego, nowatorskiego, 
wysoko ocenianego RTS-a, który... przepadł 
w mrokach dziejów. Dla wielu fanów to nadal 
gra idealna, ale dziś raczej pamięta się 
o wydawanych mniej więcej w tym samym 
czasie StarCrafcie czy C8C. Pozostaje mieć 
nadzieję, że tym razem uda się Chrisowi Tayloro- 
wi na dłużej oczarować graczy, bo szkoda byłoby 
czekać na następnego „duchowego spadkobier- 
cę” kolejne dziesięć lat... A tak na marginesie — 
w całej tej „duchowości” chodzi tylko o prawa 
autorskie do nazwy Total Annihilation (czytaj: 
kasę), bo od strony technicznej SupCom to sequel 


Zk a = 
Gdy pierwszy raz się spotkali, 
coś między nimi zaiskrzyło... 


pełną gębą. 7 


Chris Taylor 


perowali w razie ataku, a nawet 
zajmą się odbudową. | to zużywając 
50% potrzebnych materiałów, bo resztę 
dobiorą sobie z ruin. Tak samo można 
zrobić z naprawami jednostek, a na- 

wet - zbieraniem pozostałości 


Ciekawa jest zresztą cała 

Ę warstwa ekonomiczna. 

k W SupCom sq tylko 

> dwa rodzaje surow- 

ców — masa iener- 

gia. Energię wytwa- 

rzasz w generatorach, 

masę natomiast pozy- 

skujesz w specjalnych 

zakładach. Można je 

wybudować tylko w kon- 

kretnych miejscach, co 

naraża je na ataki wroga — ale 

na szczęście da się także zamieniać ener- 
gię na masę. Nie jest to proces zbyt efek- 
tywny, ale za to częściowo uniezależnia 
cię od rozsianych po mapie zakładów 


| pozyskiwania. Ale jak już wspomniałem, 


masę można także zbierać z wraków - i to 
bardzo szybko - dlatego też wygrana 
bitwa jest również dużym zastrzykiem 
surowców. 


Ciekawie rozwiązano kwestię płatności 
za budowę: masa i energia pobierane 
są przez cały czas jej trwania, a nie 
z góry. Jeśli dodać do tego takie bajery, 
jak bonusy związane z bliskim położe- 
niem generatorów energii i potrzebu- 
jących jej zakładów, okazuje się, że 
model ekonomiczny jest prosty, 


- 


Palnik wyrwał się spod 
kontroli... 


do fabryk transportow- 
ce, które będą automa- 
tycznie przenosiły wy- 
produkowane jednost- 
ki w nowe miejsce. Da 
się także grupować 
fabryki, dzięki cze- 
mu będą wspólnie 
wykonywały jeden, 
ustalony dla nich 
plan. Oczywiście mo- 
że on mieć dowolną 
długość, da się także 
powtarzać jego frag- 
menty. 


Kolejną świetną op- 
cją jest koordyna- 
cja ataków. Dzięki 
temu masz pewność, 
że nawet kilka grup 
uderzeniowych, złożonych 
z różnych jednostek, przybę- 
dzie na miejsce walki w tym 
samym momencie. Tak do- $ 
stosują prędkości, by zaata- 
kować razem, nawet jeśli 
mają do przebycia różne 
drogi. Oczywiście można 
również wyznaczać trasy 
patrolowania, co przy wiel- 
kości map i włączonym „fog 
of war” jest jednym z kluczy 


ale w żadnym wypadku nie pry- 
mitywny. 


A jeszcze ciekawsza jest walka. Każda 
z trzech stron konfliktu dysponuje ponad 


| Nic dziwnego, że ucieka - z og: ź 
ich jest dwóch i są więksi. | bycie posiłków trzeba czekać 


| do zwycięstwa. Bo na przy- 


nawet parę minut... 


Jeśli do tego dodać, że 

w multi walczyć ze sobą 

będzie do 8 graczy ito na syme- 
trycznych mapach bez efektów po- 
godowych (bo to zaburza równowa- 
gę), widać, że to gra dla poważnych 
strategów. Zresztą dedykowany serwis 
GPGNet pozwa- 


Nie ma tu jednostek gwarantujących la nawet na 


zwycięstwo, 


nawet na atomówki można 


tworzenie gil- 
dii. W momen- 


wysłać rakiety przechwytujące. l pranisić 


80 jednostkami na trzech poziomach 
zaawansowania oraz 3 dodatkowymi, 
eksperymentalnymi. Te z poziomu pierw- 
szego różnią się między sobą tylko wy- 
glądem, na drugim poziomie dochodzą 
do tego także różnice w funkcjach. Po- 
ziom trzeci to już tak odmienne jednost- 
ki, jak podwodne lotniskowce czy okręty 
mogące chodzić po lądzie, zaś jednost- 
ki eksperymentalne... Przygotuj się 
na latający spodek, wielkiego, 
dwunożnego robota czy niewiele 
mniejszego pająka! Najmocniejszą 
bronią są jednak i tak atomówki, ale 
nawet one nie są w 100% skuteczne. Bo 
choć polem walki rządzi fizyka (liczone 
są m.in. trajektorie pocisków!), to nie ma 
tu jednostek gwarantujących zwycięstwo. 
Na atomówki można wysłać rakiety 
przechwytujące - inna sprawa, że nie 
zawsze trafiają, mimo iż na ich produk- 
cję trzeba wydać furę surowców. 


Przy tak dużych polach walki i takiej 
liczbie jednostek nie obejdzie się oczy- 


wiście bez kolejnych opcji automatyzu- E z 


jących. Można na przykład przypisać 


= 


powinien być 
również do- 
stępny edytor, choć najpewniej trzeba 


go będzie ściągnąć ze strony twórców. 


Jedyny problem SupComa to fakt, że 
mimo świetnej grafiki jest to tytuł 
adresowany przede wszystkim do 
zaawansowanych graczy. Trzy kam- 
panie singla mogą to zmienić, robiąc za 
przedszkole, ale czy sztuczka się uda, 
okaże się dopiero po premierze. To już 
niedługo... 


Supreme Commander 


Producent: Dystrybutor PL: 
SOTNI CM DEK OMA 
_ http: w.supremecommander.com/ 
= 
m 
=C>---MRE 


olbrzymie mapy * połączenie strategii i taktyki 
1d * bardzo rozbudowana automatyka * pełna 
fizyka pola walki 
© początkującym może być ciężko 


tor: Marchewa 


LLELLLIL 


Duchowy następca Total Annihi- 
lation to wymarzona strategia 
dla zaawansowanych graczy 
oby tylko nie zapomniano o po- 
czątkujących. 


Z tej okazji wraz z jej 
polskim dystrybutorem 
zorganizowaliśmy konkurs. 


Aby je zdobyć, wystarczy odpowiedzieć 
na niezbyt trudne (przynajmniej naszym 
zdaniem) pytanie. 


a) w Warszawie 
b) w Las Vegas 
c) w Las Palomas Grandes 


Odpowiedź wpisz według schematu: 

CL.CV.X, gdzie X to prawidłowa odpowiedź na 
pytanie konkursowe (A, B lub C), 

i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
Na zgłoszenia czekamy do 5 lutego 2007 r. 


Gry RPG od Relic CDP Gazelą! Nowa gra 


Studio Relic, głośne ostatnio dzięki Czwarty rok z kolei firma CD Projekt < 4 
fenomenalnej strategii Company of została wyróżniona w ogólnopolskim tworców CS 
Heroes: Kompania braci, za pośrednic- rankingu Gazel Biznesu prowadzonym Studio Turtle Rock, mistrzowie kodu, Ź 
twem swojej strony.interńetowej szuka przez prestiżowy dziennik Puls Biznesu. którzy stoją za FPS-em Counter-Strike, ; + |- 
w4 ludzi do pracy nad RPG-ami, także To jedyna firma z branży gier kompute- zapowiedzieli swoją kolejną produk- x 
=> sieciowymi. Ta ekipa zrewolucjonizowała rowych w tym zestawieniu! Gratulujemy cję. Jej tytuł to Left 4 Dead, będźie = 3 
już kosmiczne strategie sukcesu, życzymy kolejnych, a konkuren- (oczywiście) FPS-em, na dodatek A IN 
ER i „drugowojenne” RTS-y. Czy teraz cję motywujemy do dałszych wysiłków, opartym na enginie Source z Half-Li- F FT b EAD 
= to samo zrobi z grami MMORPG? by dogonili Gazelę. fe 2. Zagramy w to jeszcze w tym sn | ć , ł 


roku! 


Railroad Tycoon za Obcy powrac ają! 


darmo 

Koncern 2K Games udostępnił za -_ SEGA szykuje gry na podstawie słynnych filmów scifi 
darmo Railroad Tycoon, klasyczną : > 

grę ekonomiczną z 1990 roku, która ajwiększy news minionego miesiąca - SEGA planuje 
stała się wzorem dla wielu późniejszych wydać co najmniej dwie gry bazujące na licencji filmów 
produkcji, w tym wydanej niedawno Sid „Alien” (sprzedano prawa do wykorzystania samej marki 
Meier's Railroads! Można Ją sciągnąć i materiałów związanych z wszystkimi obrazami od „Obcy: 
grz wi dadza jaa | Ośmy pasażer Nostromo” aż po „Obcy IV”). Jedna z nich bę- 
dzie erpegiem, druga FPS-em, obie ukażą się w 2008 roku. 


Na początku pojawiła się także informacja, że SEGA rozma- 
wia o udziale w tych projektach z aktorami znanymi z filmów, 
m.in. Sigourney Weaver i Lance'em Henriksenem, ale nie ujaw- 
niono nic więcej na temat samych gier, poza tym, że nie będą 
one korzystały ze scenariusza żadnego z obrazów kino- 
wych. 


Dopiero później gruchnęły kolejne newsy - SEGA zdradziła 

nazwy ekip, które przygotują dla niej gry. Okazało się, że za 

erpegiem stać będzie... Obsidian Entertainment, twórcy 
H £ Knights of the Old Republic II i Neverwinter Nights 2, a więc 

Vin Diesel to nie prawdziwi specjaliści w tym gatunku. Równie utytułowanymi 

Hitman ekspertami sq twórcy FPS-a - tym projektem zajmie się Ge- 

Fokalą wymyślosy Głó kwasżycij arbox Software, w którego dorobku znajdują się takie pro 

„Kodu dostępu” zatwierdzono, ale dukcje jak Brothers in Arms, Halo PC i konsolowy Half-Life. 

z projektu odszedł Vin Diesel — oto Oby tylko oba tytuły trafiły na PC! 

najnowsze wieści z planu filmu na > 

podstawie serii Hitman. Zastąpi go 

mniej znany Timothy Olyphant 

(piękniś ze zdjęcia poniżej). Laluś 


skrytobójcą? Woleliśmy Vina! | ) 4 Do ry 5 j m ów 


nany i u nasserial telewizyjny „Kry- 

minalne zagadki” doczekał się już 
trzech sezonów i czterech gier kompute- 
rowych - a właśnie zapowiedziano kolej- 
ną, opatrzoną podtytułem Hard Eviden- 
ce. Gra powstaje w studiu Telltale Games, 
które specjalizuje się w przygodówkach 
(to oni są odpowiedzialni za powrót du- 
etu $am 8. Max - patrz s. 45) — do tego 
gatunku będzie też należeć Hard Eviden- 
ce. Elementy typowe dla przygodówek 
zostaną jednak wzbogacone o cały wach- 


„R 


a 2. mi .« z" „ 
Nawarzyłeś? Wypij! z j y - larz interaktywnych minigierek prezen- 
Jeszcze w styczniu ukaże się Beer jaj , R : z G. tujących techniki wykorzystywane przez 
Tycoon, najprawdopodobniej pierw- s ams A współczesnych kryminologów. Będzie 


sza w historii produkcja (my takiej 
nie pamiętamy), w której celem jest 
zarządzanie browarem. Biorąc pod 
uwagę temat i nawyki naszych roda- 
ków, nic dziwnego, że znalazł się 
polski dystrybutor gry — wyda ją Play 
w cenie 19,90 zł. 


ciekawie — na wiosnę 2007! 


GamePro razem Alan Wake n. "| | Marcowe żółwie 
z Gen Con? M - j : = : AE A Będzie nowy film — będzie 


7 ś 1 i nowa gra z Nastoletnimi 
Wydawnictwo IDG, które przygotowuje się do ; ryka zasopis cia 159 Zółwiami Ninja. To oczywiście 
zorganizowania w październiku tego roku 1gazine : emie- 4g/1 E Bi produkcja koncentrująca się na 


pierwszej edycji targów GamePro, szykowa- ry Alan Wake o 5 sh Ę j a akcji, twórcy obiecują niebez- 
nych na następcę E3, rozważa możliwość połą- | _ wanej nowej produkcji ś E g pieczne akrobacje, walki w try- 
czenia swojej imprezy z konwentem Gen Con, a Payne'a, może zostać przest AS + 8 ma bie co-op i dziesiątki efektow- 
jednym z największych w USA zjazdów fanów na 2008 ro z I R. E zie, nych ciosów, jakimi Donatello 
science fiction i fantasy. To może się udać! edy S erdzają e”. e i spółka będą naparzali prze- 
dementują tej płotki. Sła ciwników. Dla fanów. 


Harry Ą Feniks + 


uftuiniymitw * 
A zapowiada nową grę z Harrym Pottere MUM 


N ews dla fanów - koncern Electronic Arts ogłosił, że w lipcu 2007 roku wyda 
grę Harry Potter and the Order of the Phoenix (u nas: Harry Poter 
i Zakon Feniksa) opartą na motywach piątej powieści o nastoletnim czarodzieju. 
Jej fabuła będzie mocno związana z książką i oczywiście filmem, który mniej wię- 
cej w tym samym czasie trafi na ekrany. EA nie zdradza zbyt wielu szczegółów 
dotyczących swojej produkcji - wiadomo na pewno, że kierować będziesz kilkoma 
różnymi postaciami (m.in. Harrym, Dumbledore'em i Syriuszem Blackiem), my 
zaś przypuszczamy, że nie będzie się ona bardzo różnić od tego, co prezento- 
wały wcześniejsze gry z Potterem. Więcej informacji pojawi się na pewno przed 
premierą - nie omieszkamy ich przekazać. 


Zrób grę na X360 


Microsoft udostępnił za darmo pakiet 
XNA Game Studio Express, czyli 
narzędzia umożliwiające tworzenie gier 
na Windows Vista i konsolę Xbox 360. 
Zestaw ściąga się bez opłat, a za stosun- 
kowo niewielkie pieniądze (99 dolarów 
za rok) dołączyć można do XNA Creators 
Club, co daje dostęp do dodatkowych 
materiałów, instrukcji itd. Zawsze marzy- 
łeś o tym, by stworzyć grę? Na co cze- 
kasz?! 


Microsoft 


| 
Harry już dorósł, wie, co robic | 
z dziewczynami. Chodz na pięterko, | 


bejbe... 


z Broken Sword 
— 2 wcenie 1 


__ Trwają prace nad polskim wydaniem 

-_ Broken Sword: Anioł Śmierci, w których 
udział biorą Borys Szyc i Magdalena 
Cielecka. Tuż przed 

świętami CD Projekt ez 
ogłosił, że edycja Etui 
wypuszczona na nasz 
rynek będzie wzboga- 
cona o bonus w posta- 
ci... trzeciej części 
Broken Sword, czyli 
The Sleeping Dragon, 
na dodatek w polskiej 
wersji językowej. 
Kiedy? Już za kilka dni! 


Wielka pada małej gry > 


eft Behind to strategia z silnymi motywami re- 
ligijnymi, której recenzję zamieścimy w przyszłym 
numerze. Teraz możemy już zdradzić, że nie jest zbyt 
udana, ale ma spory potencjał, który został dostrze- 
- żony nie tylko przez nas. Twórcy gry planują popra- 
wić sporo błędów oryginału, wydając dodatek, który 
trafi na rynek na wiosnę 2007. Jednocześnie już roż- 
poczęli prace nad kontynuacją i trzeba przyznać, że 
zabrali się do tego bardzo poważnie - dowodem na (fee =RR 4 
N sa)) d | b t i y h g 4 i - to jest podpisanie umowy, na mocy której w drugiej S8 NI 
części Left Behind zostanie wykorzystany engine opracowany w stu- O e Ą 
" IE a TU d n 0 IET: dio Big Huge Games (to ci od Rise of Nations Rise of Legends). Brzmi _ Dużo fizyki w 2007 


Nasi zachodni sąsiedzi rozważają zmiany w prawie bardzo obiecująco... © Wygląda nato, że rok 2007 będzie stał 


ZZOZ Z pod znakiem produkcji z zaawansowanym 
BOWKCAE BA ...//../// modelem fizyki. Właśnie ukazał się Gary's 


Niemcy znani są z dość surowych przepisów ograniczających tre- 
ści prezentowane w grach komputerowych (w wielu produkcjach 


e 14 e 4 4 
wydawanych w tym kraju występuje np. zielona krew), ale po nie- Nieoficjalnie na Diablo 3? 


dawnej strzelaninie w szkole w miasteczku Emsdetten tamtejsi 
parlamentarzyści rozważają dalsze ich zaostrzenie. Władze Ba- 
warii i Dolnej Saksonii zaproponowali wprowadzenie prawa, któ- 

re karałoby każdego, kto „tworzy, dystrybuuje, sprzedaje, a nawet 

korzysta z gier przedstawiających brutalną przemoc w stosunku 4 
do ludzi lub postaci podobnych do ludzi”. Projekt trafi do Bundes- 
tagu na wiosnę tego roku. Czy przejdzie? « 


Mod, „fizyczny” dodatek do Half-Life 2, 

w pierwszym kwartale roku ukaże się 
CellFactor: Revolution. Zapowiedziano też 
rozgrywającego się na meksykańskim 
pograniczu FPS-a zatytułowanego Desert 
Diner, w którym również zobaczymy 
„dziesiątki obiektów realistycznie fruwają- 
cych w powietrzu”. Czyli będą eksplozje! 
Czyli przydałaby się karta AGEIA PhysX. 
Czyli to tytuł nie dla wszystkich... 


ałożona przez „uciekinie- 
rów” z Blizzard Entertain- 
ment firma Flagship Studios 
poinformowała o uruchomie- 
niu nowego studia w Seattle. 
Zajmie się ono produkcją gry 
Mythos, online'owego er- 
pega, który będzie wykorzy- 
stany głównie jako platforma 
testowa dla rozwiązań sie- 
ciowych dla czołowego pro- 
jektu developerów, czyli bar- 
dzo oczekiwanego Hellgate: 
London. (Poza tym grę będzie 
można kupić za pośrednic- 
twem sieciowego serwisu 
Ping0). W studiu w Seattle pracują ludzie, którzy mają w dorobku 
takie tytuły jak Total Annihilation, Dungeon Siege, SWAT 3 i Fate, 
a więc programiści z ogromnym doświadczeniem - aż nie chce się 
wierzyć, że ich kreatywność ma być wykorzystana tylko w taki spo- 
sób. Tym bardziej że kiedy zobaczyliśmy screeny z Mythos, od razu 
przyszła nam do głowy pewna produkcja, którą byli pracownicy Bliz- 
zarda powinni dobrze znać. No przyznaj sam, że wygląda to niemal 
jak Diablo... Czyżby coś się tu święciło? 


D 2 e e 
Ty jesteś pragnienie! 
Słynny filmik promocyjny marki Sprite 

z dwójką niezbyt rozgarniętych pajaców 
stojących na skraju budynku doczekał się 
wersji interaktywnej. Gierkę przedstawia- 
jącą tę scenkę znaleźć można na stronie 
www.sprite.pl — jeśli nie masz jeszcze 
dość telewizyjnych reklamówek, zobacz 
na własnym kompie, jak to jest „być 
pragnieniem”. 


RZELLLE 


Erpeg twórców SiN 


Kc owo założone studio Soldak, w skład którego weszła spora * 
część pracowników Ritual Entertainment (znanego głównie 
z gry SIN: Episodes) zapowiedziało erpega Depths of Peril, któ- 
ry ma ukazać się już w pierwszej połowie 2007 roku. Głównym 
bohaterem gry jest wojownik stojący na straży barbarzyńskiego 
miasta Jorvik, który spędza czas na walce z potworami zagraża- 
jącymi osadzie oraz z frakcjami, które chcą przejąć w niej władzę. 
Poza umiejętnościami typowo bojowymi trzeba będzie też skorzy- 
stać z handlu i dyplomacji, co oznacza, że... szykuje się nam dość 
sztampowa hybryda gry role playing i strategii. Cóż, przyjmiemy 
i tę, jeśli tylko będzie dobra... (4 


2 ___www.flagshipstudios.com 
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W święta Bożego 
Narodzenia wypada 
pogodzić się z każdym, 
nawet z największym 


wrogiem — ja spędziłem je, 
przepraszając się z serią 


Rainbow Six. Zapomnij 
o Lockdown. Vegas . 
rządzi! 


ę 
„ MED 
4% 


Rainbow Six: Mul 
Tryb multi w Rainbow Six: Vegas d 
zabawy, co kampania single player. 


A f 4 4 
g a 4 ke 


"UE 


FOLLOWING 
AGGAULT 


Co, myśleliście, że 
po Lockdown już 
| nie wrócimy?! 


i 

Jaje równie dużo 

Całą historię 
ukończyć, współ- 


opowiedzianą w grze można u 


pracując z trzema kolegami (wtedy na mapach 


jest o jednego antyterrorystę więcej, niż gdy prze- 
i bas Aaa p tyle tylko, że kolejne lokacje 


trzeba ręcznie zmieniać 


ć (to, że program nie robi tego 


automatycznie, wygląda na buga, który pewnie zo- 


tanie eliminowany w patchi k 
i = abić w kilka innych, tradycyj 


u). Poza tym zabawić 
dycyjnych trybów, 


óry ł i tere i kryć się może 
w których za osłonami terenowymi kry e m 
nawet szesnastu graczy jednocześnie. ita Ę 
cechą trybu multi jest to, że postać, którą kierujesz, 


wraz z kolejnymi sesjam 
ulepszone akcesoria, np. 


EJ Zz / www rlirk ni 


i zyskuje dodatkowe lub 
kamizelki kuloodporne. © 


Ą 


Wbrew pozorom 
nie do przebycia. 


ź 


=. 


yślę, że to nie przypadek, 
M że Rainbow Six: Vegas zaczyna 

się w helikopterze lecąqcym nad 
dużym meksykańskim miastem. To oczy- 
wiste nawiązanie do Ghost Recon Ad- 
vanced Warfighter, poprzedniego tak- 
tycznego FPS-a Ubisoftu, od którego 
Vegas zapożycza sposób przedstawiania 
akcji i ogólny klimat. To prawie tak, jak- 
by twórcy chcieli ci powiedzieć: „Pamię- 
tasz, jak skopaliśmy wszystkim 
tyłki w GRAW? Teraz damy jeszcze 
więcej czadu, to prze- 
cież Vegas, baby!”. |- na 
wzór tej reklamy banku 
— jak mówią, tak robią! 


Od razu jednak trzeba 
podkreślić jedną rzecz 
- Rainbow Six jest w tytule 

tylko po to, żebyś kupując 

grę wiedział, że będą 
 wniej terroryści i specjal- 

ny oddział powołany do wal- 

ki z nimi. Każda kolejna część 
serii coraz bardziej odchodziła 

od pierwowzoru, także w Vegas 

_ elementów wspólnych z orygi- 
nałem nie ma prawie wcale. 
Właściwie można nawet powie- 

dzieć, że w tej odsłonie cyklu całko- 
SĄ. wicie zmieniła się filozofia roz- 
NZ  grywki, bo są tu sekwencje, 
które przypominają typowego 


to przeszkoda 


Czas pobiegać po Las Vegas! 


/ FPS-a (np. końcówka 
| misji w Meksyku, kiedy 
/ zostajesz sam, zjednym 
' pistoletem, a twoim 
zadaniem jest przedo- 
stanie się do punktu 
ewakuacyjnego przez 
zabudowania kopalni 
opanowane przez dzie- 
siątki terrorystów). To 
jednak uczciwa wymia- 
na - warto odpuścić 
fazę planowania tak- 
tycznego, kilka elemen- 
tów strategicznych 
mniej lub bardziej spo- 
1 walniających rozgryw- 
-" kę, odrobinę realizmu, 
by otrzymać w zamian 
świetną grę akcji, któ- 
rq skonstruowano tak, 
by wejście w buty dowódcy oddziału 
R6 było najłatwiejsze. 


A w Vegas sq to buty faceta o nazwisku 
Logan Keller. Wraz z oddziałem trafia 
do Meksyku, by pojmać Irenę Morales, 
terrorystkę, która według wywiadu szyku- 
je jakąś poważną operację na terytorium 
USA. Akcja zaczyna się zjazdem na linie 
z helikoptera — Logan i dwóch jego kom- 
panów lądują w bocznej uliczce, a wszyst- 
ko wokół wygląda tak, że możesz 


Każda recenzja nowego dzieła 
Ubisoftu powinna kończyć się tymi 
słowami: Viva Las Vegas! 


_ pomyśleć, że przez pomyłkę klik- 
' nąłeś ikonkę z podpisem Ghost 


Recon Advanced Warfighter. Misja 
w Meksyku to jednak rozbudowany tuto- 
rial, szybko więc masz okazję poznać 
różnice między Vegas a GRAW... 


AH Najważniejsza z nich to sposób wyko- 


rzystywania występujących na 
mapach osłon terenowych. System 


ten — trzeba to podkreślić — działa 


wyjątkowo elegancko: wystarczy 
tylko, że z wciśniętym prawym przyciskiem 
myszy podejdziesz do ściany, załomu mu- 
ru, samochodu, jakiegoś większego kosza 


= 


Magiczna skrzynia 


prawda zmniejsza to realizm, ale dobrze wpływa 
ja grywalność — niemal na każdym poziomie zna- 


| leźć można skrzynię, która umożliwia uzupeł- 


Ę nienie zapasów amunicji i wymianę broni czy 
| ekwipunku. Można z niej nie korzystać, ale miłoś- 
B nicy militariów na pewno chętnie zapoznają się 


_ z bogatym i dość wiernie odwzorowanym oraz zróż- 
nicowanym arsenałem - nie dość że liczba pukawek 
ęga kilkudziesięciu, to jeszcze niemal każdą moż- 


Aż taka precyzja 
w wyznaczaniu celów 
nie jest potrzebna... 


la modyfikować, dodając np. obszerniejszy maga- 
jek lub specjalny celownik zapewniający większą » 


_ skuteczność. 


czy skrzyni, a Logan przyklei się do tego 
obiektu plecami, chowając się w ten spo- 
sób przed kulami przeciwnika. W tym 
samym momencie kamera zmieni per- 
spektywę z pierwszo- na trzecioosobową, 
tak byś miał lepszy ogląd sytuacji i więk- 
sze wyczucie swojej postaci. Z ukrycia 
możesz ostrzelać wroga na oślep, wysta- 
wiając poza krawędź tylko samą pukaw- 
kę, np. po to, by odwrócić uwagę terrory- 
stów od swoich kompanów próbujących 
w tym czasie zająć dogodniejszą pozycję. 
Możesz też wychylić się bardziej, rezyg- 
nując z części osłony, żeby posłać celną 
serię, która niemal na pewno przeniesie 


zw 
kotow 


przeciwnika na tamten świat. Rain- 

bow Six: Vegas to gra, która powsta- 

wała z myślą o konsoli Xbox 360 i czuć, 
że to pomysły zainspirowane padem - jesz- 
cze raz muszę jednak wyrazić uznanie 
dla twórców za sposób, w jaki przełożyli 
je na sterowanie oparte na klawiaturze 
i myszce. 


Druga istotna różnica między GRAW 
a Vegas to tzw. przycisk akcji (do- 
myślnie [Spacja]), który zmienia 
swoje przeznaczenie w zależności 
od punktu wskazywanego przez 
kursor myszy - pozwala na wykony- 
wanie pewnych czynności przez samego 
Kellera, umożliwia także dowodzenie ze- 


społem. Dla przykładu, gdy skierujesz 
celownik na dolną część drzwi, klawisz 
akcji spowoduje wsunięcie w szparę ka- 
merki. Gdy stojąc w pewnej odległości, 
wskażesz górną część drzwi, sprawisz, 
że po ich dwóch stronach ustawią się 
twoi towarzysze broni. 


W tym drugim przypadku - i każdym 
innym, gdy wydajesz polecenia podwład- 
nym - na ekranie pojawi się zestaw trzech 
ikonek, zawierających pasujące do danej 
sytuacji rozkazy (w przypadku drzwi 
może to być „Otwórz i wejdź” lub „Wy- 
sadź”). System dowodzenia jest 
kontekstowy, w szybkiej grze ak- 
cji, jaką Vegas bez wątpienia jest, 


- Uratuj zakładników 


(1) Zadanie: uratuj zakładników! Wsuwasz (2) Włączasz tryb termowizyjny, 


przez szparę kamerę — klawiszem [T] 
wskazujesz cel swoim podkomendnym. 


otwierasz drzwi, wrzucasz granat dymny... 


TEMAT NUMERU 


Poziom w Meksyku - 
najsłabszy w całej grze. 


właśnie taki sprawdza się znako- 
micie. To kolejna rzecz, która wpływa 
na wrażenie, że to właśnie ty uczestni- 
czysz w niebezpiecznej misji specjalnych 
oddziałów, że od podejmowanych przez 
ciebie w mgnieniu oka decyzji zależy: 
życie twoje i twoich ludzi. 


Następny element, który w Rainbow 
Six: Vegas działa dokładnie tak 


_ jak powinien, to możliwość spusz- 
__ czania się na metalowych linkach 


wzdłuż ścian budynków czy szybów. 
Nie przypominam sobie gry, w której wy- 
glądałoby to równie realistycznie, a przy 


_ tym efektownie — może tylko w starym 


Hostages, ale biorąc pod uwagę, że była 
to produkcja na Amigę, podejrzewam, 
że w tym momencie przemawia przeze 
mnie raczej sentyment. Tak czy owak, 
przemieszczanie się po murach sprawia 
wyjątkowo dużą frajdę, szczególnie wte- 
dy, gdy Keller wisi na nich głową w dół. 
Twórcy Vegas wyczuli, że metalowa linka 
spodoba się graczom i w późniejszych 
etapach (a co, trzeba trochę popracować, 
żeby dostać nagrodę!) jest kilka sekwen- 
cji, w których ten element wykorzystany 
jest do maksimum. 


Najlepsze w konstrukcji gry jest jednak 
to, że stworzone w niej sytuacje wyma- 
gają używania wszystkich dostępnych 
gadżetów i rozkazów. Często łatwiej jest 
pokonać jakiś fragment poziomu, jeśli 


Jk * 


8 UTAJNIONE! MATERIAŁY OPERACYJNE (4) „.i kolejna akcja kończy się sukcesem. 


POLICJI! 


Zakładnicy uratowani! 


Ę 


| nywłączyszwizjertermicz- 

FM) nyi ruszysz do przodu, strzelając 
« = do wszystkich obiektów zostawia- 
5 m jących naekranie czerwoną plamę 
h (wyjątkowe uczucie, Sam Fisher może się 
l schować!). W jednej z misji musisz spuścić 


się po lince głową w dół, by zajrzeć do po- 
koju pełnego terrorystów, w tej pozycji 
poinformować podwładnych o rozsta- 
wieniu przeciwników, wydać rozkaz wej- 
ścia drzwiami, a samemu wpość do środ- 

ka przez szybę. Z całym szacunkiem dla 
klasycznych pierwszych dwóch części 

Rainbow Six - żadna z nich nie od- 
dawała akcji oddziałów antyterro- 

rystycznych tak, jak robi to Vegas 

- i to nie tylko zasługa oprawy 
graficznej! 


Oczywiście nie byłoby to moż- 


== [iwe, gdyby nie wykorzystanie 
* Skryptów. Na szczęście te 


Rainbow Six: Vegas 
e” są w zabawę nie- 
Co inaczej niż np. w Call of 


* Duty. Tutaj wywołują one 
czasem jakieś zdarzenie 
w świecie gry (np. eksplo- 
zję), głównie puszczają 
wruch terrorystów, ale oni 
sami zachowują się już 
potem zgodnie z całkiem 
niezłymi algorytmami 
sztucznej inteligencji. 
Oznacza to, że każ- 
da zaplanowana 
przez twórców sy- 
tuacja ma ten sam 
punkt wyjścia, ale 
rozwinąć może się już 
inaczej, w zależności 
od twoich działań ite- 
go, jak zareaguje na 
nie komputer. Warto 
przejść Vegas kilka razy, by 
przetestować różne warian- 
ty zagrywek, także na naj- 
wyższym poziomie trudno- 
ści o nazwie Realistic. 


Ulecz mnie! 


Rainbow Six: Vegas wykorzystuje system zdrowia 
znany choćby z Call of Duty 2 — trafienie sprawia, że 
ekran ciemnieje, obraz staje się rozmazany, ale wy- 
starczy schować się na kilka chwil za osłoną, by 
wszystko wróciło do normy. Dodatkowo, powalonych 
przez przeciwnika kompanów można leczyć (lub też 
wydać drugiemu podkomendnemu stosowny rozkaz) 
— niestety komputerowi komandosi nie są w stanie 
postawić na nogi ciebie. Mimo tych ułatwień wciąż 
nietrudno jest zginąć! 


EE Zwykle, kiedy recenzując 
£ FPS-y narzekamy na skrypty, 
kilka cierpkich słów kierujemy 

też pod adresem niewidocznych 

ścian lub sztucznych przeszkód 
blokujących drogę. Najnowszy 

Rainbow Six również nie jest wol- 


rzucisz przed siebie granat dym- KZ 


Las Vegas Tour 


Fabuła gry zaczyna się w Meksyku, ale 
szybko przenosi się do Vegas. Tam akcja 
oddziału Rainbow Six zaczyna się w ka- 
synie Całypso, później ekipa Kellera od- 
wiedzi jeszcze kilka innych jaskiń hazardu 
i... nie tylko. Poziomy w Las Vegas roz- 
grywają się w miejscach fikcyjnych 
— widocznie żaden z tamtejszych lokali 
nie poszedłby na to, by gracze mogli po- 
dziurawić jego ściany kulami szybko- 
strzelnych karabinów. 


ny od tego typu ograniczeń. W Vegas 
przeskakiwać nad niskimi barierkami 
można nie wszędzie tam, gdzie wydaje 
się to wykonalne, a tylko w kilku miej- 
scach. Co gorsza twórcy — niestety! 
— bardzo często korzystają z tego 
typu „blokad”, by skierować gracza 
wzdłuż wyznaczonej przez siebie ścieżki. 


a erws 
je oddawała akcji oddziałów 


/cznych tak, j 


W Vegas boli to tym bardziej, że większość 
zachowań żołnierzy Rainbow Six sprawia 
wrażenie bardzo wiarygodnych, kiedy 
więc nagle wysportowany amerykański 
blondas z kwadratową szczęką nie po- 
trafi wspiąć się na skrzynię... realizm 
pryska w mgnieniu oka. 


Na Vegas zbytnio narzekać nie można, 
ale jest kilka elementów, które 
sprawiają, że gra nie jest idealna. 
Zazwyczaj sprawne Al czasem robi ka- 
rygodne głupstwa — wykonując twój 
rozkaz, sterowani przez komputer pod- 
komendni potrafią wpakować się do po- 
koju pełnego terrorystów innymi drzwia- 
mi niż te, które im wskazujesz; przeciw- 
nicy czasem nie reagują na strzelaninę, 
która ma miejsce tuż za ich plecami czy 
w pomieszczeniu obok. To tytuł z korze- 
niami konsolowymi, robi save'y tylko 
w określonych punktach, które w kilku 
misjach (np. pierwszej, po przejściu ca- 
łej produkcji widać, że zdecydowanie 


Ą najsłabszej) rozstawione są zbyt rzadko. 


ak Vegas. 


Gra się w Vegas naprawdę bardzo do- 
brze, ale kiedy kilka razy z kolei musisz 
przechodzić ten sam fragment, przekleń- 
stwa same cisną się na usta, co Che 
Collada i Herr Odyn mogą potwierdzić, 
bo sami słyszeli (A wrocławscy laryngo- 
lodzy szukają powodu opuchlizny uszu 
— Che). Po stronie minusów zapisałbym 
też spore wymagania sprzętowe, ale 
robię to już ostatni raz — takie czasy na- 
stały, że 1 GB RAM, karta graficzna za 
kilkaset złotych i szybki procesor powin- 
ny być normą w zestawie komputerowym 
każdego szanującego się gracza. 


Mimo kilku zastrzeżeń trzeba jednak 
przyznać, że nowy Rainbow Six zaskoczył 
mnie bardzo pozytywnie. Po słabym Lock- 
down, niejasnych informacjach płynących 
z Ubisoftu odnośnie PeCetowej wersji 
Vegas, panującemu ostatnio wśród de- 
veloperów klimatowi „X360 to najlepsza 
platforma pod słońcem” nie spodziewa- 
łem się tak wciągającego, 
emocjonującego shoote- 
ra. Jeśli tylko masz 
sprzęt, który pociąg- 
nie tę produkcję, jeśli 
lubisz gry akcji, przy 
których skacze adre- 
nalina — Vegas to najlepsza rzecz, 
jaką możesz sobie sprawić na kar- 
nawał. Każda recenzja nowego dzieła 
Ubisoftu będzie pewnie kończyć się tymi 
słowami, ale ono naprawdę na nie zasłu- 
guje: Viva Las Vegas! c 


(W Rainbow Six: Vegas 


| | Producent: Dystrybutor PL: 
Ubisoft Montreal Cenega 


http://www.rainbowsixgame.com/ 


Cena Multiplayer: tok 


99.90 
Wymagania: procesor 3 GHz, 1 GB RAM, grafika 128 MB, 


Windows 2000/XP 


gg: „wczuwka” - innymi słowy wrażenie, że jesteś 
gliną do zadań specjalnych * grafika * świetnie 
zrealizowane ukrywanie się za przeszkodami 
spore wymagania sprzętowe * sztuczne ograni- 
czanie poziomów * słaba pierwsza misja 


Duże i pozytywne zas 
koczenie - Vegas to 

gra, do której chce się 
wracać. Świetny kli 

mat, jeszcze lepsza 
ICULCORACYCZECH 


Autor: Foch77 
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Hak wowiacicwwci WIO | 
fabułą rodem z najpopułarniejszych azjatyckich horro- 
rów. he okay rata widowiskowe strzełaniny 
ua s awołojice całe otoczenie oraz klimat strachu 


48 1 (8 i niepewności sprawiają, iż jest to jedna 
łeżuk | SA 


„ab UM 


znajlepszych gier FPS wszech czasów. 


i Sa oe adiegozwiikiakck ROG 
0 i bogactwo dla swojego kraju. W rewelacyjnym dodatku 


 miąQż 
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DOL 


Dawn of War to strategia czasu rzeczywistego, osa- 
dzona w uniwersum Warhammer 40,000 — niezwykle 
popularnym systemie gier bitewnych. Rozgrywka 


prasa branżowa — Dawn of War 


208 pl +99") zosta okzyknięty strategią roku 2004. 


i weź udział w podboju Nowego Świata. Walcz o pozycję 


= The War Chiefs poprowadź jednego z potężnych, 
indiańskich wodzów do walki przeciwko 


wyroznia win 


ZŁOTA KOLEKCJA TO SPECJALNE WYDANIE NAJLEPSZYCH GIER KO 


_Z OFICJALNYMI DODATKAMI. UZUPEŁNIJ SWOJĄ KOLEKCJĘ O NAJWIĘKSZE HITY! -„,„„ 


t zyskujesz szereg nowych możliwości i bonusów. Wejdź na www.gram.pl/info 


Używki (używane gry) 
4 


Stroje i fryzury 
na każdą 
okazję. Rayman 
wszędzie czuje 
się jak u siebie. 


RECENZJE 


Kórliki nacierają! Sq już na wszystkich 


pl 


atformach, na wszystkich kontynentach 


oraz wszystkich... redakcyjnych kompach. 


ak intensywna inwazja zdarza się 
D=" Jeden ze startowych 

tytułów konsoli Wii atakuje również 
(uwaga, będzie długa wyliczanka!): PS2, 
PS3, PSP, Xboxa, X360, DS, GBA i oczy- 
wiście PC. Uderzenie 
jest mocne i bardzo 
celne, gdyż trudno 
znaleźć drugą ta- 
ką grę, która po- 
dobałaby się tak 
samo 3-, jaki 30- 
-latkowi. To trochę jak ze „Shrekiem” 
- przednio bawią się wszyscy, ale śmie- 

ją się z innych powodów i w różnych 

_ momentach. 


Każda szanująca się 

gra ma fabułę, Rayman 

nie mógł być w tym odosob- 

niony. Nie wgłębisz się w nią 

jednak zanadto - wszystko 

bowiem kręci się wokół 

tego, że pozbawiony 

"niektórych części ciała 

(np. ramion) boha- 

ter i jego przyja- 

ciele zostali uwię- 

zieni przez wstręt- 

ne, szalone króliki 

(bądź Kórliki, 

jak chce te- 

go ekipa, 

która spol- 

szczyła grę). Sam Ray- 

man został zamknię- 

ty w celi, z której jest 

wypuszczany tylko na 

arenę — w charakterze, 
powiedzmy, gladiatora. 


2 


”| Autorzy postanowili tym razem zmienić 


| reguły zabawy. Tryb story w grze podzie- 
| lony został na dni - w każdym znich 
bohater musi wykonać po cztery różne 


_ | zadania. Gdy tego dokona, otwierają się 


dla niego kolejne drzwi na arenie, przez 
które przechodzi, by wypełnić jeszcze 
inną misję. Tak pokrótce prezentują się 
zasady rozgrywki. Najbardziej zaska- 
kujące jest to, że najnowsza od- 


Jak w „Shreku” — przednio bawią 
się wszyscy, ale śmieją się z innych 
powodów i w różnych momentach. 


słona popularnej serii... nie jest 
już platformówką! 


Szalone Kórliki (w oryginale równie nie- 
ortograficznie: Raving Rabbids) to 
ogromny zbiór minigier, z których 
zdecydowana większość nie trwa 
dłużej niż minutę. Pomysłowość buł- 
garskiej ekipy (tak jest - najnowszy Ray- 
man powstał w Sofii!) wydaje się niemal 
nieograniczona. Co my tu mamy? Nie 
sposób wymienić w tej recenzji wszyst- 
kich zabaw, gdyż jest ich około 70. Kilka 
przykładów warto jednak podać, żebyś 
miał mniej więcej orientację, o co w tym 
wszystkim chodzi. 


Najczęściej powtarzającą się konkuren- 
cją jest taniec. Zabawa polega na tym, 
że naciskasz w odpowiednich momen- 
tach prawy lub lewy przycisk myszy (bądź 
oba jednocześnie), by eliminować zbli- 
żające się króliki. W innych grach ska- 
czesz na skakance, rzucasz krową, 
zamykasz drzwi do wygódek, skra- 
dasz się, wyciągasz robale z zę- 
bów, bijesz łopatą wychodzące z krecich 
nor króliki i tak dalej, i tym podobne... 


Wszystkie konkurencje zostały tak skon- 
struowane, by dawać graczom jak naj- 
większą frajdę. W wersji na konsolę Wii 
niewątpliwie nowy Rayman dostarcza 
jeszcze lepszej zabawy, jednak Ubisoft 


1. Powrót Wielkiej Pięści. 
Niestety nie za często 
bohater z niej 

w Szalonych Kórlikach 
korzysta. 


- 
I To nie to, co myślisz. To 
sok marchwiowy, bez 
wcześniejszego 
przetrawienia. 


Może i Rayman nosi głupie 
ciuszki, ale przynajmniej nie 
zakłada majtek na spodnie! 


Nowoczesne techniki 
dentystyczne nie są 
może bezbolesne, ale 
dają dużo radości. 


udowodnił, że czar wca- 
le nie musi prysnąć po 
tym, gdy przeniesie się 
ten tytuł na poważnego 
idostojnego PeCeta. 
Konwersja została zrobiona 
idealnie, a wszelkie elemen- 
ty rozgrywki wymagające 
ruchu zostały w bardzo po- 
mysłowy sposób przeniesio- 
ne na blaszaki. 
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Gra się co prawda oczywiście r | U 


na siedząco, ale już poczu- 
cie rytmu i zdolności ma- 


nualne są wykorzystywane w ta- 
kim samym stopniu jak na konso- 
lach. By więc na przykład rozkręcić 
łańcuch z krową, trzeba na początku 
robić myszką wolne okręgi, rozpędzać 
się, by w końcu w najwłaściwszym mo- 
mencie wcisnąć przycisk. To samo doty- 
czy różnych minigier wyścigowych, któ- 
rych tu również jest bez liku. Czasem 
polegają na jak najszybszym wciskaniu 
przycisków, innym razem na ruszaniu 
gryzoniem. Tak czy inaczej, grając w Ray- 
mana, stale zmuszony będziesz do po- 
zostawania w ruchu. 


Ogromna liczba pomysłów na rozgryw- 
kę to nie wszystko, co można pokochać 
w Kórlikach. Podobnie jak to było w np. 
Asterix 8 Obelix XXL 2, tak i tutaj w wie- 
lu miejscach znajdą się smaczki, które 
wyłapać będą mogli raczej starsi gracze. 
Przykład? Kilka etapów w Raymanie 
utrzymanych jest w konwencji „celow- 
niczka”. Przeciwnikami są oczywi- 
ście zwierzaki, ale już ich stroje 
i zachowanie to bezustanne pusz- 
czanie oka do gracza. Co powiesz 
na króliki w czerni albo z bardzo charak- 
terystycznymi trzema zielonymi świateł- 
kami na głowie? Takich smakołyków jest 
tu bez liku. 


Zresztą nawet to, z czego śmiać się będą 
kilkuletnie szkraby, sprawi, że i starsi 
gracze rozdziawią szeroko paszcze. Wy- 
starczy spojrzeć na wygląd postaci 
i sposób, w jaki są animowane. Rayman 


Bohater pozbawiony niektórych części 
ciała (m.in. szyi, co wcale w jego przypad- 

| ku nie oznacza, że jest taki przypakowa- 
ny!) po raz pierwszy pojawił się w 1995 
roku na konsoli PSX, później został prze- 
konwertowany na PC. Piękna animacja, 
« bajeczne, kolorowe i wielopoziomowe tła 
">. — pomimo 11 lat na karku, pierwszy Ray- 
man wciąż może zauroczyć graczy! 


nić misję — polecam. 


Kórliki występują w wielu 
rolach, choć zawsze 

sprowadzają się one do 
funkcji mięsa armatniego. 


Skakać na skakance przy 
cmentarzu? Toż to prawie 
danse macabre! 


Na szczęście zabawa dla wielu graczy 
nie ogranicza się tylko do obserwowania, 
jak poczyna sobie przy komputerze ktoś 
inny. Poza trybem story, o którym do tej 
pory pisałem, są jeszcze inne - score 
i family. Zabawa w tym pierwszym nie 
trwa zbyt długo, można go ukończyć 
bez problemu w jedno popołudnie, 
ale w przypadku Kórlików nie jest 
to akurat wielka wada. Największa 
frajda zaczyna się bowiem dopiero wte- 
dy, gdy przy komputerze gromadzi się 
cała rodzinka lub grupa koleżanek... No, 
w ostateczności koledzy też mogą być. 


No co? Ty nigdy się nie 
przebierałeś w babcine 
fatałaszki?... No dobra 
- Rayman tak lubi. 


Po ukończeniu minigier w story, stają się 
one dostępne w innych trybach. Nie 
można niestety przejść od razu do poje- 
dynczych i samodzielnie wybieranych 
konkurencji, jeśli nie skończyłeś trybu 
fabularnego. W score i family za to kon- 
kurować możesz albo z samym 
sobą, albo z rodziną, albo też... 
z innymi graczami w Internecie 
(na wyniki). Na szczególną uwagę zasłu- 
guje zwłaszcza tryb pozwalający na 
współdziałanie. Choć sterowanie jest 
banalnie proste, i tak udało się w więk- 
szości konkurencji podzielić role na 


dwie osoby. Gdy jedna steruje myszką, 
druga musi bardzo szybko lub precyzyj- 
nie wciskać klawisze - gwarantuje to 
zabawę, zaś satysfakcja ze wspólnego 
pobicia rekordu jest naprawdę bardzo 
duża. 


od zawsze był rysowany niezwykle 
sympatycznie, ale tutaj graficy 
naprawdę wzbili się na wyżyny. 
Każdy gest, każda królicza mina potrafi 
rozbawić, tym bardziej że choć 
grafika jest prosta i pod wielo- 
ma względami nawiązuje do 
stylistyki gier dla dzieci, ma 
jakąś iskrę - to coś, co spra- 
wia, że całość nie sprawia 
infantylnego wrażenia. 

W grze nie ma nic, czego 
dzieci nie powinny oglądać, 
ale nawet gdy pojawiają się 
Globoxy, słodziutcy towarzysze 
Raymana, niemal widzisz złośliwą minę 
grafika, który je rysował. 


Pod względem technicznym nowy 
Rayman w gruncie rzeczy jednak 
nie zachwyca. Grafika nie jest w żad- 
nym wypadku next-genowa, ale ma to 
i swoje plusy - Kórliki pójdą nawet na 
słabszym komputerze, zaś styl oprawy 
wizualnej sprawia, że większa szczegó- 
łowość byłaby wręcz niewskazana. Po- 
zostaje więc tylko pytanie, co wpisać na 
dole obok tej smutnej, czerwonej buźki 
w metryczce. Cóż - coś jeszcze wymyślę, 
ale ty się tym nie przejmuj. Jeśli masz 
ochotę na przednią zabawę i cały worek 
|| śmiechu, kupuj bez wahania. c 


Kawał dobrej roboty wykonał również 
ktoś, kto odpowiadał za projektowanie 
etapów. Choć wszystko w story za- 
czyna się na arenie, z niej prze- 
chodzisz już do najbardziej egzo- 
tycznych miejsc Raymanowego 
świata. Oprócz dyskotekowej sceny 
znajdziesz się też w tropikach, na planie 
westernu (specjalnie narysowanym tak, 
by widać było, że wszelkie dekoracje są 
zrobione z papieru), w pociągu, na opusz- 
czonej wyspie, na... Mógłbym tak jeszcze 
naprawdę długo wymieniać. W każdym 
zaś miejscu znajduje się sporo zabaw- 
nych elementów, których jednak nie do- 
strzeżesz raczej za pierwszym razem. 
Co innego, gdy patrzysz, co się dzieje 
na ekranie, kiedy kolega stara się wypeł- 


| xP. Rayman: 


| gS Szalone Kórliki 


Producent: rsktószyć PL: 
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dowcip * masa minigier * nietypowe | 
sterowanie 


sporo konkurencji bazuje na tych samych pomy- 
słach * w gruncie rzeczy trochę szkoda, że Ray- 
man nie jest już platformówką 


© 


Tony zabawy i śmiechu 
dla graczy w absolutnie 
każdym wieku. Bij 
króliki!!! 


OK, wydało się. Rayman lubi też 
zaglądać do szafy rodziców. 
Lata 80. zawsze kuszą. 


Jeśli coś się nazywa 
noopy vs. The Red Baron, 
po prostu nie może być 

słabą grą. I nie jest. 


noopy'ego i Fistaszków 

raczej przedstawiać nie trze- 

ba — na pewno każdy spotkał się 
już z wieloma komiksowymi historyjkami 
z ich udziałem. Inteligentne,.dowcipne, 


wbrew pozorom niekoniecznie przezna- - 
czone dla dzieci - tak samo jak Garfield - 
czy Calvin 8. Hobbes. Nie spodziewaj się - 


jednak, że to samo można powiedzieć 
o pojedynku Snoopy'ego z Manfredem 


von Richthofenem, czyli Czerwonym 


Baronem. 


dla dzieci. Oferuje kolorową grafikę, 


in space. 


TODWOGKZGA 


' Snoop Dogg 


Znany amerykański raper z Zachodniego 
Wybrzeża naprawdę nazywa się Calvin Bro- 
adus. Kiedy był dzieckiem, jego mama na- 
zywała go Snoopy, bo lubiła oglądać kres- 
kówki autorstwa Charlesa Schulza. Orygi- 
nalny Snoopy nie wydaje się mieć jednak 
nic przeciwko używaniu jego imienia 
do celów scenicznych. Yo! 


Oprócz kampanii gra oferuje jeszcze 
szybkie potyczki, w których mo- 
żesz walczyć w czymś w rodzaju 
deathmatchu. Wybierasz postać, oto- 
czenie, zasady i bez dodatkowych cere- 
gieli od razu trafiasz na pole bitwy. Nie 


jest to niestety zbyt wymagający tryb, 


brak tu bardzo stopniowania trudności, 
a wyniki do zera są na porządku dzien- 
nym. Doskwiera też największa wada tej 


bardzo nieskomplikowane 
sterowanie i realizm godny 
sennych marzeń Snoopy'ego. 
Misji w sumie jest aż dwadzieścia, choć 
przejście ich wszystkich nie powinno 
zająć dłużej niż kilka godzin. Samo ukoń- 
czenie kampanii to oczywiście nie koniec 
zabawy, gdyż autorzy postarali się, byś 
miał jak najwięcej powodów, aby wracać 
do raz już zaliczonych etapów. 


Snoopy vs. The Red Baron to trójwymia- 
rowa platformówka, której akcja dzieje 
się tylko w powietrzu. Zadań do wy- 


/ konania jest tu całkiem sporo, 
Gra jest przeznaczona przede wszystkim _ 


choć w większości przypadków 
ograniczają się one do strzelania 


do wszystkiego, co zaznaczone na 
mapie na czerwono. Czasem tylko coś 
trzeba zabrać, kiedy indziej eskortować, 
uratować itp. No i oczywiście - nadrzęd- 
nym i najważniejszym celem jest poko- 
nanie Czerwonego Barona... 


Misji jest dwadzieścia, choć ich 
przejście nie powinno zająć dłużej 


niż kilka godzin. 


Latania w grze więc trochę będzie, a ty 
nie jesteś ograniczony tylko do tytuło- 
wego bohatera. W grze znajdziesz 
również między innymi takie sła- 
wy, jak Charlie Brown, Woodstock, 
Linus, Lucy, Marcie czy Sally, wszy- 
scy wyposażeni we własne latające ma- 
chiny. Samolot Snoopy'ego to Sopwith 
Camel - już w podstawowej wersji jest 
całkiem znośny, a po dodatkowych 
upgrade'ach (np. dokupieniu bomb ba- 
lonowych) staje się prawdziwym postra- 
chem przestworzy. Warto też wspomnieć 
o pewnej ciekawostce - na początku 
treningu psiak nie ma jeszcze samolotu, 
lewituje więc... na swojej budzie. 


Wbrew pozorom gra nie jest trywialnie 
prosta. Kilka poziomów sprawi drobne 
problemy nawet zręcznościówkowym 
wyjadaczom, podczas misji zaś nie ma 
oczywiście opcji save. Same pojedynki 


jednak problemów nie nastręcza- 
ją — przeciwnicy giną szybko, 


a energia samolotu może być ła- 
two uzupełniana dzięki... kuflom 
z piwem korzennym (choć na takie 
nie wygląda, jest bezalkoholowe). 


gry, mianowicie brak jakiegokolwiek 
multi. Na konsolach gra pozwala chociaż 
zmierzyć się dwóm graczom na jednym 
ekranie, PeCetowcy zostali nawet tej 
możliwości pozbawieni. 


Snoopy sprawił mi też drobne problemy 
natury technicznej. Ze dwa razy za- 
wiesił się bez powodu, a przy każ- 
dym uruchomieniu przełączał 
monitor w tryb od- 
świeżania 60 Hz, co 
powinno być uznane za 
zbrodnię przeciw oczom. 
Problem ten dało się szyb- 
ko rozwiązać w sterow- 
nikach karty graficznej, 
ale przecież nie każdy musi wiedzieć, jak 
to zrobić. 


Nie żałuję tych kilku godzin, które spę- 
dziłem przy Snoopy vs. The Red Baron, 
choć na pewno bym tej gry dla siebie 
nie kupił. Co innego dla młodszego bra- 
ta - jako wstęp do poważniejszych pierw- 
szo- bądź drugowojennych strzelanek 
jest całkiem niezła. 


|| Producent: 
Namco 


http://www.namcobandaigames.com/ 
- games/snoop 
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roblemy techniczne | 
j 
| Zrealizuj największe mo- jswaiwość 47) tj 
| rzenie Snoopy'ego. Nie z 
| będzie to przygoda ( GRAFIKA 4-M)/ 
twojego życia, ale przez 5- | 


kilka godzin zabawisz 
się całkiem nieźle. 


Autor: Che Collada 


razem. 


Chłopaki ze śrubek i nakrętek. 


KECENZJE 


jest większym Terminator 
o Ę 


MAU 


Mniejsi kumple 
Terminatora, Robocopa 
i transformersów 
uderzyli na nasz 
blaszany świat. Atak 
zakończył się porażką. 
Dzięki tobie! 


LLU 


hłopcy (macie tam jakieś dziew- 
czyny?) ze studia Traveller's Tales 


mają już doświadczenie z podob- 
nymi produkcjami. To oni przygotowali 
przecież obie części Lego Star Wars. 
Zachęceni sukcesem wybili kolejny tytuł, 
tym razem oparty na innej serii klocków 
- Bionicle. | coż... nóżka się powinęła. 


Popularność walecznych robotów bierze 
się przede wszystkim z trzech Disney- 
owskich pełnometrażowych 
produkcji filmowych: „Bionicle: 

Maska światła”, „Bionicle 2: 
Legendy Metru Nui”, „Bionic- 

le 3: W sieci mroku”. W bla- 

szanym świecie PC przyszła 

pora na drugą odsłonę przy- 

gód Bionicle. 


Rzecz rozgrywa się na wyspie 
Voya Nui, w krainie szczęśliwej, 
oliwą i roztopionym metalem 
płynącej. Bajeczny ten zakątek 
został najechany przez nik- 
czemnych Piraków, którzy 
skradli maskę życia. Zadanie 
gracza to wytropienie 
i ukatrupienie głównego 
madafaka Piraka, odzyska- 
nie maski i przywrócenie po- 
koju. Będzie pięknie. 


Wcielasz się w bohaterskiego 

Inika TOA i wyruszasz na swo- 

ją śmiercionośną misję. Akcję 
obserwujesz z perspektywy 

TPP - widzisz kadłubek robota 

oraz jego wyciągnięte, uzbro- 

jone ramię, którym anihiluje 
przeciwników. Ciekawe jest to, 

że kierowana postać znajduje się 
w lewym dolnym rogu ekranu, 
dzięki czemu widoczne pole akcji 
jest większe niż w innych podob- 
nych grach. 


MUMSSMUGSŚŚŃŚŚŁ 
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7 k Js 4 " 
Jaller Inika R 
= TOA | 


Jaller to gość, który pluska 
się w lawie równie bezstre- 
sowo jak ty w wannie. Na 
dodatek jest szybki niczym 
Neo z Matrixa i ma pukaw- 
kę, której pozazdrościłby 
mu nawet Sam „Serious” 
Stone. 


NULLA 


Transformer nie zmienia się 
w auto Pana Samochodzika 
czy wagonik kolejki linowej, 
ale w całą... planetę: Cyber- 
tron! Jako jedyny może też 
pokonać czarną dziurę ioca- 
lić Wszechświat! Kto jest 
lepszy? Primus! Primus! 


LALKA 


j SŻ Sezamie, yyyy... zrób się! 


R 


A ładnie to się chować 
za drzewami? 


-1 > 


Jeszcze jedna 
pyszna małża. 


Bionicle Heroes to zwykła strzelanka, 
w której musisz usmażyć i zdekomple- 
tować wszystkich brzydali znajdujących 
się w zasięgu twoich soczewek. Każdy 
rozwalony jegomość to garść 


ZZZZZZZZZNZA 
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Po godzinie gry monotonia Bio icie 
Heroes zaczyna ciążyć jak dziesięć 
kilo gwoździ u szyl. 


śrubek i klocków, które potem 
można zamienić w sklepiku na 
placu Enklawy Matoran na jakiś 
użyteczny gadżet. Sq to np. ulepsze- 
nia TOA, podpowiedzi dotyczące ukoń- 
czenia gry i specjalnych, premiowanych 
miejsc. 


Krain w grze jest sześć. Mnie najbar- 338 


dziej podobała się wulkaniczna Hakan- 


na, z ciemnymi grotami, strugami lawy ; 
i głębokimi jaskiniami. Z innych atrakcji 8 
masz gorącą Pustynię Reidaka, Górę 
Thoka (skały i lodowe przełęcze), Wy- | 
brzeże Vezoka, dżunglę Zaktana i zło- 3 
wieszczą twierdzę Avaka. W tej ostatniej : 


siedzi sam wielki madafaka. Warto 
wiedzieć, że jak go ukatrupisz, będziesz 
mógł wcielić się w niego i grać w trybie 


free play (po skończeniu opowieści po- 3 


zostaje jeszcze wiele nieodkrytych 
miejsc). 


Sterowanie robotem odbywa się za po- 3 
mocą klawiszy WSAD i mychy. Właści- ; 


LLKLUUGŚÓGÓJ, 2 ZZ 


i wie masz do wyboru nie jednego, 


a sześć bohaterów, a to dzięki 


; maskomTOA. Dla przykładu, czerwo- 
* natoJaller gość, który może przechodzić 
; przez strumień lawy i jest wyjątkowo 


szybki. Z kolei zielona, czyli Kongu, to ska- 
czący robot z dobrą zbroja i blasterem 
krótkiego zasięgu. Pozostali specjalizu- 
ją się we wspinaniu, maja dużą siłę og- 
nia lub tryb snajperski. 


Gdy rozwalanie Piraków i innych czyra- 
ków staje się męczące, można jeszcze 
odwiedzić Pokój Stworzeń lub Pokój 
Trofeów. Zbierając podczas przygody 
specjalne pojemniki, odblokujesz istoty 
w rodzaju Bohroków, Visoraków i Vah- 
kich, które potem możesz sobie tam 
oglądać. 


Bionicle Heroes to gra, która nie- 
stety szybko się nu- 
dzi. Być może dlatego, 
że nie można nawet 
zginąć (jedynie tracisz 
jedną z masek, którą 
i tak zaraz znajdziesz). 
Brakuje tu humoru, ja- 
kiegoś pazura. Rola zdesperowanego 
Robocopa nie przypadła mi szczególnie 
do gustu, po godzinie gry monotonia 
Bionicle Heroes zaczyna ciążyć jak dzie- 
sięć kilo gwoździ u szyi. Jeśli chcesz 
spróbować, jak to jest, zapraszam... € 
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Bionicle Heroes 


PAS TAP 


SĄ Producent: Dystrybutor PL: 
| Traveller's Tales Cenega 
http://www.bionicleherces.com/ 
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cie z serii popularnych klocków * dobrze się gra £4 
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| Na pierwszy rzut oka 
gierka wygląda bardzo 
dobrze. | rzeczywiście, 
prezentuje się w sumie 
nieżle, tyle że szybko 
(się nudzi! 


* nie można zginąć * niski stopień trudności 


HerrO 


' Autor 
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na dłuższą metę nużąca * przeciętne nia SS 
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KECENZJE 


a 142, 


Są produkcje, które potrafią 82; 
przyciągnąć do monitora na 


zniezliczone godziny. dsk R 


wn 


zorientujesz się, kiedy Roa 


ci wieczór! 


; rzeba przyznać, że twórcy wiedzą, 
> T-= siła drzemie w tym tytule. 
Byłem mile zaskoczony, gdy w pew- 
nym momencie pojawiła się. na ekranie 
wiadomość: „Grasz już ponad dwie go- 
dziny. Może najwyższy czas na przerwę?”. 
" Z podobnym rozwiązaniem spotkałem 
_się jedynie raz i był nim budzik z Civili- 
zation IV. Ale... kto się przejmuje ta- 

M kimi komunikatami? 
Anno 1701 
jest już trze- 
cią grą z cy- 
klu zapocząt- 
kowanego przez 
Anno 1602. W tym 
wypadku zajmiesz się 
kolonizowaniem tere- 
nów, które przypominają Ka- 
raiby z początku... XVI wie- 
ku. Królowa wysyła cie- 
bie, podróżniku, z mi- 
sją pozyskania bogactw 
ku chwale korony. Na 
samym początku lądu- 
jesz na środku mapy z jed- 
| nym statkiem, ale po pewnym 
czasie będziesz mógł się doro- 
bić metropolii, której nie po- 
+ wstydziłoby się rozwinięte eu- 

ropejskie państwo. 


=$ 


Nie myśl jednak, że będziesz 
osamotniony w swoich dzia- 
łaniach. Na mapie może 
się znajdować czterech 
graczy kierowanych przez 
komputer, z którymi bę- 


dziesz zawierał sojusze bądź toczył boje. 
Należy jeszcze do tego dodać „pomni 
sze strony”, takie jak piratów, tubylców 
oraz flotę handlarza (który jest chyba 
najważniejszą postacią w całej grze). 


Rozbudowa kolonii jest całkiem stan- 
dardowa. Najpierw zajmujesz się pozy- 
skiwaniem surowców oraz budowaniem 
sieci dróg do ich transportowania, 
a później skupiasz się już tylko na roz- 
woju. By prowadzić go właściwie, 
musisz pamiętać o tym, że każda 
z grup społecznych ma swoje 
własne potrzeby, a twoim zada- 
niem jest ich zaspokajanie. Z osad- 
nikami nie ma żadnego problemu, po- 
nieważ nie mają wygórowanych wyma- 
gań (jedzenie, ubrania, towarzystwo 
i kościół — w tej kolejności). Gorzej jest 
z kolejnymi grupami na cywilizacyjnej 
drabince - do odpowiedniego rozwoju 
potrzebują stałego dostępu do tytoniu, 
alkoholu, biżuterii i innych dóbr. Na 


szczęście koloniści mają dobrze poukła- 
dane w głowach i nie wymagają więcej 
niż jednej rzeczy naraz, więc możesz 
się skupić na zorganizowaniu każdego 
z „luksusów” z osobna. Dalej jednak 
będziesz mieć problem, jeśli nie osied- 
liłeś się na wyspie ze wszystkimi po- 
trzebnymi surowcami (taka „ziemia 
obiecana” trafia się niesamowicie rzad- 
ko). Wtedy jedynym rozwiązaniem jest 
wymiana towarów. 


Lepszego interfejsu nie 
widziałem w żadnej grze _ 
tego typu! 


Generalnie w Anno nie da się przeżyć 
bez sprawnie zorganizowanej sieci han- 
dlowej. W większości przypadków jest 
tak, że ty masz surowce, które są po- 
trzebne twojemu przeciwnikowi, a on 
ma coś, na czym tobie zależy. W związ- 


WPNE”, 


Pierwsza część cyklu, wydana w 2000 
roku, została bardzo ciepło przyjęta — 
oceny w pismach branżowych kształto- 
wały się mniej więcej na poziomie 9/10. 
Tak jak i w najnowszej odsłonie, zajmo- 
wałeś się tam kolonizowaniem świeżo 
odkrytych wysp. O klasie tej gry świad- 
czy między innymi to, że jako pierwsza 
gra w Niemczech uzyskała status 
podwójnej platyny (400 tys. sprzeda- 
nych egzemplarzy) przyznawanej przez 
German Entertainment Software Asso- 
ciation, a do dzisiaj sprzedała się w licz- 
bie 2,2 min egzemplarzy. 


z 
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| 
Aż chce się wyciągnąć 
wędkę i zacząć łowić. |. 


Oto idealna wyspa 
do kolonizacji. 


ku z tym gra wymusza wręcz usta- 
lanie morskich szlaków handlo- 
wych. Na szczęście jest to łatwe 
- wszystkie te przecież skomplikowane 
trasy wyznaczasz z poziomu mapy stra- 
tegicznej, wybierając poszczególne - 
pozycje z rozwijalnych menusów. Jest 
to niesamowicie proste w obsłudze 
i chwała programistom za to! 


Poprzez wymianę towarów zyskujesz 
coś więcej niż tylko rzeczy niezbędne 
dla twoich mieszczuchów - budujesz - 
również relacje. Jest to kolejny bardzo 
ważny element przy tworzeniu impe- 
rium. Dobre stosunki z sąsiadami 
umożliwią ci spokojny rozwój 
i pomogą w sytuacji, gdy będziesz 
miał problemy z piratami. Nicjed- 


nak nie stoi na przeszkodzie, byś roz- 


wijał się indywidualnie, jak to jednak 
mówią: i Herkules... 


Niedzielna przejażdżka 


nową gablotą... H 
Dw? 5. si pa ua 


Już wcześniej wspomniałem 
o prostocie interfejsu. Po dłuż- 
szym czasie obcowania z An- 
no 1701 doszedłem do wnio- 
sku, że lepszego nie widziałem 
w żadnej grze tego typu! 
W większości city builderów 
jest tak, że jesteś zasypywany 
masq liczb i na ich podstawie 
stwierdzasz, jak sobie radzi 
twoje imperium - w tym przy- 
padku jest inaczej. Nie ozna- 
cza to jednak zrezygnowania 
ze statystyk (pojawiają się 
w odpowiednich menusach) 
- po prostu postawiono na 
całkowitą intuicyjność. Weźmy 
na przykład kontrolowanie 
struktury społeczeństwa. Wystarczy, 
że klikniesz na centrum miasta, 
a uzyskasz wszelkie informacje 
- liczbę osób przynależących do każdej 
z grup (wraz z animowanąq podobizną 
przedstawicieli), aktualnie zaspokojone 
potrzeby, kolejny stopień rozwoju oraz 
dobra, jakie są wymagane do awansu. 
Po najechaniu na dowolny przycisk wy- 
skakuje podpowiedź, do czego on służy, 
a gra w niektórych momentach ci dora- 
dza. Powiedzmy, że twoim osadnikom 
zaczyna brakować jedzenia. Klikasz na 
centrum, najeżdżasz na podświetloną 
na czerwono potrzebę i wyświetla się 
komunikat, który pomaga w rozwiązaniu 
problemu. Taki interfejs sprawia, że mo- 
żesz w pełni cieszyć się grą — aż chce się 
do niej wracać! 


Nic tak nie cieszy jak obserwowanie 
rozwijającej się osady, ale do tego, oprócz 
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Nie ma to jak dobra 
impreza w centrum miasta. 


= Aa I 224 
zdolności samego gracza, po- 
trzebny jest dobry silniczek gra- 
ficzny. W Anno każdy budynek 
i każdy z mieszkańców ma swoją 
własną animację, lecz jest ona 
widoczna tylko przy odpowiednim 
zbliżeniu. Wyspy są zaprojek- 
towane z niesamowitą dba- 
łością o szczegóły i prze- 
pełnione lokalną faunq i flo- 


zrobiły na mnie widoki, które 
można uzyskać w tzw. „trybie 
pocztówkowym” (włączany z po- 
ziomu gry) - niesamowite oświet- 
lenie, rozmycie odległych obiektów — po 
prostu coś cudownego. 


Niestety brakuje mi w Anno jednej 
rzeczy — kampanii. Co z tego, że masz 
do dyspozycji 10 scenariuszy, jeśli moż- 
na je wszystkie ukończyć w jeden week- 
end? Zawsze pozostaje jeszcze swobod- 
na rozgrywka, gdzie sam ustalasz sobie 
warunki zwycięstwa, liczbę przeciwników 
itp. Mimo tego gra pozostawia pewien 
niedosyt - przydałaby się jakaś fabular- 
nie spójna przygoda. 


Anno 1701 to wzorcowy przykład na 
połączenie w miarę skomplikowanej 
strategii z prostym interfejsem. Rozbu- 


dowa własnego kolonialnegoimperium —_ | 


potrafi wciągnąć na dłuuuugi czas. 


Szkoda tylko, że zabrakło miejsca na_ 


kampanię... 


Er= zu ” http://www.anno1701.com/ 


| Multiplayer: tak 


(19% ECO Gatunek: strategia 
ST procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB 


niesamowicie prosty interfejs * radość czerpa- ż 4 
na z gry * wciąga sę. 


>. brak rozbudowanej kompanii 


Tytuł, który powinien 
się znaleźć na liście ży- 
czeń każdego fana 
strategii. Prosty inter- 
fejs i śliczna grafika 
zachęcają do gry. 


rą. Jednak największe wrażenie — | 


KGNKLUTS 
SAAS 


UT TOOUO GYYZTIEMTELUI CO GIZIĄEŁA7 MOTEJ O-SLLE] 
jednej z najpopularniejszych serii. przygodowych - Broken 
Sword:/Aniot/Śmierci. W polskiej wersji w George'a 
Stobbarta wcielił się Borys Szyc, a w roli/Anny Marii 
UOYEĄATNILECCELELO(CCOEFCH 


Dla wszystkich niecierpliwie 
oczekujących na.premierę gry mamy 
superkonkurs, w którym można wygrać: 


[RA 


10VD€| 
POJNACDAFENYCIELCKA 


BORYSY 


A 


ME 


Monitor 17” LCD BenQ 
FP71G+ z wysokim 
kontrastem oraz czasem 
reakcji 8 ms, który spełni 
oczekiwania każdego 
gracza! 


| r 
BRÓKEN=GWORD 


ANIOBSNIERCI 


MIOOSZNEETOW 


10 pudełek z grą Broken Sword: Aniot 


Śmierci (z dołączoną poprzednią 
częścią serii 
- Broken Sword: The Sleeping Dragon) 


Wystarczy odpowiedzieć na pytanie: 
Jak się nazywa twórca serii Broken 
Sword? 

A. Charles Barkley 
B. Charles Cecil 
C. Charlie Sheen 


Odpowiedź wpisz wediug schematu: CL.CDBS.X, gdzie X to prawidtowa odpowiedź 
na pytanie konkursowe (A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7 164! Koszt wysłania 
SMS-a to 1,22 zt brutto (1 zi netto). Na ziemia czekamy do 5 lutego 2007 r. 


=] 
Sponsorami konkursu są: p, 


eria Xpand Rally rozwija się, n 


TĘ czy na pew 
k dobry kierunek jazdy? 


| zględem poprzedniej części, 
Ć zatytułowanej po prostu Xpand 
Rally, widać znaczny postęp. 


Gra jest jeszcze bardziej rozbudo- 
wana, ma wyraźnie więcej wyści- 
gów i samochodów. Wszystko to razem 
powinno, ale... nie wpłynie na wysokość 
oceny. Bo pod względem technicznym 
ta produkcja odstaje od najlepszych ści- 
gałek na rynku i nie zmienia tego nawet 
kilka wyczesanych graficznych bajerów. 


Następstwem braku ogromnej ilości ka- 
siory jest w wypadku Xpanda nieobecność 
licencji na cokolwiek. Tak jak poprzednio, 
najlepsze czasy wykręcasz nieautentycz- 
nymi pojazdami, które designem mocno 
przypominają citroeny, peugeoty i fordy, 
a robisz to na nieistniejących w rzeczywis- 
tości trasach. Przynajmniej w przypadku 
tych drugich Techland popisał się wyjąt- 
kowo. OS-y są ekstremalnie zakręcone, 
przeorane wzdłuż i wszerz, a na poboczach 
mnóstwo jest twardych przeszkód wysta- 
jących na trasę. Tylko odcinki asfal- 
towe, choć kręte i pozwijane, nie 
stanowią większego zagrożenia 
dla nadwozia. Śmiga się po nich 
wyjątkowo przyjemnie, choć uważaj, 
żeby ten komfort jazdy nie uśpił twojej 


czujności — jeśli chcesz wygrać, musisz się | 
nieźle naślipić w monitor, aby płynnie |- 


przejechać wszystkie zakręty. 


Niestety znów — jak w Xpand Rally — en- 


gine gry, a dokładniej system obliczania | 


kolizji, potrafi bezczelnie oszukać gracza, 


kradnąc cenne sekundy. Zdarza się, że au- 4 


to zahaczy o jakąś sosnę, tylko muśnie 


przednim błotnikiem, ale i tak zatrzymuje J 
się momentalnie w miejscu. Nie obróci | 
się, nie zgniecie, tylko przytuli 4 


do drzewka (jak milusio...) i stoi. 
Zdradliwe są też niezbyt widoczne na 
trasie doły, w które często wpadają / 
koła, a zdarzeniu temu nietowarzyszy /4 
żadna wyraźna animacja ani nawet 
odgłos, co powoduje zwykle reakcję: 

„ty, Ziutek, no ale o co chodzi?”. 


Jeden z forumowiczów zapytał, czy 
Techland również do symulatora lo- 

tu zaimplementuje silnik Chrome. 
Odpowiedzi być może nigdy nie pozna- 
my, ale kamera z wewnątrz pracuje w ta- 
ki sam Matte Jk DA w przypodtu 


a EE” OE z 
wno siedzący za jej kółkiem obrali 


Nienawi. 


Ohyda! 


widoku z oczu Logana z Chrome. Przy 
każdej, nawet delikatnej korekcji 
kierunku jazdy, auto wychyla się 
na boki, sprawiając wrażenie, 
jakbyś chodził mechem, a nie za- 
kręcał samochodem. Na szczęście 
z i tak biednego widoku ze środka moż- 
na bez żalu zrezygnować i śmigać na 
kamerze zawieszonej pod zderzakiem 
lub wysoko z tyłu. 


Pośmigać można też po garażu, który 
przypomina motoryzacyjny market. Opo- 
ny, zderzaki, wydechy, silniki - wszystko 
dostępne 24/7, trzeba mieć jedynie go- 
tówkę. A warto ją sukcesywnie wydawać 
na ulepszenia, bo przeciwnicy, na 
początku sprawiający wrażenie 


Coś mi tu wpadło 
pod maskę i nie 
mogę tego znaleźć... 


łych i bezsilnych 

wobec moich umiejętno- 

ści prowadzenia rajdowej 

maszyny, nagle zaczę- 

li mnie odstawiać, 

wykręcając czasy, o których mogłem z ni- 

mi podyskutować dopiero po poważnym 
moddingu mojej fury. 


W dyskusji nie przejdzie również bez echa 
sprawa grafiki najnowszego Xpanda. Nie- 
którzy twierdzą, że wygląda gorzej niż 
jedynka, inni wręcz przeciwnie, a ja uwa- 


| żam, że nie ma o czym mówić. Techland 


zastosował najprostsze i najgorsze z moż- 


"| liwych rozwiązań. Nie dość że kolory przy- 
"| pominają fabrykę czekolady pana Wonki, 


to jeszcze z monitora wręcz wycieka blur, 


Fa" 


Znów mnie zmylili, 
tam nie ma drogi 


który nie jest dla efektu, ale dla ukrycia 
niedoróbek. Nie oznacza to jednak, 


że Xpand jest brzydki, bo nie jest, 


klimatu. 


jakby to ująć... brakuje mu |. 5 
brudnego, ciężkiego, wyścigowego | * 


Xpand Rally Xtreme jest produkcją solid- P$ 
ną, grywalną, ale ma sporo do nadrobie- 88 


nia względem konkurencji. Daje się we zna- 
ki słabo wyważony poziom trudności, ale 
mimo to gra się fajnie, bo samo- 
chody śmigają z niezłą prędkością 
i można je zdemolować w sposób 
imponujący. Odstraszać może jedynie 
cena, bo 69,90 jak na rodzimą produkcję 
to jednak dość sporo... c 


| Xpand Rally Extreme 


sf RI Producent: 
«= Techland 


http://xtreme.xpandrally.com/ 


| =q Multiplayer: tok 


_6390_g 90 


jutor PL: 
Techland 


Wymagania: procesor 1,8 GHz, 256 MB RAM, grafika 128 MB 


totalna demolka samochodów * garaż * skom- 
plikowane i rozbudowane trasy 


widok od środka i bujanie się kamery * dźwięki 
* wtórność 


Jeżeli grałeś w pierw- 
szego Xpanda, w XRX 
znajdziesz się dosko- 
nale. Tylko — czy rze- 

czywiście chcesz? 


Autor: dc 
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DoarCu Ti Aciive FYKU1383  FYKP3383 MFYKZN3883 TY 
Kylie MA Akcent FYKUT192  FYKP3192 JHFYKZN3192 TAPE nt 72555 
Jokero Akcent FYKU1258  FYKP3258 


| 
French Kiss Akcent FYKUI384 _ FYKP3384 
Every Single Day Benassi Bros. FYKUI025__ FYKP3025 | 2.44 zł zVAT 
Feel Alive Benassi Bros. FYKUI345  FYKP3%45 ź 
WholAm Blog 27 FYKU1394 _ FYKP3G94 BEZ 
FYKUI346 _ FYKP2346 


'4 


Młode wilki 3 Verba FYKU1279  FYKP3279 
Unapeded Tom Novy FYKU1379 — FYKP3379 
SE) Dynamite Beats And Styles FYKU1414  FYKP3414 
Run MCEZE Milk inc -_ PYKU1412  FYKP3412 
Maja panienka Nowator feat. Lerek _ FYKU1333 _ FYKP3333 
HiFi Superstar. WetFingers _ __ FYKUI307  FYKP3307 
What (Re-Make) MBrother FYKU1373 _ FYKP3373 


A OWE EEŹ - 
FYKT12043 FYKTI2204 _ FYKTI1188 _ FYKTI177] _ FYKTII86] _ FYKTI1060 


FYKA5533 _ FYKA5588 FYKA5529 


FYKU1281  FYKP3281 FM FYKZN3281 -| TĘ 
DJMagc _ __ FYKUI376  FYKPA376. 
FYKUI377__ FYKP3377 |PYKZN3G77 ś ; "WE ; Wyślij SMS pod numer 3636, 
| 0777PYKUIG64 — FYKPOG64 || PYKZNGGA aw treści wpisz kod katalogu: 
East Gubbers FYKUT327  FYKP3327 |] FYKZNAGZ7 io j ł FYKJ1257 - NATO, 
Gosia Andrzejewicz  FYKU1413 FYKP3413 |]FYKZNXW3 j FvVKJ1273- TopDzwonki 03 
FYKU1321  FYKP3321 M FYKZN3GJZI 
HolyDoly  __ FYKUI4IS FYKP34I5 HFYKZN315 FYKT11839 4 FYKT12462 FYKT12457 FYKTIZI55 FYKT11221 FYKT12194. 
lan HammerProject FYKU1366  FYKP3366 [FYKZN3366 RUE 
Infemd _/ /__ FYKUI388 FYKP238 JFYKZNIGG Opłata za wysłanie SMS-a pod numer 3636 jak za zwyklego 
Kalwi8 Remi FYKU0272  FYKP1050 H]FYKZNI367 SMS-a wg planu taryfowego u operatora. 
777 kawiś.Remi FYKU1360 _ FYKP3%0 HFYKZN3G60 Dla telefonów z obsługą Java. 
MBrother FYKU1285  FYKP3285 M FYKZN3285 
 Meto FYKU136  FYKP3369 || FYKZNGG49 37; ANIMACJE nr 72555 
Mad Frog FYKU13%9 _ FYKP3% ||FYKZNG%9 maca 
LT] ALZZOBR ZA FYKTI2140__ _PYKTII998 = gą AW 2.44 zł z VAT 
Pakito FYKU0503 _ FYKP1272 |JFYKZNISI5 ( AR c 
Pakito _ ___ FYKU0463 FYKPI2IO PJFYKZNIĄŻ ; e * A 3 
Piotr Rubik FYKU1367  FYKP3367 [HFYKZN3367 kw. O 
Seplembe ____ FYKUI245  FYKPQ245 |]PYKZN245 
Starstylers FYKU1371  FYKP3371 MJFYKZN3G7] u 
Starting Rock FYKU1405 _ FYKP3405 |] FYKZN3405 _ : ć 4 3 * 
UniingNafions _ FYKUI30  FYKP330 IJFYKZN380 FYKT12468 ___FYKT11791 __ FYKTI1775_ _FYKT11745__ FYKTII210 | FYKA563]  FYKA5627 _FYKA5486 
Verba FYKU1401  FYKP3401 | FYKZN3401 
FYKZN3279 
FYKZN3379 
FYKZN3414 
FYKZN3412 
FYKZN3G33 
FYKZN3307 
FYKZN3373 
FYKZN%G7 


REAL MUSIĆ są dostępne dia telefonów:Nokia: 3266, 3220, 6026, 6236, 6230i,6260, 
6630, 6650, 6670, 6810, 6820, 7600, 7610,7650; Motorola: V3, V300, V500, V547, V550, 
Vv600; Siemens: C65, CX65, CX70, M65, $65; SonyEricsson: K300i, K500i, K700i, K750i. 
Aby pobrać wyślij SMS pod numer 73555 w treści wpisując kod wybranego dzwonka, 
np: FYKU1279 


pe „BBEDER._ rw GRY JAVA już od 2.44 zł z VAT 


| 
| 
| 
| 
| 
| 


Usiugafdostępnafdiajdzwonkówą 
pólifonicznych), ratscpzodoty FYKJ10037 i FYKJ1042 
nr 72555 (244zł) nr 72555 (244zł) | |podnr72555 (2,44zł) 
| I NŻN4N5N6S3S7,S8SM2)  |N3, N4,N5, N6,S4, 57, S8,W7, NAMŻMZMAMSE3ESE7 
| IMSJ4ANSNGEGGIG2G3 || |E6A2,A7, M3 
| Dła telefonów z możliwością odtwarzania ODGŁOSÓW (obstugujących mp3 lub amr) | (ZABAŁASAJABHIHŻ 
| Pobudka wstać D_dogórynaciwódliztażzwyi mog © 
Mrówka krówka iboranek.... No weź już wsłań żebym nie musiattych głupotgodać FYKU060 
Pobudka! Ruszaj się; Zbieraj zwdoki z wyra i wsławajł Dorobołył FYKUO437 
Obudźsi Jokwejchwiiniewsknieszto |! (brutalna podudka) FYKU083 
; mnie. „Jesemtwomkohanymiekenkiem dyndym FYKU095 
* FYKUOBA 
FYKU080 


d nr 72555 (2,4421) 
N5N6M2 M3 M4MS,E3, 
ESE7 


) 
I, N4N6S3S7,S8 MZMŻMĄ 
MSEŚE7 


k 
M 


FYKJ1016 
nr 72555 (2,4421) 
[I N4N5,N6$3,$5,57,$8,59, 
|MZM3M4AMSEJESEGEJ, 
(GI, G2G3AŻA4A7,ABHI,H2 


FYKJ10199 


nr 72555 (2,4421) pod nr 72555 (2,4421) 
/2N3N4N6S7,S8,M3E7, N2N4N6S7S8E6HI,H2 


IHIH2 - Dla telefonów: N1,N3,N4 


M4,M5,Mó,E3,E5,E6,E7,61 


ODGŁOSY « są dostępne dia telefonów: Nokia: 3200, 3220, 6020, 6230, 6230i,6260, 6630, 6650, 

6670, 6810, 6820, 7600, 7610,7650; Motorola: V3, V300, V500, V547, V550, V600; Siemens: C65, 
CX65, CX70, Móś, 565; SonyEricsson: K300i, K500i, K700i, K750i Aby pobrać wyślij SMS pod 
lumer 73555 w treści wpisując kod wybranego dzwonka, np: FYKU0145 


FYKUC517 FYKPÓSY7 . FYKZNIS0 i 
FYKUOSI6 FYKPI086__ FYKZNI4ZI 2 
FYKUS0%4 FYKPI300 FYKZNI5% Ż PYKJ10122 PYKJ0884 FYKJO913 
PYKUS076 FYKP1259_ FYKZNISTI GMA WERE | LARzprdciE 
FYKUDG05 FYKPO039 _ FYKZNIAG MANMGESEJADAJA 1 NE ONES 
FYKU0Z02 FYKP(S%  FYKZNOŚG 
FYKUG201 FYKPOG64 _ FYKZNOG67 
Niech mówią że to. PYKUG207 FYKPO9I2  FYKZNI287 
Piraci z Karaibów PYKU0SI5 FYKPI276  FYKZNISI9 
|. Palcemon PYKUO62 FYKPII4  FYKZNIA% 
U2 UrHand FYKU9095 FYKP13I9  FYKZNISJ7 
I Dont Need A Man FYKUS057 FYKPI298  PYKZNIS% 
Too Litie, Too Late FYKUS0% FYKPIAZI _ FYKZNIS3 
Szonsa FYKUOSIB FYKPTI77__ FYKZNI460 ch 
Kryminalni FYKU0283 FYKP1047  FYKZNI375 FYKJ10135 3 FYKJ10080 FYKJII60 | 
Smack That FYKUS0BI FYKPI301__ FYKZNIS3I nr72555 A | 
viStterl Verto Och Spear Dota FYKU9I00 FYKPIAI3 _ FYKZNIS% KiaaeksSAL, | |asiessia | |miaieksSSa, ZNANE NEI "KERM | |btrecnai 
IMGMANS ERESEGEJALAG. | |MAMGERESEGETGIG2 || |MZMGNAMSNGEJESEG HLHŻ  |E7GIG2HIHZ 


Wait A Mii FYKI 6 FYKP1323 _ FYKZNI543 
AWCE ca TN AJA8 | EJALAQAGAJAGHI 


Przed pobraniem gr gry upewnij się, że jest ona ołslugiwina przez Twój telefon Nokia - N1: 6230i, 8800; N2:6020, 6021, 6030; N3: 35101; N: 3100, 3200, 3500, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6610, 6800, 
7210, 7250; N5: 6600; Nó: 5650, 7650, N-Gage; N7: 3650; NB: 7650; N9: N-Gage; Siemens - S3: Mó5; SĄ: S55, SL55, M55; S5: S55, ŚL55, M55, C60, MC60; S6: C55, M50, MT50; S7: C65; S8: CK65; 89: SKI; 
Motorola - M2: V220; M3: V300, V500, Y5Z5M, 1600; M4: (650; M5: V3; M6: E398; M7: T720, T722 SonyEricsson - E3: K300i; E5: K500i; E6: T610, T630; E7: K700i; E8: P800, P900; 

| Sagem - 61: MyX5-2; 62: Myl-7; 63: Myk-5; Samsung - A1: (100; A2: X100; A3: E300; A4: 480; A5: X450; A7: E700; A8: E800, E820; Sharp - H1: 6X10; H2: GX20, 6X30; LG - L1: 5310; 


Vila Med Hoendema FYKPI35 
Ofceowe FYKPI30 
Qobrstyłe FYKPI37 
Wecome To The Black Parade FYKP1323 
ZnomCęna pamięć FYKP126 


JAK POBRAĆ DZWONEK: POLIFONIA (POLI) Aby pobrać wyślij SMS pod numer 72555 w 
treści wpisując kod wybranego dzwonka, np. FYKP1218 DZWONKI ZWYKŁE (MONO) 
Wyślij SMS-em kod pod nr 72555: Nokia — podaj kod z tabeli, np. FYKZN1495 * (Sony) 
Ericsson — litery ZN w kodzie z tabeli zamień na ZE np. FYKZE1495 +Siemens — litery ZN w 
kodzie z tabeli zamień na ZS np. FYKZS1495 = Motorola — liery ZN w kodzie z tabeli zamień 
na ZM np. FYKZM1495 


mó 
Jak pobrać na telefon? Wyślij SMS-em kod elementu pod wskazany numer "0" w kodach jest cyfrą Jak wysiać komuś na telefon? Wyślij pod wskazany numer SMS-a w treści wpisując kod elementu, a 
po spacji 9-cyfrowy numer telefonu. Np. aby wysłać EA o kodzie FY KP0927 dla numeru 698088XXX, wyślij pod numer 72555 SMS-a o treści: FY KP0927 698088XXX Możesz dołączyć też do 
prezentu krótkie pozdrowienia do 60 znaków, dopisując je po dwukropku, np. FY KP0927 698088XXX: To mełodia dla Ciebie! Koszt wysłania SMS-a pod numer. 7155 - 1 zł nelto/1,22 zł z VAT; 72555 - 2 
zł neito/2,44 zł z VAT; 73555 - 3zł netto/3,66zł z VAT; 75555 5zi netto/ć,10 zi z VAT. Telefon pod nr *7155 - 1 zi/min (1, 22 zi z VAT/min). Pamiętaj: aby pobrać polifonię, odgłos, real music tapetę, animację, 
grę Java lub film, telefon musi mieć prawidłowo skonfigurowane połączenie WAP oraz włączoną opcję odbioru widomości sieciowych. Koszt SMS-a nie obejmuje kosztu połączenia z WAP. W 
idku problemów z pobieraniem na telefon wejdz na strone www.pomoc.papla.pl __—_— 


Oferta dostępna dla telefonów we wszystkich polskich sieciach. Produkty oznaczone symbolem „18” zawierają treści erotyczne Sq przeznaczone dla osób pełnoletnich. Regulamin usiug SE jest na stronie www.papla.pl/odf/regulamin.pdf. 
Zamówienie dowolnego elementu jest jednoznaczne z akceptacją regulaminu oraz kodów zzz z na otrzymywanie moj handiowych dotyczących produktów Anis. Dzwonki Real Music oznaczone * sq inspirowane oryginalnym nagraniem. 


wewnętrzn 
przeszkadza — nawet w jej ukończeniu... 
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Z Made Manem jest coś nie tak. Gra ma swoje 
e „fuj”, które jednak nie bardzo 


ało jesttakich tytułów, z których 
A na początku radośnie się na- 

trząsasz, by później grać w nie 
bez większego krzywienia się i narzeka- 
nia. Rzeczywiście - gdy się spojrzy na 
Made Mana z daleka, od razu rażą 
słabe animacje, bardzo sztuczny 
i ograniczony świat, schematycz- 
ne (kukiełkowe wręcz) zachowanie 
przeciwników oraz 
taka sobie grafika. 
Jeśli jednak dasz tej grze 
szansę, może się okazać, 
że o wszystkim tym na 
jakiś czas zapomnisz. 


MM reklamowany jest jako najbardziej 
prawdziwa mafijna opowieść na PC. 
Szczególnie zabawnie brzmi stwierdze- 
nie niejakiego Billa Bonanno, byłego 
członka gangu: „Pracowałem z pisarzem 
Davidem Fisherem [scenarzystą gry - 
dop. Teut.], żeby mieć pewność, że każdy 
poziom, scena oraz detal pokazują praw- 
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dziwe działania przestępców”. Cóż — nie- 
wątpliwie pan BB zna się na zorganizo- 
wanej przestępczości bardziej niż ja, 
który świat ów widziałem tylko w filmach, 
książkach i telewizyjnych serwisach in- 
formacyjnych. Jednak... 


Gdyby Bonanno mówił prawdę, a nie 
chrzanił jak potłuczony, oznaczałoby to, 


Już za dwa miesiące nikt nie będzie 
pamiętał, że coś takiego jak Made 
Man w ogóle wyszło. 


że każda akcja gangu kończy się 
co najmniej kilkudziesięcioma tru- 
pami. Żaden amerykański przestępca 
zaś nie waha się ani chwili, czy pociągnąć 
za spust, stojąc naprzeciwko agenta FBI 
(w jednej z misji zabiłem ich chyba ze 
stu). No ja bardzo przepraszam - takiej 
zbrodni nie wybaczono by absolutnie 
nikomu, niezależnie od jego wpływów. 


stu zabijają o towar. 


Na „federalnych” nie podniósłby lufy 
nawet sam Don Corleone, a co dopiero 
jakiś szeregowy cyngiel... A jeśliby nawet 
był na tyle głupi, bardzo szybko popełnił 
by samobójstwo w ciemnej uliczce, strze- 
lając sobie 20 razy w tył głowy. 


No, dość o realizmie, w końcu chyba i tak 
nikt o zdrowych zmysłach weń w tego 
typu grze nie wierzy. Made Man opo- 
wiada historię życia Joey Veroli. Facet 
zaczynał „karierę” mordercy 
w Wietnamie, by później przenieść 
się do miejskiej dżungli, gdzie 
stopniowo piął się w hierarchii 
przestępczego świata. Nie ma tu 
spopularyzowanych przez Tarantino za- 
burzeń chronologii - wszystkie wyda- 
rzenia przedstawione są po kolei, w for- 
mie opowiadania, w którym bierzesz 
udział. 


Założenia i scenariusz - trzeba oddać 
Davidowi Fisherowi, co jego — złe nie są. 
Można było na ich podstawie zrobić grę 
naprawdę znakomitą, do tego trzeba by 
jednak mieć również ekipę bardzo zdol- 
nych programistów i projektantów, któ- 
rzy na wszystkie strony znają takie tytu- 
ły jak GTA, Mafia czy choćby Total Over- 
dose. Ekipa Silverback Studios 
najwyraźniej przez kilka ostatnich 
lat spała głębokim snem, jeśli myśli, 


Odkąd zaczął się popyt na 
metale, złomiarze się po pro- 


Wszystkiego po trochu 
można nawet ubić sobie 
nołpliza! 
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że Made Man kiedykolwiek będzie sta- 
wiany w jednym szeregu obok wyżej 
wymienionych produkcji. 


MMto gra akcji w TPP. W przeciwieństwie 
do np. Godfathera z Electronic Arts, nie 
ma tu żadnego otwartego świata ani 
swobody. Nawet podróżując przez 
wietnamską dżunglę, każdy gracz 
odkryje od razu, że ma do czynie- 
nia z tunelem - nigdzie nie można 
zabłądzić, bo otwarta droga jest zawsze 


* 


amirer 


SROTGUW 


W 1999 roku na ekrany wszedł film „Made Men” („Ostry 
gość”, nie ma nic wspólnego z tą grą) - oczywiście należą- 
cy do gangsterskiego nurtu. W rolach głównych wystąpili 
James Belushi i Timothy Dalton (jeden z Bondów). Obraz 
przeszedł jednak bez echa, nie zyskał też sobie licznego 
grona fanów. Dla gry, która przybrała bardzo podobny 
tytuł, przewiduję dokładnie taką samą przyszłość. 


tylko jedna. Znaczące jest to, 
że główny bohater w ogóle 
nie potrafi skakać, więc naj- 
mniejszy krawężnik stanowi 
dla niego już przeszkodę nie 
do przebycia. 


To, co wychodzi mu całkiem 
dobrze, to strzelanie. Rodza- 
jów broni jest sporo, jedno- 
cześnie można trzymać przy 
sobie trzy ich rodzaje. Co cie- 
kawe, wszystko „waży” tyle 
samo - mały rewolwer 
możesz zamienić na ka- 


MY c 


| 


Ha! Znaleźliśmy miejsce, gdzie 
| drukują konkurencję. Wystar- 
czy wziąć mazaka i zacząć 
dorysowywać wqsy.. 


rabin maszynowy, 
a nawet... dwa ka- 
rabiny maszynowe. 
Zawsze, gdy znajdziesz 
kolejną sztukę broni, 
w grze pojawia się 
możliwość korzystania 
z dwóch ganów naraz. 
Dochodzi tu do pew- 
nych absurdów - o ile 
bowiem bez problemu 
da się strzelać z pisto- 
letów, to już facet cel- 
nie mierzący z dwóch 
kaemów (i w żadnym 
razie niemający postu- 
ry Schwarzeneggera) 
wygląda cokolwiek 
śmiesznie. 


Tak to z mafiami bywa, że po 
wizycie na cmentarzu ktoś za 


wsze zostaje na dłużej. 


>|] — |. 
UZUW MUUUJ 


Autorzy mieli też ambicje nieco uroz- 
maicić zabawę, ale zrobili to mocno 
nieporadnie. O ile dodanie efektu bullet- 
-time należy grze zaliczyć zdecydowanie 
na plus, to już możliwość „wykańczania” 
leżących wrogów to jakaś śmieszna 
tandeta. Czasem zdarzy się, że jakiś 
broczący krwią przeciwnik rzuci hasło, 
które obraża „honornego” mafioza. 
W takiej sytuacji sięga on po spluwę, 
obraz dzielony jest na dwie części (jed- 
na z punktu widzenia wroga) i nastę- 
puje egzekucja. Nie jest to ani efektow- 
ne wizualnie, ani specjalnie ciekawe - 
ktoś po prostu rzucił pomysł i nikt 
nie miał na tyle odwagi, żeby 
przekazać szefowi projektu, że 
to bez sensu. 


Wielu ciepłych słów nie można również 
powiedzieć o oprawie. O ile zróżnicowa- 
nie lokacji jest całkiem spore (dżungla, 
cmentarz, dom publiczny — dla każdego 
coś miłego), to już ich wykończenie pozo- 
stawia wiele do życzenia. Gra wyszła 
jednocześnie na PC, PS2 i Xboxa, 
pod względem grafiki dostosowu- 
jąc się do najsłabszej z platform. 


Jednak - jak wspomniałem na początku 
- strzela się tu mimo wszystko dość 
przyjemnie. Headshoty sprawiają 
sporą frajdę, a intensywna akcja 
pozwala zapomnieć przez dłuższe 
chwile o wielu nie- 
doróbkach. Jeśli 
ktoś w Polsce zdecy- 
dowałby się wydać 
Made Mana za jakieś 
j 20, w porywach 30 
ca złotych, mógłbym go 

nawet polecić na kilka 

chwil odstresowującej 

i rozluźniającej roz- 


a 


grywki. Jednak jestem 

d przekonany, że już za 
ua: dwa miesiące nikt nie 
będzie w ogóle pa- 
miętał, że coś takiego 
wyszło. (4 


Made Man 


[M] Producent: 
sę: MKA Silverback Studios -emiyksarzągć 


kaze | Multiplayer: brak 
aa. czak aj 


Wymagania: procesor 1 GHz, 512 MB RAM, grafika 32 MB 


e -iężiczęj strzelaniny * pomysł na grę nie był 


© „„wykonanie jednak kuleje w każdym momencie 


EC 
<w 


| Z „najbardziej reali- 


stycznej gry mafijnej” 
wyszła taka sobie 
strzelanka - zagraj le- 
piej w El Matadora... 


kasa © 
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Autor: Teutates 


Pod koniec stycznia trafi wreszcie do sprzedaży 
spóźniona, ale wciąż świetna gra 
Dark Messiah of Might 8 AC 


Ty możesz zdobyć | ją już teraz 
— a poza nią mamy też do wygrania 
kilka atrakcyjnych sprzętów! 


OTO, CO MOŻNA WYGRAĆ: 


2 rewelacyjne 
aparaty cyfrowe 
BenQ C630 z matrycą 
6 megapikseli! 


10 egzemplarzy gry 
Dark Messiah 
| J of Might 8 Magic 
10 myszek optycznych 
BenQ N300 


Wystarczy, że odpowiesz na proste pytanie: 


W pudełku z Dark Messiah znajdziesz 
różne fajne dodatki ze specjalnego, 
zachodniego wydania gry. 

Z jakiej edycji pochodzą bonusy 

w polskiej wersji? 


A. zEdycji Kolekcjonerskiej 
B. z Edycji Szpanerskiej 
C. zEdycji Wizjonerskiej 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.CDDM.X, gdzie X to prawidłowa 
odpowiedź na pytanie konkursowe (A, B lub C), i wyślij SMS-em pod 
numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 


Na zgłoszenia czekamy do 5 lutego 2007 r. 


Sponsorami konkursu są: 


| RECENZJE > | | ża zabija we Włoszczowie? 


Daj piątaka, to 
przepowiem ci, że 
zostaniesz bogata. 


lg) 
P o całkiem udanej i wciągającej / bieliznę, bo od razu pojawią się prob- 


And Then There Were None na  lemy - choćby z kapryśnym kucharzem 4 
warsztat programistów - Klausem. Jakby tego było mało, niewie- ; 
z AWE Games trafił jeden z naj- le później pociąg grzęźnie w górskiej 


| większych klasyków powieści lawinie, nagle okazuje się, że jeden h 

kryminalnej - opowieść o morderstwie _ z pasażerów nie żyje, a Poirot... skręca 
w pociągu Orient Express, którego za- _ sobie kostkę, więc nie może przeprowa- 
gadkę rozwiązuje błyszczący ogromnym _ dzić śledztwa! Ambitna dziewczyna 
talentem detektywistycznym Hercules postanawia pomóc geniuszowi i roz- 
Poirot. wiązać zagadkę, korzystając z jego 

porad, a ponieważ w codziennej pracy 
Niestety, w MotOE nie wcielasz sięw po- _ (jak to każda sekretarka...) często ob- 


Prawie jak dworzec kolejowy 


stać tęgawego Belga, ale w blondwłosą cuje ze zwłokami, szybko zabiera się do we Włoszczowie... Prawie... i 
Antonette Marceau. Na pierwszy rzut _ sekcji delikwenta oraz dalszych czyn- : ż > ze e 


oka nie ma w tym nic złego (to miejsce _ ności detektywistycznych. Wydaje się, [| 
na obleśne „he, he, he”), ale kobieta jest... że jest co robić, ale... maa : 
zwykłą sekretarką w biurze firmy kolejo- gadki, bo tych jest jak na lekarstwo. / tropie, ale szukaj dalej”. Też mi Wujek 
wej i żadna z niej kryminalistyczna miss. _ W liczącym zaledwie kilka wago- _ Poważne zastrzeżenia budzi także ich _ Dobra Rada... 
Cała przygoda rozpoczyna się w Stam- nów pociągu przeszukasz prze- _ poziom trudności. Jedne są dziecinnie 
bule, gdzie na sporym arabskim targu _ działy i bagaże podróżnych, a tak- _ proste, inne zaś bardzo trudne. W grze _ Co gorsza, gra jest tak liniowa, że 
Antonette musi odnaleźć Poirota i dopil- _ że przesłuchasz pasażerów, któć _ brakuje łamigłówek umiarkowa- - w przeciwieństwie do And Then There 
nować, by wsiadł do Orient Expressu-sa- _ rych jak na słynną i niezwykle popular- _ nychi jednocześnie możliwych do Were None — nowa przygodówka AWE 
ma królowa wzywa go bowiem do Lon- ną na początku XX w. kolejkę jest _ rozwiązaniainnąq metodą niżpró- / Games ma tylko jedno, w dodatku dość 
dynu. Tak beznadziejnie liniowego bowanie wszystkiego _ mdłe, zakończenie. Pozostając przy po- 
i prostego fragmentu przygodów- —m— NC" a wszystkim. równaniach, należy wspomnieć, że nie- 
ki dawno nie widziałem: ód dobre Gra jest liniowa i 070g onaszeta Gets Sarawę graficzną 
pół godziny „uganiasz się” po lokacjach jedno — w dodatku dość mdie Bolesna prawda jestjednak _ (z wyjątkiem nadal przestarzałych filmi- 
za spokojnie spacerującym detektywem, — zakończenie. taka, że rozwiązujączagad- _ ków), która mimo to mocno odstaje od 
| anatwojejdrodzecochwila stają „prze-  _ an |; porównując dowody,nie _ obecnych standardów. Publicznie też 
| szkody” w postaci przyszłych pasażerów uda ci się przejść MotOE, ostrzegam, że jak dorwę osobę odpo- 
ma. pociągu. Jeden cię podrywa, starsza / dziwnie niewielu. Istotne dla śledztwa / bo do tego musisz... wygadać absolut- " wiedzialną za ciągle charczące i zacina- 
pani zgubiła parasol, a cały pościg okazują się jednak trzy czynności: ze- _ nie wszystkie linie dialogowe, a więk- jące się nagrania głosów, to... zamknę 
ogranicza się właściwie do ko- _ branie wszystkich paszportów, zbadanie  szośćz nich jest koszmarnie nudnainic _ jąw celi i przez 24 godziny na dobę bę- 
nieczności „wyklikania” wszyst- śladu buta znalezionego pod oknem nie wnosi do śledztwa. Uciążliwa jest _ dę puszczał taśmy z wybranymi co bar- 
kich linii dialogowych. przedziału, gdzie dokonano morderstwa, _ również konieczność ciągłego biegania _ dziej soczystymi ciamkaniami naszego 
oraz porównanie odcisków palców. do odpoczywającego w przedziale Po- prezydenta. Podsumowując - ta gra to 
Gdy dogonisz Poirota i znajdziesz mu / Zwłaszcza ta ostatnia czynność jest _ irota, aby donosić mu o postępach _ pomyłkai mocny zawód dlafanów 
miejsce w pociągu, nie zdążysz nawet _ straszliwie długa i nużąca, a ogólnego / w śledztwie, co owocuje jego „wska- Agathy Christie i przygodówek 
przebrać się w czystą sukienkę i świeżą _ wrażenia nie poprawiają pozostałe za- _ zówkami” w stylu: „Jesteś na dobrym (< 
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Autor: martin 


Impreza w barowym 
była bardzo ostra... dla 
niektórych aż za ostra. 


sz X istić ne. 
db Multiplayer: brak 
Gatunek: przygodowa 
Wymagania: procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 


| Gdyby Agatha zobaczyła 
| tę grę, na pewno wie- 3 


| działaby, jak ukarać ( GRAFIKA AQQ) 
3 cz 


| twórców. Fani też pew- 


| nie znajdą sposób... emy. 


i nie kupią tego słabiaka. 


36 CCK www.Click_pl | ż 


Mamiwreszciewielkiitenis! 


RECENZJE 


b AŁEiŁUdE nm 


2K Sports to firma mająca ambicje, żeby 


zagrozić pozycji Elektroników na rynku 


sportówek. W tenisie już wygrywa. 


łośliwi twierdzą, że zwycięstwo to 
74 nie było trudne, gdyż EA Sports tą 

dyscypliną się nie zajmuje, ale nie 
należy słuchać złych języków. Niewątpli- 
wie bowiem Top Spin 2 to najlepsza 
obecnie gra na PC symulująca 
tenisowe rozgrywki. Pytanie tylko, 
czy będzie w stanie zaciekawić ludzi, 
którzy — jeśli chodzi o ten sport — tole- 
rują tylko zbliżenia na krótkie spódnicz- 
ki zawodniczek. 


Nie jest w stanie zaciekawić ludzi, 
którzy w tenisie tolerują tylko zbliżenia 
na krótkie spódniczki zawodniczek. 


Wydaje mi się, że raczej nie — jeśli nie 
potrafisz cieszyć się grą, w której piłka 
miarowo odbijana jest nad siatką przez 
wiele minut, Top Spin 2 cię nie nawróci. 
Ale jeśli fascynuje cię rotacja pił- 
ki, jej parabola i stosowanie bar- 
dziej zaawansowanych taktyk, 
powinieneś być usatysfakcjono- 
wany. Produkcja Aspyr to tytuł dopra- 
cowany, oferujący naprawdę wiele 
możliwości. Choć nie wymaga do ob- 
sługi dwudziestu przycisków (a historia 
zna już takie przypadki), pozwala na 
wykonanie praktycznie wszystkich ru- 


chów, jakie są możliwe z użyciem rakie- 
ty i piłki. 


Sterowanie odbywa się zasadniczo za 
pomocą myszy i czterech przycisków, 
odpowiedzialnych za różne zagrywki. 
Do tego dochodzą jednak jeszcze mody- 
fikatory, które tworzą kombinacje. Gdy- 
by więc to wszystko zliczyć, okazałoby 
się, że do wyboru masz kilkanaście 
różnych uderzeń, 
co jest liczbą zupełnie 
wystarczającą do sa- 
tysfakcjonującej gry. 
Oczywiście skorzysta- 
nie z supertechnicz- 
nego uderzenia nie 
oznacza, że każdy przeciwnik rozłoży 
bezradnie ręce. Im trudniejsze zagranie, 
tym mniejsza szansa, że trafi ono w za- 
mierzone miejsce kortu. 


Co ciekawe, autorzy dodali też tzw. „sa- 
fe shot”, czyli podstawowe odbicie, 
które gwarantuje, że piłka znaj- 
dzie się we właściwym polu po 
drugiej stronie. Nie należy używać 
go jednak zbyt często, gdyż jest lekkie 
i średnio precyzyjne, przez co również 
bardzo łatwe do skontrowania. W ogóle 
najlepsze w Top Spin 2 jest to, że począt- 


kujący gracze po prostu odbijają piłkę, 
gdy już pojedynek bardziej zaawanso- 
wanych to raczej partia szachów i ocze- 
kiwanie na błąd przeciwnika. I to na- 
prawdę wielka zaleta tej gry! 


Sq też niestety i wady. Najbardziej uciąż- 
liwa jest kamera — masz możliwość usta- 
lenia odległości, ale z niezrozumiałych 
dla mnie przyczyn Top Spin 2 sam 
wybiera, czy obserwujesz plecy 
zawodnika (najlepsze wyjście), 
czy znajduje się on z drugiej stro- 
ny kortu. Takie rozwiązanie ma sens 
tylko w multiplayerze na jednym kompie, 
ale w grze z Al? Nie muszę mówić, że 
komputer gra tak samo, niezależnie od 
tego, gdzie znajduje się kamera. 


Poza tym jak na next-genowq grę opra- 
wa nie rzuca na kolana (za to wymago- 
nia i owszem). Wszystko jest pokry- 
te jakimś dziwnym, rozmywającym 
filtrem, który sprawia, że obraz 
jest bardzo nieostry - tak jakbyś 
używał nie monitora z wysoką rozdziel- 
czością, a jakiegoś zwykłego telewizora 
sprzed ery HDTV. Pamiętaj też, że poda- 
ne niżej wymagania minimalne wcale 
nie wystarczą do płynnej gry — zwłaszcza 
jeśli uruchomisz debla. 


Zagrać w Top Spin na pewno warto, 
zwłaszcza w trybie kariery — to właśnie 
tam, w treningu, dostępne są naj- 
fajniejsze ciekawostki. Szkoda, że 
opcji tej nie ma normalnie w menu 
głównym - fajnie by było bez zobowią- 
zań i konieczności uczestnictwa w tur- 
niejach niszczyć mur, grać w kręgle, 
domino, poodbijać wielką piłkę i uczest- 
niczyć w wielu innych sympatycznych 
minizabawach. Przydałby się jakiś patch 
lub trainer, który by to oferował. Ale 
i bez niego jest dobrze. 


Producent: Dystrybutor PL: 
As brak 


„ |Aspyr 
= http://www.topspin2.com/ 


| Multiplayer: tak 
Sjużb Gatunek: sportowa 


Wymagania: procesor 2 GHz, 512 MB RAM, grafika 128 MB. 


dużo różnych zagrań * prawdziwi zawodnicy 
* ciekawy tryb kariery 


kamera * zbyt rozmyta grafika * trening do- 
stępny tylko w karierze 


Niewatpliwie najlepszy [ GRYWALNOŚĆ // 7X) 
tenis na PC. Realistyczny, 4+ 
grywalny - jednak prze- > 
znaczony głównie dla emy; Y 


fanów tej dyscypliny. 
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Marzyłeś o tym, aby poleżeć w pościeli Lynette 
Scawo? Skorzystać z łazienki Gabrielle Solis? 


przez studio Liquid Entertainment, zna- 


ne z takich tytułów jak The Lord of the 
Rings: War of the Ring, Battle Realms 
czy Dragonshard. Goście specjalizowa- 
li się w RTS-ach, a przesiedli na symu- 
lator życia w rodzaju The Sims. I tu od 
razu konieczne jest małe sprostowa- 
nie, Gotowe na wszystko wygląda 
na grę z rodziny Singles czy The 
Sims, a w rzeczywistości o wiele 
bliżej jej do przygodówek. Głównym 
i najważniejszym zadaniem w grze jest 
bowiem interakcja z innym mieszkańca- 
mi Wisteria Lane. 


Teraz już możesz — zobacz, czy warto. 


erial telewizji ABC „Desperate 
p" Housewives” w naszym kraju 

wyświetlany jest przez Polsat pod 
tytułem „Gotowe na wszystko”. Akcja 
rozgrywa się na nudnym (pozornie) 
amerykańskim przedmieściu Wisteria 
Lane. Bohaterkami są cztery (w drugiej 
serii do tego kwartetu doszła jeszcze 
jedna) kobiety: Bree Van De Kamp, 
Lynette Scavo, Gabrielle Solis i Susan 
Mayer - typowe przedstawicielki klasy 
średniej, żony, matki, a po naszemu... 
kury domowe. 


W grze wcielasz się 
w nową mieszkan- 
kę przedmieść, 
w moim wypadku zo- 
stała niq około 30-let- 
nia, atrakcyjna Geno- 
wefa Pigwa. Możesz zmodyfikować wy- 
gląd postaci, ale są to ingerencje bardzo 
skromne (tylko kilka opcji). Musisz także 
zaakceptować rodzinę bohaterki: jej 
męża i syna. W wypadku tej dwójki moż- 
liwości zmiany są jeszcze mniejsze (je- 
dynie kształt i wygląd głowy! A stopy?!). 
Podobnie jak w filmie, ważna jest rola 
narratorki, której głosu udzieliła 
Brenda Strong, ta sama aktorka, co 
w serialu (Mary Alice Young). Szkoda, że 
tylko ona zgodziła się wziąć udział 
w projekcie i głosy pozostałych po- 
staci są inne niż w oryginale. 


Fenomen „Desperate 
Housewives” to temat na 

kilka stron — coś w tym se- 
rialu na pewno jest, skoro 
telewizja ABC zanotowała 
rekordową oglądalność 
20 mln widzów na tydzień. 
Film został też dwukrotnie 
uhonorowany Złotym Glo- 
bem. Takie ciekawe jest życie 
na przedmieściach! 


Hi 

| 

| 

| 
sql 


Jedyne gorące 
obrazki w grze. 
Komputerowa wersja seria- 
lu została przygotowana 


DSEP" AUT 


j NA WSZYSTKG 


Fani przygodówek, a zwłaszcza 
serialu, będą mieli najwięcej frajdy 
z Gotowych na wszystko. 


A czy, ty jesteś gotowy na wszystko? 


E 
pogaduchach spędzić całe życie. 


z FZ 


Scenariusz gry wspiera się na tajemni- 
czych zdarzeniach sprzed 20 lat, kiedy 
to bohaterka miała wypadek, który spo- 
wodował jej trwałą amnezję. Teraz wie- 
le faktów ujrzy światło dzienne, a stare 
sekrety mogą okazać się bardzo niebez- 
pieczne. Oprócz głównego wątku, 
który został podzielony na 12 za- 
dań, masz jeszcze całą masę que- 
stów pobocznych. ich liczba jest zde- 
terminowana m.in. tym, czy potrafisz 
umiejętnie prowadzić rozmowę. Jeśli 
przełamiesz pierwsze lody, być może 


rozmówca zdradzi jakiś swój sekret, 
który będziesz mógł potem wykorzystać. 
Dialogi są tak skonstruowane, że zawsze 
masz do wyboru kilka odpowiedzi. Co 
ciekawe, nawet jeśli bohaterka postę- 
puje z gruntu źle, nie powoduje to jakichś 
reperkusji (np. kiedy wykorzystuje uzy- 
skane informacje przeciwko zwierzają- 
cym się osobom). Prawdę powiedziawszy, 
Genowefa może (ale oczywiście nie mu- 
si) zachowywać się dość swobodnie. 
Ogrodnik z gołą klatą? Listonosz? Nie- 
których faciów możesz zaprowadzić do 
swojej sypialni i spędzić z nimi upojne 


chwile. Oczywiście szczegółów nam 
oszczędzono. Może to i lepiej. 


W grze nie musisz za bardzo przej- 
mowóć się potrzebami bohaterki, 
ograniczono je bowiem do mini- 
mum, a umrzeć i tak nie można. 
Właściwie kontrolujesz tylko cztery pa- 
rametry, których poziom łatwo podnieść, 
słuchając muzyki, konwersując ze zna- 
jomymi, korzystając z prysznica lub od- 
wiedzając sklep z ciuchami albo salon 
kosmetyczny. Symbolicznie też rozwią- 
zano opcję unowocześniania sprzętów 
domowych. Tylko niektóre można wymie- 
nić na lepsze (za gotówkę), nie masz za 
to zupełnie mozliwości zmiany wystroju 
domu. Istnieją natomiast inne obowiąz- 
ki, jak np. dbanie o ogród, sprzątanie, 
przygotowywanie posiłków. Wszystkie 
te czynności możesz jednak równie do- 
brze zlecić wyspecjalizowanej firmie, 
kosztuje to niedużo. Poza dzielnicą moż- 
na jeszcze odwiedzić centrum handlowe, 
ale jego oferta jest dość skromna i szyb- 
ko się nudzi. Całą grę spokojnie przej- 
dziesz w mniej niż 10 godzin. 


Jeśli kogoś zmęczą niekończące 
się dialogi, zawsze może skorzy- 
stać z minigier. Do wyboru są cztery 
zabawy, od przygotowywania obiadu wg 
określonego przepisu (i na czas), poprzez 
eksterminację robactwa w ogródku, aż 
do włamań (sic!). Ta ostatnia zabawa 
pozwala zdobyć fundusze (sprzedajesz 
fanty u lokalnego pasera) i dostarcza 
całkiem sporo emocji. Jest jeszcze poker, 
ale trzeba z nim uważać, bo można stra- 
cić całą kasę. 


Desperate Housewives w wersji na 
PC nie ma niestety tego klimatu, co 


serial. Intrygi, podstępy, tajemnice są 
oczywiście elementem poszczególnych 
misji, ale jednak komputerowa wersja 
nie daje takiej satysfakcji jak obraz w TV. 
To między innymi kwestia grafiki, która 
mimo że dobra, daleka jest do tego, co 
widać na srebrnym ekranie. Również 
dialogi w grze specjalnie mnie nie urze- 
kły. Być może fani przygodówek, a prze- 
de wszystkim wielbiciele serialu, będą 
mieli o wiele więcej frajdy z gry. c 


Ą 


Gotowe na wszystko 


| Producent: 1d 
Liquid Entertainment CD Projekt 
http://buenavistagames.go.com/despera- 
tehousewives/ 


19.90 Gatunek: przygoda, symulacja 


Wymagania: procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB, 
Windows 2000/XP 

nieliniowa rozgrywka * łatwa obsługa * wszy- 

scy główni bohaterzy z serialu TV * ładna grafi- 

ka * fajne minigry 

bugi w grafice * bardzo ubogi system symulacji 

(potrzeby postaci, wyposażanie domu) * po 

© ukończeniu rozdziałów nie można kontynuować 

gry * nie można zginąć 

Bardzo fajne dialogi 

i swoboda w prowa- 

dzeniu scenariusza nie 

idą w.parze z rozbudo- 

waną symulacją życia. 


Autor: Herr Odyn 


rz 
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Już jest — polskie wydanie gry Neverwinter Nights 2! 

To wyjątkowe wydarzenie, ponieważ w nagraniu 

dialogów do tej gry udział wzięli aktorzy znani 

fanom gatunku z klasycznej produkcji Baldur's Gate, 

m.in. Piotr Fronczewski i Wiktor Zborowski. 
£ 

Ztej okazji zeruanizewaliśny konkurs 

z następującymi nagrodami; 


% 


(p BSIDIAN 


5 putieiek ZNWN2 
— wersja czarna 


(5iT-shirtów, NWN 2 
NE wersja biała „-  SJT-shirtów NWN/2 


oo R = wersja Czarna 
Aby.je wygrać, WISIALCZY, 


odpowiedzieć na próste pytanie: 
- Czym jest NevefWinter? 
A. Drinkiem serwowanym w każdej oberży 


„miasta Baldur's Gate 


mę” . ŻE 3 
B. Słynną piosenką o zimie z gry Icewind Dale 
c. Miastem potożonym na Wybrzeżu Mieczy 


Odpowiedź wpisz według schematu: CLCDNN.X, gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkursowe 
(A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7164! Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto). 
Na zgłoszenia czekamy do 5 lutego 2007 r. 


Sponsorami konkursu są: €D o 
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Gra mi się wykrzaczyła, buu. 
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na pewno ustępują chocby 


nowemu Raymanowi 


ęolalatok z kłopota- 
mem swojej babci, 


zyka działającego na rynku k. 
typa imieniem Davido. maluśkie he 
ŚR dziki, podob- 
la uratować, wykupując j jej ne nieco do 
krasnali. Artur 
j | dochodzi do wnio- 
| narzekań - ta | latfo ? dzić t sku, że Minimki na 


iimu nie mial tem 
bejrzeć, choć w chwili, | 


obraz powinien być ju: h - intuicyjny (do 


pstug| 


F ieportacji bohatera do świa 
_ ków — od razu znajdujes i a 


NA 


| (GG) Na początek trzeba wejść na bestię. 
Mogoth cierpliwie czeka... 


k np 


skani 


je klawiszy, gdy j 


(2) Krok kolejny to wskazanie kierunku 
ruchu. 


na ukończenie gry pozostaje na wysokim 
poziomie od napisów początkowych a 


ć po listę płac. Etapy pomyślane są tak, 
że niemal zawsze, kiedy zaczyna być 
_ choć odrobinę nudno czy wtórnie, poja- 


wia się coś świeżego — a to nowa mini- 
gierka, a to niedostępny wcześniej me- 


- chanizm rozgrywki, a to wyglądająca 
_ zupełnie inaczej lokacja. 


Poziom wykonania gry na podstawie — 


filmu „Artur i Minimki” naprawdę po- 
zytywnie zaskakuje, co nie znaczy je 


_ nak, że jej twórcy nie uniknęli kil 
wpadek. Problemy z grą są dwa - same 
_ w sobie małe, ale dotyczące rzeczy 


istotnych w platformówkach, czyli pra- 


AŻ cy kameryi konstrukcji poziomów. Mine. 


RECENZJE 


(4) Udało się! Artur i jego minikumple 
dotarli do celu. Co czeka ich dalej? 


(3) Potem trzeba już tylko zachować 
równowagę, wciskając w równym tempie 
dwa klawisze. 


galądjąca psa, 


Święta jak to święta. 
Nic tylko jedzenie, 
drzemka, jedzenie, 
drzemka, jedzenie... 


http: //www.arthuretlesm 1inimoys. com/_ 


B | Multiplayer: brak ; 
Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB, 
Win 2000/XP 


bajkowy świat gry * to świetna platformówka 
* zawo ęzoćićć * wee or 
zsądne wyma przę 


— 
arm Foch7/7 


praca kamery * zbyt często wraca się do już 
przebytych lokacji 


| Gry bazujące na licen- 
| cjach filmów stają się- 
| coraz lepsze. Arthur 

| and the Invisibles jest 
| na to najlepszym do- 

| wodem! 


u tri 


edy ti afic iją się 


www.click.pl (21474 41 


w końcu wygrał? 


o przejściach i perturbacjach Bo- 

hemia Interactive w wielkich 

bólach i spazmach zdołała 
wreszcie wydać na świat Armed 
Assault, oficjalnego następcę legendar- 
nej Operation Flashpoint. Nie ma chyba 
miłośnika wojskowości, który przynajmniej 
nie słyszałby o OF, grze, która, jak to 
trafnie określił pewien recenzent, „zruj- 
nowała chłopięce złudzenia o zabawie 
w żołnierza”. Znaną z pierwszych części 
Rainbow Six ideę „jedna kula kończy 
wszystko” przeniesiono z pomieszczeń 
i korytarzy na otwarte przestrzenie współ 
czesnego pola walki. Nieraz wyglądało 
to tak: dwie godziny czołgania się przez 
chaszcze, żeby potem oberwać kulkę od 
snajpera ukrytego nie wiadomo gdzie 
i powtarzać całą misję od nowa. 


Armed Assault na szczęście nie 
jest aż tak hardkorowy i daje moż- 
liwość zapisania bądź wczytania 


Klątwa 


W Internecie krążą już filmiki ukazu- 
jące w całej krasie bugiAA, chłopaki 
z Bi posypują głowy popiołem, obie- 
cując, że na dniach pojawi się po- 
prawiona wersja modelu lotu śmi- 
głowcem. Również nasz dystrybu- 
tor popełnił małą wtopę, bowiem 
w oficjalnie wydanej wersji gry 
pojawia się w widocznym miejscu 
napis, że jestto edycja przedpre- 
mierowa, nieprzeznaczona do 
dystrybucji. | chociaż LEM zarzeka 
się, że to tylko błąd w polonizacji, 
liczba baboli skłania wielu graczy do 
podejrzeń, że to rzeczywiście jakaś 
wersja beta. 


) ad 


dwa różne zespoły twórców — jeden robił wszystko, 
by go ulepszyć, a drugi, by o doza Który 


stanu gry w dowolnym momencie. 
Marna to pociecha, zważywszy, że slot 
jest tylko jeden, zaś nie trzeba się spe- 
cjalnie gimnastykować, by nieopatrznie 
zrobić save akurat w chwili, gdy zza ro- 
gu wyjeżdża czołg. Poziom trudności 
i realizmu można co prawda szeroko 
dostosować, ale nawet zestaw „dla ka- 
deta” nie rokuje długiego życia osobni- 
kowi przywykłemu do tradycyjnych strze- 
lanin FPP, gdzie w co drugiej skrzyni 
można znaleźć apteczkę. 


Fabuła to dość przekonywający 
melanż fikcji z realiami światowej 
polityki. Oto gdzieś na Atlan- 
tyku ostała się niewielka wyspa 
Sahrani, na której zimnowojen- 
ne podziały nie zostały jeszcze 


7 zrmopotarzalny 


a ARMED ASK A 


Armed. Assault wygląda, jakby pracowały nad nim 


przezwyciężone. Południowe Sahrani to 
przyjazna Zachodowi monarchia konsty- 
tucyjna, wspierana przez amerykańskich 
instruktorów wojskowych, natomiast na 
północy rządzi parszywy reżim komuni- 
styczny. Gdy przywódcy owej ponurej 
dyktatury dowiadują się, że jankescy 
przyjaciele pakują manatki i wycofują się 
z bogatego w ropę południa, postana- 
wiają wyciągnąć po nie łapy. 


Scenariusz przywodzi na myśl wojnę 
w Korei, jako że wpierw przećwiczysz 
odwrót w obliczu brutalnej inwazji. W tej 
fazie przeważają misje polegające na 
obronie wyznaczonego odcinka, wysa- 
dzaniu mostów, tudzież przeprowadza- 
niu dywersji na tyłach wroga, aby spo- 
wolnić jego pochód. Potem jednakowoż, 
wzorem dobrego westernu, „przy- 
bywa kawaleria” i szale zwycię- 


Ajmiałojbycitakipieknieś 


stwa przechylają się na twoją 
korzyść. Niestety, zapowiedzi o rozbu- 
dowanej, dynamicznej kampanii, będącej 
odzwierciedleniem lokalnego konfliktu 
generowanego w czasie rzeczywistym 
przez algorytmy sztucznej inteligencji, 
okazały się wyssane z palca. 


Kampania podzielona jest na szereg 
etapów, a w ramach każdego z nich masz 
pewną swobodę wyboru misji. Jeżeli 
zatem najpierw postanowisz wykonać 
parę zadań pobocznych, w decydującym 
starciu nieprzyjaciel będzie rozporządzał 
mniejszymi siłami. To jednak nie jest 
żadne epokowe rozwiązanie, a same 
misje są „zaskryptowane” na 
amen. Kiedy zrobisz coś w innej 
kolejności, niż to sobie wymyślili 
autorzy, to kaplica murowana - mo- 
żesz godzinami czekać na ciąg dalszy 


424 Podskakujesz? Ty masz 
da j , a ja trzy! 


edną lufę 


Uśmiechnij się, jesteś w ukrytym 
kolimatorze! 


(np. umówiony sygnał do ataku) i nigdy 
się nie doczekać. 


Co gorsza, nawet gdy postępujesz 
zgodnie z wytycznymi dowództwa 
i wszelkimi prawidłami sztuki militarnej, 
misje potrafią wykopyrtnąć się samo- 
czynnie. Stoisz sobie oto jak wryty 
i patrzysz ze zdumieniem na czoł- 
gi, które zamiast przejechać 
przez most, „przenikają” przez 
asfalt i spadają do rzeki wskutek 
błędu w programie, przez co dalsza 
gra staje się bezsensowna i niemożliwa. 
Co ciekawe, po uruchomieniu misji od 
początku wszystko działa jak należy, 
ale niesmak pozostaje... tym bardziej 
że znowu musisz oglądać te same ani- 
mowane sekwencje i nie możesz ich 
pominąć. 


Engine wyraźnie nie radzi sobie 
z kalkulacjami kolizji obiektów. 
Na porządku dziennym sq kończyny żoł- 
nierzy przenikające przez ściany namio- 
tów i budynków, jak również postacie 
unoszące się nienaturalnie w powietrzu, 
ponieważ czubkiem buta wspierają się 


akurat na barierce lub wysokim krawęż- 
niku. Im dłużej grasz, tym więcej podob- 
nych kompromitujących niedoróbek 
wyławiasz. Taranowane przez czołg drze- 
wa przewracają się nie w tym kierunku, 
co powinny, kiedy zaś spróbujesz prze- 
jechać gazikiem uciekającego żołdaka, 
będziesz go jedynie popychał przed zde- 
rzakiem, zanim nie usunie się na bok. 
Przy strzelaniu z erkaemu pas amunicyj- 
ny porusza się w niewłaściwą stronę 
i miast wysuwać się z magazynka, jest 
doń zasysany! 


W trakcie walki do szewskiej pasji do- 
prowadzał mnie fakt, że nijak nie mo- 


im dłużej grasz, tym więcej 
kompromitujących niedoróbek 


wyławiasz. 


głem znaleźć klawisza odpowiadające- 


go za skakanie, bo autorzy widocznie. 


w ogóle nie przewidzieli takiej możli- 
wości. Byle murek wysokości czter- 
dziestu centymetrów okazuje się 
przeszkodą nie do pokonania. Nie 
można również zeskoczyć z niskiego 
daszku czy pięterka, toteż trzeba każ- 
dorazowo nadkładać drogi po schodach 
i drabinach (pod zmasowanym ostrza- 
łem npla oczywiście). Wątpliwości wzbu- 
dza również menu wydawania rozkazów 
drużynie, obsługiwane za pomocą rolki 
myszki. Kręcąc nią, wybierasz polecenie 
z listy, natomiast przyciskając, zatwier- 
dzasz wybór. 


Melduję, sierżancie, 


KECENZJE 


wycięliśmy wrogów w pień! 


Tyle teoria - w praktyce, jeśli masz wy- 
służonego gryzonia, to nieraz w ferwo- 
rze walki rolka poślizgnie się przy klika- 
niu i w rezultacie wydajesz nie ten rozkaz, 
co trzeba. Zamiast otwieranych list 
i podlist rozkazów przydałoby się tutaj 
raczej nieskomplikowane i intuicyjne 
menu kontekstowe, jak np. w Full Spec- 
trum Warrior. Na pocieszenie po- 
wiem, że komputer najwyraźniej 
sam się gubi w tym bałaganie. 
Przytrafiło mi się zaobserwować nastę- 
pującą scenkę: do grupki żołnierzy pod- 
jeżdża ciężarówka, po czym dowódca 
zamiast wydać komendę wszystkim na- 
raz, pojedynczo wywołuje podwładnych 
i rozkazuje, by wsiedli 
do wozu („Alpha 1 - 
wejść do ciężarówki”; 
„Alpha 2 - wejść do 
ciężarówki”; „Kapral 
Wiewiórka, wejść do 
ciężarówki” i tak dalej)! W takich chwi- 
lach człowiek jest wdzięczny, że wyna- 
leziono kompresję czasu. 


O ile dowodzenie drużyną można 
jeszcze przeboleć, o tyle sterowa- 
nie śmigłowcem jest po prostu 
CHORE! Gram w symulatory od prze- 
szło dziesięciu lat i coś takiego jeszcze 
mi się nie przytrafiło — model lotu jest 
na pozór maksymalnie uproszczony, ale 
o precyzyjnym sterowaniu nie ma mowy 
i powietrzna bestia robi, co chce. Nie 
daj Boże, spróbujesz poratować się op- 
cją utrzymywania automatycznego za- 
wisu — nawet jeśli stoisz w miejscu, auto- 


Coś mi mówi, że ten śmigłowiec 
miał problemy techniczne. 


Niekoniecznie 
potwierdzone 
informacje 


towuje na zamówienie australijskiej 
armii (Australian Defence Force) pro- 
fesjonalne symulatory pola walki, 
przeznaczone do szkolenia pilotów i żoł- 
nierzy piechoty. Rdzeniem tych programów 
mają być właśnie udoskonalone wersje 
rozwiązań znanych z Operation Flashpoint 
i Armed Assault. Po takiej zaprawie strach 


polować na kangury, a co dopiero iść na 
wojnę! 


Bohemia Inte- 
ractive przygo- 


pilot najpierw rozkołysze maszynę na 
boki (zdaje się, symulując walkę z po- 
dmuchami wiatru), a następnie zawiesi 
ją... kilkadziesiąt metrów dalej (pod wa- 
runkiem, że w międzyczasie nie rozbije 
śmigłowca o jakieś drzewo). 


Grafika AA na pewno wstydu nie przy- 
nosi, ale do czołówki jej daleko. Teks- 
tury, drzewa oraz motion capture 
to swoista pochwała przeciętno- 
ści. Jeżeli tak jak ja uwierzyłeś w za- 
pewnienia autorów, że do każdego bu- 
dynku będzie można wejść i urządzić 
sobie w oknie stanowisko strzeleckie, 
to obaj zgrzeszyliśmy naiwnością. Armed 
Assault jest jednym wielkim zbiorem 
niewypełnionych obietnic. Grając w nie- 
go, miałem niejasne przeczucie, że po 
latach doskonalenia wciąż niedokoń- 
czonej produkcji ktoś w kierownic- 
twie stwierdził: „Wydajmy już ją 
w diabły, niech nam się w końcu 
zaczną zwracać koszty”. Obawiam 
się jednak, że ode mnie nie wyciągną 
ani złotówki. 


zań | 


a > O a 
„ęż Producent: Dystrybutor PL: 

Bohemia Interactive LEM | 
ź http://armedassault.pl/ 


| | Multiplayer: tak 
<= Gatunek: FPP 


z5 
BaV 


tne niedomagania engine'u * niedoszlifowane 
sterowanie 


ź | Slogan „najbardziej re- 
ko | alistyczny symulator 
| żołnierza” można od- 
ki łożyć na półkę „nie- 
aj winne reklamowe 
_ | kłamstewka”. Szkoda. 


RECENZJE 


niż oskalpować 


4 Indianie wpadli podgrzać | 
atmosferę 


to sobie pójdą! 
X asie 


John, udawaj martwego, W 
| "RZEFĘE 


Co tam słychać u Blacków? 


zr 
5 
BĘ 


Nie ma chyba nic piękniejszego, 


pra 


go wroga. Sprawdź to koniecznie! | 
GA 


swojego największe 


czywiście nie 
namawiam cię wcale do wyj- 


ścia na ulicę i krzywdzenia 
ludzi, za którymi nie przepadasz. 
Wręcz przeciwnie — na dworze zimno, 
warto więc usiąść wygodnie przed mo- 
nitorem i przenieść się da Nowego 
Świata wraz z pierwszym dodatkiem 
do Age of Empires III. 


Kiedy rok temu do sklepów trafiła pod- 
stawowa wersja trzeciego Age'a, wiele 
osób narzekało na bardzo małą 
rolę, jaką odgrywali w niej India- 
nie. Gra toczy się w Ameryce XVIII i XIX 
wieku, dowodzić możesz największymi 
ówczesnymi nacjami kolonizatorów, 
a Indian pozostawiono jedynie jako do- 
__ datek do rozgrywki. No właśnie - doda- 
- tek. Oto w WarChiefs, oficjalnym rozsze- 
rzeniu gry (uwaga: wymaga wersji pod- 
stawowej!), otrzymujesz możliwość po- 
kierowania trzema najpotężniejszymi 
_- plemionami Ameryki — Siuksami, Iroke- 
zami oraz Aztekami. 


4 z 


*| Tak wygląda „metropolia” 
w wydaniu Siuksów. | 


|RZITNCZA 


44 enck www reliek ni 


Kampania w War- 
Chiefs jest kontynuacją historii ro- 
dziny Blacków, której losy poznałeś 
w podstawce. Tym razem bohaterami 
są dwaj indiańscy członkowie familii - 
Nathaniel oraz Chayton Black. Pierwszy 
z nich bierze czynny udział w walkach 
o niepodległość kolonii od Korony brytyj- 
skiej, podczas gdy Chayton ochrania szu- 
kających złota amerykańskich górników 
przed... Indianami! Sama kampania składa 
się z 16 misji podzielonych na dwa akty. 
Od razu widać więc, że jest ona krótsza 


wiać jednostki (wszystkie, rozsiane po 
całej mapie, zaczynają się leczyć w jednej 
chwili!). Każdy budynek posiada również 


s « specjalne błogosławieństwo od bożka, 


niż w podstawce, gdzie dostałeś trzy akty 


po 8 misji każdy. Nie ma jednak czego ża- 


* 


łować, bowiem kampania nie prezen- 


tuje się jakoś nadzwyczajnie - typy | 
misji oraz zadania do wykonania podobne | 
_ są do tych z podstawki, a ich ukończenie 


nie powinno ci sprawić większych proble- 
mów. W samej kampanii nie poznasz też 
wszystkich możliwości trzech nowych nacji, 


bowiem większość budynków została tak 4 


zmodyfikowana, abyś mógł szkolić również 


4. jednostki kolonizatorów np. muszkieterów _ 


czy artylerię. Jeśli chcesz 
7 pokierować hordami wo- 
P. jowniczych czerwonoskó- 
rych, zapraszam od razu 
do trybu potyczki... 


Budynki oraz jednostki 
Indian znacznie różnią się 
od tych, jakimi dysponują 
Europejczycy i Ameryka- 
nie. Przede wszystkim — 
większość wojsk in- 
diańskich nie posiada 
broni palnej i jest 
uzbrojona w różnego 
rodzaju łuki, włócznie 
oraz tomahawki. Po- 


dobnie sprawa ma się ze sprzętem oblęż- 
niczym. W późniejszych erach na siłę do- 
dano możliwość tworzenia lekkiej artylerii, 
wcześniej, aby zniszczyć wrogi budynek, 
musisz stosować np. tarany. 


Rdzenni mieszkańcy Ameryki znani 
są ze swych magicznych wierzeń, 
których nie mogło zabraknąć także 
w WarChiefs. Kierując każdą z indiań- 
skich nacji, możesz stawiać w wiosce spe- 
cjalne palenisko, do którego przydzielasz 
robotników (tak jak np. do kopalni czy na 
farmy). Wykonują oni specjalny taniec, 
wzniecając przy tym rytualny ogień. Od cie- 
bie zależy, w jakiej intencji się on pali - mo- 
żesz np. prosić o płodność (szybszą pro- 
dukcję jednostek), zdrowie dla wodza, siłę 
dla wojowników (zwiększając moc zada- 
wanych przez nich obrażeń) czy też uzdra- 


AE | 
Oto otrzymujesz możliwość. 
| pokierowania trzema najpotężniejszymi 
| plemionami Ameryki. 


ś zktórego możesz skorzystać jeden raz 
podczas gry - są to np. dostawy jedzenia, 
drewna od leśnych duchów czy też wzmoc- 
nienie siły wojowników. 


Te dość ciekawe nowinki nie zmieniają 
jednak rzeczy najważniejszej. Nawet naj- 
1 większe grupy Indian - wzmocnionych 
wszelkimi możliwymi ulepszeniami i wy- 


tańczonymi czarami — nie mają więk- 


szych szans wobec karabinów i dział 
białego człowieka. Ich kanoe ulegają 
działom okrętowym galeonów, zaś brak 
fortów i bardziej zaawansowanych umoc- 
nień sprawia, że ich wioski są niemal bez- 
bronne. Prędzej więc 
będziesz używał Indian 
jako „chłopców do bi- 
cia”, niż kierował nimi 
osobiście. To też spra- 
wia, że zakup War- 
Chiefs warto polecić wyłącznie najzago- 
rzalszym fanom serii. | 


Dystrybutor PL: 
CD Projekt 


http://www.ageofempires3.com/- 


Wymagania: procesor 1,4 GHz, 256 MB RAM, grafika 64 MB 


t Ensemble Studio 


| Multiplayer: tak 
Gatunek: RTS 


nowa kampania * zachowuje klimat poprzed- 
nich części * ciekawe nowe jednostki 


ś misje podobne do tych z podstawki * Indianie 
© są dużo słabsi od Europejczyków 


To po prostu dobry A 
AoE III, we wciąż przy- 4 
zwoitej oprawie gra- ( GRAFIKA 47) 
ficznej, z nowymi na- 4+ 


cjami oraz garstką cie- 
kawych pomysłów. 


Autof.martin 


j i A Sam'8|Max: Episode One. 


wet pomijając fakt, że jeden 
odcinek można skończyć w ok. , 
2 godziny. Największe wrażenie p, 2 

robi profesjonalizm, zjakim si MPA ,? £ 
gra jest przygotowana - sce- - 2 A iE 5 
nariusz bawi przez cały czas, zły, a, 
właściwie w każdym dia- | 

logu ukryty jest przynaj- 

mniej jeden dobry dowcip, 


grafika jest wyjątkowo miła REKE" > 
/ dla oka, a ścieżka dźwiękowa Ę) Ciekawe, co dzisiaj grają: s 
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Klasyczny duet powraca 
_ w odcinkach, via Internet, za dolary. 


OJSSZĘ ich powitać ów. s|.< Z ona” | 
z szeroko otwartymi ramionami. | z | r-"Rnh j 494 JECZIZZZAM | 


am to chodzący na dwóch łapach | 
S$ pies, ubrany w klasyczny strój 

detektywa. Max to królik, który zm - 
non stop szczerzy zęby i tylko szuka To udana przygodówka — nawet 8 ak 
okazji do spuszczenia komuś łomotu. A . s i Ą ć E 4 
. Kto dopuścił do tego, by ta dwójka po- mimo tego, że można ją skończy: a 
| nownie narażała młodzież na zgorszenie? w ok. 2 godziny. 
| Winna jest Telltale Games, mało znana — B- 7 

w Polsce firma, zajmująca się produkcją z u ». śA 


przygodówek. Jej szefowie wykupili +4 j = i gy Multiplayer: brak 
od LucasArts licencję na wykorzy- F kredytową, a przy p Gatunek: przygodowka 


stanie postaci z kultowej gry Sam F tym naprawdę sporą 
| 8 Max Hit the Road z 1993 roku, | cierpliwość — pierwszy epizod dopiero | Jeśli znasz angielski (uwaga — du- ee 200 - 
zaprosili jej twórcę, Steve'a Purcella do | co się ukazał, drugi „idzie” w lutym, ko- żo żartów należy do kategorii „języko- e 
współpracy i... ] lejne będą trafiały do sieci co miesiąc, | we igraszki”), dobrze wspominaszSam  '__— 
aż do maja tego roku. 6. Max Hit the Road, chcesz się po- © 


..gotową grę podzielili na sześć od- | śmiać i masz trochę baksów, z któ- 
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Telltole Games brak j 
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'a 


kazuje się, że 
w gwiezdnych 


(0) wojnach uczest- 


niczy więcej frakcji niż 


zachowuje 


tylko Rebelia i Imperium - For- 
ces of Corruption wprowa- 
dza do walki o galaktykę 
także Consortium, stowa- 


owa naturalnie o czarnoksięż- 
EM niku z Angmaru, prawej ręce 
Saurona, Wodzu Nazgulów, 
w grze nazwanym — nie wiedzieć czemu 
- Królem Nazguli. W tolkienowskiej 
trylogii, czy to książkowej, czy filmowej, 
był śmiesznie nieskuteczny. To on, za- 
miast wykończyć Froda i zabrać 
mu Jedyny Pierścień, pierwszy dał 
nogę przed Aragornem na Wichro- 
wym Czubie. To on bezmyślnie stracił 
rumaka na skutek kąpieli w Bruinenie. 
To on wreszcie, obdarowany przez Czar- 
nego Władcę epickim, latającym wierz- 
chowcem, nie tylko dał go zabić, ale sam 
sczezł marnie - z ręki baby! - pod mu- 
rami Minas Tirith... 


ldGcncul ..... 


z” . 

< || Nowa frakcja Consortium wzbogaca 
podstawkę, a jednocześnie 

klimat oryginału. 


RRUPTION 


5 


Bardzo porządny dodatek do bardzo 
dobrej gry — to bardzo skrótowa 
recenzja Forces of Corruption. 


rzyszenie przemytników, skryto- 
bójców i innych łotrów. A gra się 
nimi naprawdę przyjemnie... 


Frakcja Consor- 
tium to taki ele- 
ment, jakiego 
zwykle oczekuje 
się od add-onów 
- wzbogaca pod- 
stawkę o nowe 
mechanizmy rozgrywki, jednocześnie 
zachowując klimat oryginału. Kiedy 
grasz kosmicznymi przestępcami, 
nie tyle zdobywasz planety, co 


Wszystko prawda, ale jak wiadomo, hi- 
storię piszą zwycięzcy. Król Nazgulów 
zaś, wierz lub nie, przez całe lata trząsł 
Śródziemiem. Szansq, by w pełni poznać 
jego postać, jest pierwszy oficjalny do- 
datek do Władcy pierścieni: Bitwy o Śród- 


Dla wielbicieli „Władcy pierścieni” 
— zakup obowiązkowy. Inni fani RTS-ów 
powinni przynajmniej zobaczyć. 


ziemie Il. W nim czeka kolejna, siódma 
już armia — Angmar oraz dwie 
kampanie - jedna przeciw królestwom 
przodków Aragorna, druga Arnoru, do- 


Trzecia strona Mocy. 


To szturmowcy też mają 
karnawałowe imprezy?! 


A, 
/ ? Es po A fs SRZE * > Ą 
/ TO „zę za 4 
f 5, z z Disco Star Destroyer 
- b . | zaprasza! 
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Ę a ZE TP 0 W > 2 = ? 2 > 
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nika gry. Komputery, na których 

Empire at War chodził bez prob- 
lemu, mogą mieć kłopoty z kilkoma więk- 
szymi misjami z dodatku! Prawdziwych 
fanów Star Wars to jednak nie powinno 
powstrzymać, bo mistrz Yoda na pewno 
powiedziałby o Forces of Corruption: 
„Mieć to musisz, młody Jedi!”. (4 


osłabiasz urzędującą na niej wła- 
dzę (innymi słowy: cofasz IV RP do III 
RP). Dzięki temu możesz transferować 
na swoje konto część generowanych 
przez nią pieniędzy czy wykradać plany 
budowy nowoczesnych jednostek. Misje 
Consortium rozgrywane sq jak normal- 
ne potyczki, ale cele, jakie musisz osiąg- 
nąć, są określone bardziej precyzyjnie 3 
- np. twoim zadaniem jest zniszczenie FĄSSĘ cż 
jednego, konkretnego statku we flocie 
przeciwnika. Wszystko to połączono 
w zgrabną kampanię, która zaczyna się 
zaraz po bitwie o Endor — fabularnie 
Forces of Corruption przewyższają pod- 
stawkę, nawet mimo tego, że nowa 
kampania kończy się nieoczekiwanie 
i trochę sztucznie. 


Autor: Foch77 


arts.com/games/swem- 
jreatwa 
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Wymagania: procesor 1 GHz, 256 MB RAM, grafika 32 MB 


kawa frakcja * 40 niedostępnych 
w Inostek * ni 


lo fabularnie kampo- 
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Zwykle piszemy tak: po- 


Poza Consortium dodatek przy- 
nosi kilka innych nowinek, m.in. 
niedostępne wcześniej jednostki, jak 
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mniejsza niż w oryginale wydajno: iczka 


dobał ci się oryginał, 


Ę możesz zagrać w do- 3 
choćby TIE Interceptor, oraz... zaska- dołek. Te jodnak „nie. emy; NJ 4 + 
kujące obniżenie wydajności sil- | zęjłsicze zamienić emy! | 


Nie taki Król Nazguli słaby, jak go pokazują. 


wańca z Black 8 White moc Cienia 
Wilka. Dla wielbicieli „Władcy pierście- 
ni” - zakup obowiązkowy. Inni fani RTS-ów 
powinni przynajmniej zobaczyć. ( 


stępna już po zwycięstwie Żelaznej Ko- 
rony. Uzupełniają je poprawione tryby 
Wojny o Pierścień (nowe, większe Śród- 
ziemie, zachowywanie armii z trybu 
taktycznego) i kreacji bohatera — teraz 


ść cze ż, 
do wyboru także troll. ; Ww pier va a>) 
w kol = % a dziemi m k auli S 
W mu tiplayerze siły Angmaru mogą Wi 9 = 
śmiało mierzyć się z ludźmi zachodu, wać Electronic Arts LA __ EA Polska E 
krasnoludami, elfami, Mordorem, Isen- YZ http://lotr.ea.com/ "PR 
gardem czy goblinami. To dzięki dwóm Multiplayer: tak = 

rodzajom trolli, ale ( 5%_2 Gatunek: RTS < 
także elitarnym Nu- Wymagania: procesor 1,6 GHz, 512 MB RAM, grafika 64 MB, 
> ż Windows XP 
meno kom i hor- 
yjczy 3 7 siódma armia: Angmar * dwie historyczne kam- 
dami zRhudauru Z panie single player * poprawiony tryb Wojny 
i Gundabadu, wiedzio- = o "ierścień + filmowy klima 
<: klasyczne ujęcie RTS-ów * algorytmy wyszukiwa- 
nym * R: ak © nia ścieżek dla grup 
wyc o 
) ych oohaterów, [le = aoc 
w tym kolejnego z Nazgulów — Morgomi- | klasycznym, książko- 3+ 
ra. Dodatkowo dostępne są „mroźne” MREGLIACII ( GRAFIKA 4) 
klecia A których PREZ: | Sródziemia. Dla fanów 4+ = 
zakięcia Angmaru, których zwien- | „Władcy pierścieni” (DŹWIĘK ATN | 
czeniem jest przypominająca cho- ASSIS (5 «mw 
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oaz ci rozryw 
nie tylko zimowe wieczory! 


everwinter Nights 2 E 
to prawdziwie epi- 
cka historia - jej 


ukończenie wymaga po- 
święcenia około 80 go- 
dzin. Gra jest podzielona 
na trzy akty — poniżej znaj- 
dziesz solucję do pierwszego 
z nich. Poradnik do kolejnych 
pojawi się w przyszłym nu- 
merze Clicka. 


ai, 54 


EE złowiek ij 


o wieprzek 


Po wygranej w konkursie alertów zagadnie cię Orlen, prosząc o pomoc 

w zdemaskowaniu oszusta Lewy'ego Jonesa. Winowajcę znajdziesz 
| w pobliżu zagrody z wieprzami, możesz albo przyjąć od niego łapów- 
| kę w zamian za milczenie, albo udowodnić jego winę. 


Jeśli zdecydowałeś się na drugie rozwiązanie, użyj zwoju z czarem 
Rozproszenie Magii na magicznie powiększonym wieprzku. 
Czar pryśnie, oszust zostanie zdemaskowany, a ty będziesz mógł odebrać 
od Orlena zasłużoną nagrodę. 


Uwaga - czar Rozproszenie Magii powinna rzucać osoba naj- 
bardziej biegła w sztukach magicznych, czyli Amie. Przedtem jednak 
warto zapisać stan gry, bo istnieje małe ryzyko, że zaklęcie nie przyniesie 
oczekiwanego skutku. 


52 cnc www click ni 


Podstawowa decyzja, jaką musisz podjąć tuż po rozpoczęciu gry, dotyczy posta- 
ci, w którą się wcielisz. Możliwości są olbrzymie — dostępnych jest bowiem kilka 


Decydując się na wybór paladyna, znacznie 
ułatwisz sobie rozgrywkę. Dzięki jego 
charyzmie i zdolnościom dyplomatycznym 
unikniesz wielu walk oraz wynegocjujesz 


ras i kilkanaście profesji. 


Ostateczny wybór pozostawiam tobie 
- ja sam grałem paladynem. Ta- 
ka decyzja ma tę zaletę, że klasa ta 
posiada wysoki współczynnik chary- 
zmy i może zostać mistrzem dyploma- 
cji, dzięki czemu część sytuacji spor- 
nych rozwiąże rozmową, a nie mie- 
czem. 


Główną wadą tego wyboru jest ko- 


_ nieczność podążania ścieżką dobra 
* i praworządności, podczas gdy bycie 
- w niektórych sytuacjach łotrem jest 


lepszą zapłatę za wykonane zadania. - E bardzi ej intratne. 


W turnieju strzeleckim powinien 
wystąpić Bevil, który posiada 
najwięcej punktów zręczności. 


odległości, zwiększając tym samym 


tek j omyślany jako sa- 
kak a Boe YJ swoje szanse na trafienie. 


mouczek, pozwalający krok po kroku 


| zrozumieć mechanikę świata NWN 2. 


Twoim pierwszym zadaniem jest 
dostarczenie skór kupcowi Gale- 


| nowi i wymienienie ich na łuk. 


Zabierz skóry ze skrzyni i opuść dom. 

Kupca znajdziesz w centrum wio- 

ski — sprzedaj mu skóry, a za zarobio- 

ne pieniądze kup łuk. Broń zanieś Da- 

eghunowi (stoi w pobliżu strzelnicy), co 

zakończy zadanie. Kolejnym twoim celem jest zdobycie pucharu dożyn- 
kowego. By tego dokonać, należy wygrać cztery osobne konkursy. Więcej infor- 
macji na ich temat udzieli ci Georg, znajdziesz go w pobliżu studni. 


Na początku powinieneś wygrać konkurs talentów. Jest on najprostszy, 
wystarczy po kolei rzucać zaklęcia, które podpowiada prowadząca Retta Sterling. 
W nagrodę uzyskasz kilka zwojów z czarami oraz dostęp do zadania dodatkowe- 
go (patrz: ramka „Człowiek i jego wieprzek”). 


Kolejnym konkursem, który wygrasz bez problemu, jest turniej strze- 
lecki. Porozmawiaj z Daeghunem, weź ze skrzyni kuszę i bełty, a następnie oddaj 
kilka strzałów próbnych do tarczy. Oznajmij swojemu ojcu, że jesteś gotowy, i ze- 
strzel jak najwięcej butelek stojących na pobliskich skrzynkach. 


Trzecim konkursem jest „wyzwanie łotrów”. By je zainicjować, porozma- 
wiaj z magiem Tarmasem. Ponieważ w ekipie nie ma złodzieja, musisz poprosić 
o pomoc Kippa i dołączyć go do swojej drużyny. 


Twoim celem w tym konkursie jest znalezienie trzech piór - pierwsze 
znajduje się pod stosem drewna, drugie w zamkniętej skrzyni (w pobliżu wieprzy), 
a trzecie trzeba wykraść z kieszeni mężczyzny w zielonym wdzianku (stoi obok Geo- 
rga). Po odnalezieniu wszystkich piór zanieś je Tarmasowi i odbierz nagrodę. 


Ostatnim konkursem jest „dożynkowa bójka”. Ze względu na stopień 
trudności tego zadania, warto je zostawić na koniec i wykonać dopiero w mo- 
mencie, gdy awansujesz na drugi poziom doświadczenia. Porozmawiaj z bratem 
Merringiem i wygraj dwie potyczki w ringu. Jeśli przed walką z Mossfeldami po- 
kusisz się o zawarcie z nimi zakładu, będzie to czyn chaotyczny (dodający punk- 
ty do współczynnika chaotyczności), podczas gdy odmowa uprawiania hazardu 
jest uczynkiem praworządnym. 


Po ukończeniu wszystkich konkursów porozmawiaj z Georgiem i udaj 
się na scenę. Jeśli wygrałaś walkę z Mossfeldami, to oprócz pucharu dożynkowego 
otrzymasz dodatkowo płaszcz dożynkowy, zwiększający współczynnik charyzmy. 


Strzelaj do butelek z jak najmniejszej 


REP 


Lb Oblężony Port 


Zabierz ekwipunek ze skrzyni stojącej przy łóżku, 


a następnie go załóż. Odwiedź pokój Da- 
eghuna i opróżnij również jego skrzynię. 
Tak wyposażony wybiegnij z domu i pokonaj 
pierwszych wrogów. Porozmawiaj z klerykiem, 
przyjmij błogosławieństwo i biegnij w stronę 
mostu. Po pokonaniu wszystkich przeciwników 
otrzymasz od Georga misję — zwerbować 
przynajmniej 5 (z 7 możliwych) członków 
milicji miejskiej. Zadanie jest proste — wystar- 
czy rozejrzeć się po okolicy. 


Po wykonaniu misji, udaj się na pole koło farmy 
Sterlingów, gdzie zabrali się członkowie milicji. 


 Zachwilę rozpocznie się prawdziwa bitwa - wspo- 


DPD LLiak 


móż mieszkańców i odpieraj ataki przeciwników. 
Po zakończeniu bitwy Daeghun wyjawi ci, że na- 
pastnicy prawdopodobnie poszukiwali srebrnego 
odłamka miecza, który znaleziono tutaj kilka lat 


temu. Odłamek został ukryty w ruinach 


Podczas bitwy otrzymasz wiadomość, że część 
napastników przedostała się do domu rodziny 
Sterlingów. Wraz z Bevilem szybko udaj się na 
miejsce i oswobodź RY domowników. 


poza pó pa iia twoim nowym pi R 
będzie go zdobyć. 


Przed wyruszeniem w drogę zrób mały porządek 
w plecaku - porozmawiaj z Tarmasem, 
sprzedaj mu niepotrzebne przedmioty 
i kup kilka apteczek oraz eliksirów leczących 
lekkie rany. Przydadzą się już niedługo. 


2. Ruiny przeszłości 


Podążaj przez mokradła, pokonując Jaszczu- 
roczłeków i Bagienne Żuki. Jeśli podczas 
walki odniosłeś spore obrażenia, wydaj 
komendę odpoczynku (klawisz R). Napo- 
je i czary leczące zachowaj do użytku wyłącznie 
w. trakcie starcia. Po paru chwilach dotrzesz 
do zniszczonej budowli. W jej wnętrzu czeka na 
ciebie jeszcze więcej Jaszczuroczłeków, pokonuj 


Zapisuj często stan gry. Początkowo twoja 
postać jest stosunkowo słaba i łatwo może 

umrzeć. Za pomocą klawisza [F12] dokonujesz 
szybkiego zapisu. 


ich i podążaj cały czas przed siebie. W ostat- 
nim pomieszczeniu natrafisz na Szama- 
na i jego podwładnych. 


Podczas rozmowy z Szamanem spróbuj użyć 
zdolności dyplomacji — jeśli ci się powiedzie, 
unikniesz rozlewu krwi. Jeśli próba zakończy 
się klęską — nie pozostaje ci nic innego, niż zabić 
Szamana i całą jego świtę. Przeszukaj pomieszcze- 
nie, zabierz wszystkie cenne przedmioty, w tym 
srebrny odłamek, którego poszukiwałeś. Przystań 
na propozycję Bevila, by wrócić do osady. Daeghun 
da ci nowe zadanie — masz się udać do miasta Ne- 
verwinter i spotkać z wujem, posiadającym odłamek 
podobny do tego, który odnalazłeś w ruinach. Przed 
wyruszeniem w drogę porozmawiaj z wszyst- 
kimi mieszkańcami (którzy mają imiona), 
prosząc © wsparcie — każdy z nich ofiaruje ci 


| jakiś przydatny przedmiot. Dodatkowo Retta Ster- 


ling da ci zadanie dodatkowe — masz się dowiedzieć 


| czegoś o losach jej syna, Lorna. Ruszaj w drogę! 


3. Oblężenie 


Pierwszym przystankiem po drodze jest karczma 
Pod Płaczącą Wierzbą. Tuż po przybyciu na miej- 
sce napotkasz Krasnoluda Khelgara. Wspomóż 
go w potyczce ze zbirami, dzięki czemu 
zyskasz silnego sojusznika. Nowo zawartą 
przyjaźń warto umocnić wypiciem kufla piwa 
w gospodzie. 


Sielanka nie będzie trwać jednak długo - po 
chwili karczma zostanie zaatakowana. Z pomo- 
cą Khelgara szybko rozprawisz się z napastni- 
kami. Po chwili z piętra zbiegnie Gera, 
błagając, by ktoś pomógł jej mężowi 
Odpowiedz na to wołanie i rusz na górę. 


Przeszukaj wszystkie pokoje, eliminując napotka- 
nych wrogów. Oswobodź męża Gery, wspo- 
móż też w walce kupca Galena. Na koniec 


nie zapomnij przeszukać każdej szafki i skrzyni, 
zabierając z nich wszelkie cenne przedmioty jako 
swoje wynagrodzenie. Po zejściu na parter przyj- 
mij podziękowania od Gery i opuść karczmę. 


Krasnolud Khelgar jest niezwykle wytrzymałym 
i silnym wojownikiem. Posiada neutralne 
usposobienie w kwestii przestrzegania prawa 
i motywację do czynienia dobra 


5] następca wyraźnie 


; dziesz w centrum fortu. 
| Po krótkiej rozmowie otrzymasz nowe =” = 


Twoim kolejnym przystankiem jest Fort Locke. Po krótkim mar- 
szu drogą napotkasz dziewczynę atakowaną przez 
członków straży. Wstaw się za nią i pokonaj napastników. 
Neeshka zaproponuje ci przyłączenie się do drużyny — warto z tej 
możliwości skorzystać. 


W powiększonym składzie 
udaj się do fortu. Poroz- 
mawiaj z Szeryfem Cor- 
mickiem, który poprosi 
cię o przywrócenie ładu 
w rejonie. Okazuje się, 
że dowódca garnizo- 
nu zaginął, a jego 


Neeshka jest najlepszym złodziejaszkiem 
w całej krainie. Potrafi wykrywać i rozbrajać 
pułapki, a żaden zamek nie jest dla niej 
problemem. Dodatkowo ma olbrzymie poczucie 
humoru, a jej dialogi z Khelgarem są 
przezabawne. 


nie radzi sobie z sy- 
tuacją. 


Przywódcę Vallisa znaj- 


szukać jego poprzednika. Wszystkie ślady prowadzą na 
pobliski cmentarz. Przed wyruszeniem w drogę warto wykonać 
zadania dodatkowe (patrz: ramka „Okolice Fortu Locke” na str. 
54) oraz odwiedzić pobliskich sprzedawców i kupić eliksiry le- U 
czące choroby. 


Po dotarciu na cmentarz wyślij wszystkich Nieumarłych ponownie 
do piekła i przeszukaj groby. Jeśli chcesz, możesz również | 
sprawdzić małą kryptę położoną na zachodzie (dużo 
pułapek, sporo przeciwników, niezłe łupy) lub od razu zbadać 
dużą kryptę znajdującą się we wschodniej części cmentarza. |) 


Eksploruj kolejno wszystkie pobliskie komnaty, eliminując napot- 

kanych zombiaków. Jeśli grasz paladynem, będzie to dziecinnie - 
proste, wystarczy użyć jego wrodzonych umiejętności, by żywe | 
trupy zamieniły się w pył. ń 


W dużej komnacie na południu odnajdziesz dowódcę 
Tanna. By go uwolnić, musisz zrobić tylko jedno (lub aż jedno) 
- pokonać Kapłana Cienia. 

Walka będzie wyjątkowo 

zaciekła, koniecznie zapisz 

stan gry, a w trakcie star- 

cia skoncentruj wszystkie 

swoje ataki na samym 

Kapłanie (obstawą zajmij 

się dopiero później). 


Teoretycznie możesz już 
wracać do fortu, jednak 
wcześniej warto ulec 
prośbie Tanna i po- 
móc mu odszukać je- 
go trzech towarzyszy 
broni. Odnajdziesz ich w komnatach saeióyś! się w par” 
nocnej i północno-zachodniej części krypty. Po wykonaniu zada- i 
nia wróć do fortu 


Podczas przeszukiwania podziemi włącz wszystkim 
członkom swojej drużyny ręczne sterowanie 

i przemieszczaj się powoli i ostrożnie. Korytarze są 
„czyć pak. które trzeba samemu rozbroić. 


To jednak jeszcze nie czas na złożenie broni. Vallis nie będzie 
zachwycony powrotem starego dowódcy. Nim wkroczysz 
do fortu, będziesz musiał pokonać jego i wspierającą 
go straż przyboczną 


Po powrocie do fortu porozmawiaj z szeryfem Cormickiem, któ- 
ry obieca ci nagrodę, gdy odwiedzisz go w Neverwinter. Trady: 
cyjnie zrób zakupy, jeśli masz ochotę — wykonaj do- 
datkowe zadania (patrz: ramka „Św. symbol Tora i bandycki 
okup” na str. 54), a następnie udaj się w dalszą drogę 


ZE A 


Twoja p zOŃE przerwana przez ZKE Duaadów Z z pomocą przyj- 
dzie ci druidka Elanee, która zechce dołączyć do twojej drużyny. 
Jako że posiadasz jedno wolne miejsce, warto z tej możliwości skorzystać. 


Przebywając w Forcie Locke, możesz otrzymać dwa dodatkowe zadania. 
Kapłan ilimatera poprosi cię o odzyskanie świętego symbolu 
zrabowanego przez bandytów. Natomiast Liza będzie błagać o od- 
bicie jej męża, który niedawno został porwany. Oba zadania wiążą się 
z odwiedzeniem obozu bandytów, czas więc wyruszyć w drogę. Podróżując wraz z Elanee, bę- 

RRT RECA dziesz mógł wykonać dodatko- 
we zadanie - udać się do azylu 
druidów o wdzięcznej nazwie Gaj 
Dziewicy. Jeśli zależy ci na dobrych 
stosunkach z Elanee, warto z tej moż- 
liwości skorzystać. 


Po dotarciu na miejsce wyeliminuj wszystkich znajdujących się w osadzie Ę 
przeciwników. Pod żadnym pozorem nie przeprowadzaj frontal- 
nego ataku! Wrogów jest zbyt wielu, staraj się ich więc małymi grupka- 

i wyciągać poza palisadę i tam zabijać. 


OS S"RRGS": 


Uwolnij cywilów i zaprowadź ich do wyjścia z osady. Niestety zostaniesz 
zauważony i ponownie będziesz musiał stoczyć ciężką potycz- 
kę z bandziorami — pamiętaj, by zapisać wcześniej stan gry. 


Elanee posiada kilka cennych zaklęć 
wspierających, takich jak Leczenie Ran, 
Przyzywanie Zwierząt czy też nieoceniony 
czar Korowej Skóry. 


Niestety po dotarciu na miejsce czeka 
cię kilka potyczek z dzikimi zwierzę- 
tami. Pokonaj wielkiego niedź- 
wiedzia znajdującego się na 
polanie w północnej części mapy, by poznać rozwiązanie tej historii. 
Opuść okolicę i bez kolejnych postojów udaj się do portu Highcliff. 


| wreszcie na koniec wróć do obozu i przeszukaj siedzibę herszta bandy. 
Symbol Tora odnajdziesz już w pierwszym pokoju. Po jego zdoby- 
ciu warto zbadać resztę pomieszczeń, posuwaj się jednak powoli i kolejno H+ 
eliminuj grupy bandytów. 


W pomieszczeniu na zachodzie znajduje się skarbiec, z którego możesz z 
zabrać wiele cennych przedmiotów. Natomiast na południowym wscho- 
dzie znajduje się kwatera herszta bandy. Walka będzie piekielnie 


trudna — nie wbiegaj do środka, tylko wywab przeciwników na korytarz. Ę | 
Dopiero po pokonaniu wojowników wbiegnij do sali i zabij osamotnionego Ą 


- maga. Przed wyjściem upewnij się, że ograbiłeś skryte herszta bandytów, 
znajdującą się w AE sypialni. 


Tuż po przybyciu na miejsce 
przekonasz się, że i ta kraina 
wymaga twojej pomocy. Po- 
dróż statkiem do Never- 
winter jest niemożliwa 


ż — Jaszczuroczłecy zata- 
piają wszystkie statki 
próbujące wyjść w morze. 
Udaj się do osady i porozma- 
wiaj ze Starszym, obiecując 


mu pomoc. Gdy będziesz po raz pierwszy spacerował po 


portowym mieście, zaczepi cię grupa pijanych 
marynarzy. Nie unikaj bójki i spuść im srogie lanie, 
Przed opuszczeniem wioski KATZ TCET TACE 
warto ją dokładnie zwiedzić. 

Juni, Gera i Mozah ziecą 

ci zadania dodatkowe, 

które opłaca się wykonać 

(patrz: ramka „Ruiny za- 

mku” na str. 55). Po zakoń- 

czeniu wycieczki udaj się na 

farmę Shandry. 


Dzięki rozmowie z Shandrą 
poznasz lokalizację ruin za- 
mku, niezwłocznie rusz 
w ich kierunku. Wykonaj 
zadania dodatkowe, 
a następnie wdrap się 
na szczyt wzgórza. Wspo- 
móż Jaszczuroczłeka w walce 
z Nieumarłymi i zawrzyj znim 
pakt — pomożesz odszukać 
jego towarzyszy w zamian za 
możliwość rozmowy z jego 
przywódcą. 


Podczas zwiedzania miasta warto odwiedzić dom 
Para. Staruszek skarży się, że został napadnięty 
przez złodziei. Przeszukaj dom, zabij intruzów 

i zrabuj wszystko, co znajdziesz. Wina i tak 
spadnie na złodziei. 


| Przed wyruszeniem w dalszą podróż warto rozejrzeć się po okolicy samego 
fortu. Na południu, w pobliżu miejsca, z którego zaczynałeś, 


;| napotkasz znajomego kupca Galena. Pomóż mu Upórce z jego 


ekwipunek poległych. 


"MU Meta 


RRDOREOENSA 


Natomiast na południowym mi, grasuje stado asa wil- 
ków. Gdy je pokonasz, będziesz mógł zabrać cenne i rzadkie SA będące 
_ składnikami z kilku przydatnych magicznych receptur. j 


Wewnątrz ruin zamku czeka 
cię kilkanaście potyczek 
zumarlakami. Zabij wszystko, 
co się rusza! W jednej zkom- 
nat powalczysz z kolej- 
nym Kapłanem Cienia, 
w innej natrafisz na towarzyszy Slaana. Wdzięczny Jaszczuroczłek do- 
trzyma słowa i zaprowadzi cię na rozmowę ze swoim przywódcą. 


Przed opuszczeniem Highcliff porozmawiaj 
z osobami, które przyszły cię pożegnać. Każda” 
z nich wręczy ci jakiś prezent. 


ZOWPĘŻESĘ ZE 


Sz? 


Bądź uprzejmy i honorowy. Staraj się załagodzić sytuację bez niepotrzebnego 
rozlewu krwi. Obiecaj, że nakłonisz Starszego do zapewniania spoko- 
ju Jaszczuroczłekom (będziesz musiał użyć siły dyplomacji), co zażegna kon- 
flikt w Highcliff i pozwoli ci popłynąć do Neverwinter. 
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3 PORADNIK 


Pierwsze kroki skieruj do tawerny prowadzonej przez 
twojego wuja, Duncana. Po kilku długich rozmo- 
wach wyłoni się twój kolejny cel — dostanie się 
do dzielnicy szlacheckiej Czarnystaw i spotkanie 
z Aldanonem. Zadanie okaże się wyjątkowo skompli- 
kowane, bowiem obszar ten jest zamknięty i dostęp 
do niej mają wyłącznie wysoko postawieni członkowie 
straży miejskiej lub wtajemniczeni złodzieje. 


Ze względu na pomoc szeryfowi Cormickowi 
w forcie Locke, łatwiej będzie ci zaciągnąć się 
do straży. Jej siedzibę znajdziesz w centrum dzielni- 


Deverwinter. dzielnica poetowa 


cie do Cormicka otrzymasz kolejne zlecenie - musisz 
zgładzić przywódcę złodziejaszków, Celeba. 


To również będzie proste, Celeba znajdziesz w uliczce 
na północ od tawerny Duncana, a walka z nim będzie 
stosunkowo łatwa. Po zabiciu oprycha zamelduj się Cor- 
mickowi i zgódź się wypełnić nowe zadanie - musisz 
wyjaśnić próbę przekupienia gwardzistów. 


Tym razem sprawa jest poważna - do odwiedzania 
masz 4 posterunki, a po drodze możesz się spodziewać 
potyczek z grupami bandziorów. Odwiedź kolejno 


cy portowej. Od razu zostaniesz mianowany sierżantem 
i otrzymasz pierwsze zadanie - masz ochronić kupca 
Hagena i jego rodzinę. 


stanowiska na południu, północy i północnym 
zachodzie (wszystkich dowódców tych posterunków 
można przekonać, by wrócili na ścieżkę dobra). 


Po śmierci Celeba, w dokach rozpocznie się prawdziwa walka 
gangów, na każdym kroku będziesz atakowany przez 

oprychów. By uniknąć walki z wieloma wrogami jednocześnie, 
przed wypełnieniem zadań misji najpierw oczyść okolicę. 


Sprawa jest prosta — udaj się do domu kupca i zlej lub 
wystrasz bandziorów, którzy go prześladują. Po powro- 


Na końcu odwiedź posterunek na południo- 
wym zachodzie. Tu dowódcy nijak nie da się prze- > AT = 
konać, czeka cię więc trudna walka — wcześniej upew- 
nij się, że wyeliminowałeś wszystkich oprychów kręcą- 
cych się w pobliżu. 


Gdy wykonasz swoją misję, udaj się w pobliże tawerny 
Duncana. Powinieneś natrafić tam na Quarę, 
czarodziejkę, która ma problem z wyraźnie 
rozżalonymi koleżankami. Załagodź całą sytuację 
rozmową (lub mieczem), a następnie wejdź do tawerny 
i wciel Quarę do drużyny (zamiast Elanee). 


ZN 


Udaj się do kwatery straży, by zameldować o wykonaniu ; - al 
poprzedniego zadania. Niestety, na miejscu czeka cię 
niemiła niespodzianka - kwatera została spalona! 
Centrum dowodzenia zostało przeniesione do dzielnicy 
kupieckiej, pójdź więc tam czym prędzej. 


W dzielnicy portowej możesz wykonać kilka zadań 
dodatkowych, związanych z osobami, które posiadasz 
w swojej drużynie. Jedno zadanie dotyczy przeszłości 
Neeshki, inne Elanee, a jeszcze inne Quary. 


Quara jest istną chodzącą artylerią i zna potężne zaklęcia 
ofensywne, pozwalające w kilka sekund unicestwić grupę 

wrogów. Czary Kula Ognia, Ognista Strzała i Kamienna Skóra 
znacznie zwiększą skuteczność twojej drużyny. 


Teraz musisz rozprawić się z prze- 
mytnikami broni. Ostatnio widziano ń 
ich w pobliżu tzw. „tylnej alejki”, do- 3 
staniesz się tam przez bramę w pół- ) 
nocnej części dzielnicy portowej. 


Podążaj przed siebie, eliminując opry- 

chów i wszystkich członków straży, Ń 

którzy ich wspierają. Po odbiciu trans- / 
( portu broni musisz zdecydować, co 8 


Gdy napotkasz liczną grupę bandytów 
wspieraną przez strażników, zastosuj 
podstęp - pozwól Quarze podpalić 


okoliczny budynek. Strażnicy opuszczą 
posterunek i zajmą się gaszeniem ognia, 
dzięki czemu do pokonania pozostaną 


z niq uczynić - możesz ją ukraść 


- i sprzedać bądź postąpić praworząd- 
| nie i oddać straży miejskiej. 


wyłącznie sami bandyci. 


Po zameldowaniu o wykonaniu zadania j 
otrzymasz kolejne instrukcje. Tym razem R bę j » 
twoim celem będzie przeszuka- 6 a 
nie i zabezpieczenie pobliskiego 
magazynu. Znajdziesz go w północ- | 
no-wschodniej części dzielnicy. J. 


Twoim głównym zadaniem jest 
odnalezienie dokumentów — po- 
siada je herszt bandy, przebywający 
w pomieszczeniu w północnej części 
magazynu. Walka z nim będzie stosun- Ę 
kowo prosta, czar Kula Ognia zniszczy otaczającą go barykadę i pozwoli szybko dra- » 
nia ubić. Przed opuszczeniem magazynu warto go kompletnie splądrować. W skrzyniach 
znajdziesz setki przedmiotów, a do tego możesz pozwolić, by Neeshka rozej- 
rzała się na własną rękę (znajdzie dwa niezwykle wartościowe miecze). 


W magazynie znajduje się blisko setka ) 
bandziorów. Przeczesuj korytarze małymi Ą 
odcinkami, dzięki czemu uda ci się uniknąć | y 
walki z wszystkimi przeciwnikami naraz. 
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Zabójcy do perfekcji opanowali sztukę pozostawania 
niewidocznymi. Nie ma sposobu, by uchronić się ; 
przed ich pierwszym ciosem - jedynym ratunkiem jest 
zaklęcie Kamienna Skóra, które w dużej mierze 
zredukuje siłę uderzenia. 


Przywódca straży będzie miał dla ciebie no- 
we zadanie — musisz uratować życie infor- 
matora, który do niedawna działał skrycie wewnątrz 
gangu. Siedziba bandy znajduje się w północnej czę- 
ści dzielnicy kupieckiej, w pobliżu przeszukanego 
ostatnio magazynu. 


Po dotarciu na miejsce możesz spodziewać się ostre- 
go oporu. Pierwsze piętro jest opanowane 
przez niewidzialnych zabójców (dostrzeżesz 
ich dopiero, gdy cię uderzą), podczas gdy na drugim 
napotkasz samą przywódczynię gangu, Moirę. 
Najpierw ubij jej kompanów i dopiero póź- 
niej skup się na samej szefowej. Jest ona sto- 
sunkowo słaba, lecz niezwykle odporna na ciosy - 
jej pokonanie zajmie ci dłuższą chwilę. Po potyczce 
porozmawiaj z informatorem i wróć do dowódcy, by 
zameldować o wykonaniu kolejnego zadania. 


II. Studnia Starej Sowy 


Kolejna misja wiąże się z dłuższą wyprawą. Twoim 
celem jest odnalezienie emisariusza, który 
wyruszył do Neverwinter, lecz tu nie dotarł. 
Ostatnio był widziany w górach na południu, w po- 
bliżu miejsca o nazwie Studnia Starej Sowy. 


Na p EŻ 


W obozie Studnia Starej Sowy znajduje się również 
kupiec. Nie prowadź z nim jednak żadnych interesów, 
bowiem ze względu na brak konkurencji ma 2 razy 
wyższe ceny. Jeśli twój plecak się przepełni i chcesz 
coś sprzedać - wróć do Neverwinter. 


Po drodze natkniesz się na Barda Grobnara, który 
zechce dołączyć do twojej drużyny. Nie warto z tej 
możliwości korzystać, bowiem Gnom jest 
w trakcie walki praktycznie bezużyteczny. 
Po dotarciu do obozowiska o wdzięcznej nazwie 
Studnia Starej Sowy, porozmawiaj z dowódcą, Cal- 
lumem. Pomóż mu odeprzeć atak Orków, a następnie 
rusz dalej, do siedziby Kościożujów. 


| 18. Sbśz (lydłubsków 


Podczas marszu wpadniesz w zasadzkę urządzoną 
przez liczną grupę Orków. Nieoczekiwanie z pomocą 
przyjdzie ci paladyn Casavir, który zechce dołączyć 
do twojej drużyny i wspólnymi siłami rozprawić się 
z kolejnym klanem Orków, Wydłuboków. Skorzystaj 
z tej możliwości — na czas tej misji wymień 
Khelgara na Casavira. 


Podążaj przed siebie kanionem, przebijając się przez 
posterunki Orków. Uważaj przy walce z pająkami, 
staraj się je ubić jak najprędzej, nim zatrują 
cię jadem. Wejścia do jaskini broni wielki pająk, jed- 
nak jest on o wiele mniej groźny, niż wygląda. 


Jaskinia składa się z trzech poziomów. 
Na pierwszym z nich pełno jest Orków — staraj się 
walczyć z licznymi grupami i wykańczać wszystkich 
jednocześnie celnym trafieniem Kulą Ognia. 


Drugi poziom jaskiń jest mniej rozległy, podążaj cały 
czas na północ i wkrocz do sa- 
li, w której przebywa przy- 
wódca Orków, Logram. Wal- 
ka z nim nie jest tak trudna, 
jak by się mogło wydawać 
- zajmij uwagę przeciw- 
ników walką wręcz iubij 
kilkoma celnie rzucony- 
mi czarami. Przed rusze- 
niem w dalszą drogę splądruj 
pobliskie komnaty. 


Na trzecim poziomie roi się 


TAÓDDNYK AZ ZL EZ 2. IE 2 


RDRencef .... 


Gdy Casavir dołączy do drużyny, staraj się wykorzystać wszystkie jego 
zaklęcia oraz umiejętności specjalne jako paladyna. Spróbuj go również 
wyposażyć w lepsze uzbrojenie. 


staj umiejętności paladyna, by szybko wro- 
gów wyeliminować. Na końcu jaskini czeka cię 
starcie z kolejnym Kapłanem Cienia i jego sługami. 
Będzie to jedna z najtrudniejszych walk, jakie sto- 
czysz. 


Musisz działać błyskawicznie: gdy tyłko rozpocznie 
się starcie, rzuć Kulę Ognia lub przyzwij po- 
twora tuż za plecami Kapłana Cienia. Ponieważ 
nieprzyjaciele rażą wyłącznie czarami, doskonałą 
ochroną przez obrażeniami będzie zaklęcie Tarczy 
i Zbroi Maga (zna je Quara). 


Po zakończeniu walki uwolnij emisariusza (w komnacie 
na zachodzie) i opuść podziemia tajemnym wyjściem 
umiejscowionym w północno-wschodniej części jaskini. 
Wróć do Studni Starej Sowy i porozmawiaj z Callumem, 
by otrzymać od niego nagrodę. Czas ruszyć w drogę 
powrotną do Neverwinter. 
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Trolla nie można zabić za pomocą broni 
konwencjonalnej. Gdy ciężko go zranisz i bestia 
upadnie - dobij go zaklęciem ognia lub kwasu, które 
znają Quara i Elenee. Ostatecznie możesz też użyć 
fiolki z kwasem. 


Walka z Yaisogiem zakończy się w momencie, gdy 
ciężko go zranisz. Od początku starcia skup więc na 
nim wszystkie swoje ataki, ignorując otaczających go 
ochroniarzy. * 


Droga prowadząca do jaskini herszta klanu jest za- 
walona wielkimi głazami. Musisz albo znaleźć inne 
przejście, albo to jakoś oczyścić. Odbij na północ, 
na końcu szlaku znajdziesz wejście do jaski- 
ni pełnej Trolli. W jednej z pieczar odnajdziesz 
skrzynię materiałów wybuchowych. Zabierz ją, wróć 
w miejsce, gdzie droga była zawalona głazami, i wy- 
sadź zaporę w powietrze. Droga do jaskini herszta 
stanie otworem. 


Przemierzaj kolejne korytarze, podążając na północ. 
Uwolnij grupę górników przetrzymywaną 
w jednej z cel. W ostatniej z jaskiń natrafisz na 
herszta Orków, Yaisoga. Początkowo będzie unikał 
walki z tobą, jednak gdy odetniesz mu możliwość 
ucieczki, rzuci się na ciebie z furią. 


Ciężko ranny Ork spróbuje z tobą negocjować — mo- 
żesz darować mu życie w zamian za informacje (czyn 
praworządny) lub go zgładzić (czyn chaotyczny, lecz 
ułatwiający późniejsze starcie z Orkami). 


Przed opuszczeniem jaskini porozmawiaj z Olovem, 
podającym się za emisariusza, którego szukasz. 
Bądź nieufny i ciągnij go za język, okaże się 
on zwykłym oszustem — w pewnej chwili pękną 
mu nerwy i rzuci się do walki. Gdy go pokonasz, udaj 
się w drogę powrotną do Studni Starej Sowy. 


Dokładnie eksploruj wszystkie jamy i komnaty, 
znajdziesz setki cennych przedmiotów wartych 
łącznie ponad 80 000! 


Po zameldowaniu się u komandor Brealiny otrzymasz 
nowe zadanie - przeszukanie statku Luskańczyków, 
który właśnie zacumował w dokach. Poświęć chwi- 
lę na sprzedanie łupów zdobytych w jaski- 
niach Orków i rusz do dzielnicy portowej. 


Statek znajdziesz bez trudu, rozpoznasz go po tym, 
że cała armia ochraniających go marynarzy będzie 


od Luskańczyków 


j Po wyleczeniu ran odbierz od Brealiny kolejne 

, rozkazy - tym razem masz oczyścić z zabój- Ę 
ców jeden z magazynów w dzielnicy ku- 
pieckiej. Udaj się na miejsce i wybij wszystkich 
Githyanki, jakich napotkasz. 


W ostatniej z komnat będziesz świadkiem dziw- 
nej scenki. Z portalu wyłoni się Mechaniczny 
Golem, który wesprze cię w walce. Pozwól mu 


chciała cię zabić. Na domiar złego przewodzi im mag 


przyzywać jako wsparcie potężne magiczne 


Ahja jest niezwykle zdolnym magiem i do tego potrafi 


Nie atakuj Mechanicznego Golema, dopóki ten nie rozprawi 
się z wszystkimi Githyanki. 


[ 16. Pytania. pvtania 


Wykonanie ostatniej z misji zagwarantuje ci wreszcie uf- 
ność i wdzięczność Brealiny - w nagrodę pozwoli ci 
ona udać się do zamkniętej dla postronnych dziel- 
nicy szlacheckiej. Po dotarciu na miejsce porozmawiaj 
z Aldanonem, a następnie przekonaj eskortującego cię 
strażnika, by zaprowadził cię do miejskiego archiwum. 


Sale biblioteczne zostały opanowane przez Githyanki, po- 
święć chwilę i wybij wszystkich wrogów, których napotkasz. 


wybić wrogów, a następnie zaatakuj 
go wszystkimi postaciami. Pomimo całej 
swojej siły, w starciu 4 na 1 Golem nie będzie 
miał większych szans. 


Jeśli nie chcesz tracić czasu na czytanie ksiąg, 
możesz odpowiedżi po prostu zgadywać. Każda 
zagadka ma 4 możliwe rozwiązania, więc prędzej 
lub później metodą prób i błędów trafisz na 
właściwe. Jednak pamiętaj - żeby móc w ogóle 
zacząć zgadywać, musisz przynajmniej posiadać 
w plecaku odpowiednią księgę! 


stworzenia. Staraj się walczyć z nim w zwarciu, 
uniemożliwiając koncentrację wymaganą do rzucania 
czarów. 


Dopiero teraz przejdź do rozwiązywania zagadki - ze zwłok 
archiwisty zabierz magiczną opaskę i ją załóż. 
Dzięki niej widzisz rzeczy niewidzialne, dokładnie przeszu- 
kaj wszystkie korytarze i zabierz z szaf księgi. 


j zapisałeś stan gry i rzuciłeś wszystkie możliwe 


o imieniu Ahja - walka będzie piekielnie cięż- 
ka, upewnij się, że przed jej rozpoczęciem 


zaklęcia wspomagające. 


Ś 2 


Przeczytaj każdą ze znalezionych ksiąg, a następnie odnajdź cztery magiczne piedestały 
i wpisz w każdy z nich właściwą odpowiedź. Gdy ci się powiedzie — wejście do głównej sali stanie ot- 
worem. W środku czeka cię krótka walka, w wyniku której zdobędziesz cenne informacje o Ammonie Jerro. 


17. Szczęśliwe powroty 


Okazuje się, że Shandra, której farmę kiedyś 
odwiedziłeś, jest jedyną żyjącą krewną Am- 
mona. | jeśli szybko jej nie odwiedzisz, to żyć 
niechybnie przestanie. Wyeliminuj 
wszystkich wrogów i uratuj dziew- 
czynę. 


Po powrocie do Neverwinter czeka cię kolej- 
na niespodzianka: Githyanki zaatakowały 
w nocy tawernę i porwały Shandrę. Zwer- 
buj do drużyny cynicznego Bishopa 
(zamiast Khelgara) i rusz w pościg. 


Starcie na farmie będzie wyjątkowo 


przygotowywać. 


proste. Nie musisz się do niego zbytnio 


( 18. UI pogoni za Sbandrą 


kielnie trudna, możliwie szybko wyeliminuj magów 
przeciwnika, co znacznie ułatwi sprawę. Przed 

ruszeniem w dalszą drogę porozmawiaj z chłop- , 
cem o imieniu Marcus. Poprosi cię on o podarunek, 
który pozwoli mu uniknąć masakry, jaka niedługo 
ma się dokonać w osadzie. Przychyl się do jego 
prośby i zmuś groźbami Bishopa, by poda- 
rował chłopcu swój nóż. 


Bishop zna czary Dębowej Skóry oraz 
Leczenia Lekkich Ran. Potrafi również 


W miarę możliwości postaraj się 


| 19. Gaskinie Gitbyanki 


wyposażyć łowcę w lepszy łuk i strzały. 


Pogoń doprowadzi cię do wymarłej osady o nazwie — % 
Ember. Użyj natychmiast wszystkich zaklęć z a 
pomocniczych, bowiem Githyanki urządzi- AE 
ły tu na ciebie zasadzkę. Walka będzie pie- o CYAŃ 


przyzywać na pomoc Snieżnego Wilka. 


Na terenie jaskiń ścierają się ze sobą 
dwie grupy - Githyanki i Demony. Staraj 
się wykorzystać to zamieszanie 
i przyglądaj się całej walce, a po- 
tem wyeliminuj zwycięzców. Podczas 
wędrówki korytarzami natrafisz na nie- 
działającego Golema - przystań na plan 
Bishopa i obiecaj tu wrócić, gdy już uda 
ci się odbić Shandrę. 


Na drugim poziomie jaskiń natrafisz na 
diabła. Zgódź się na jego ofertę i wypo- 
wiedz jego imię, co pozwoli mu się uwol- 
nić, a tobie przejść do kolejnej części 
jaskiń. Tam musisz się zmierzyć z następ- 


nym strażnikiem - Demonem Zaxisem. Ostatnim krokiem do uwolnienia Shandry 
Załatw sprawę dyplomatycznie jest pokonanie przywódczyni Githyanki, 
i namów Demona do samounice- Zeeaire. Staraj się z nią prowadzić 


stwienia lub po prostu go zabij. 


Najtrudniejszymi przeciwnikami, 
z jakimi zmierzysz się w jaskiniach, są 
Sukuby. Znajdują się one pod wpływem 
zaklęć ochronnych, czyniących ich 

w 90% odpornymi na obrażenia. Ich 
ubicie zajmuje więc sporo czasu, choć 
na szczęście same nie są w stanie 
wyrządzić ci większej krzywdy. 


jak najdłuższy dialog — część 


Najprostszym sposobem na wygranie 
walki z Zeeaire jest ucieczka z jej 
komnaty i wciągniecie wrogów w bitwę 
na korytarzu. Zeeaire jest zamknięta 

w portalu, więc nie będzie mogła 
wspierać swoich jednostek, gdy te 
znikną z jej pola widzenia. 


jej podwładnych nie wytrzyma 
presji i ucieknie. Walka jest jednak 
nieunikniona. 


Zacznij od pokonania obstawy Zeeaire 
i dopiero gdy komnata będzie czysta, 
rozpraw się z samą przywódczynią. 
By mócją zranić, najpierw musisz 
zniszczyć fundamenty otaczające- 
go ją portalu. Kilka celnych Kul Ognia 
szybko załatwi sprawę. © 


" 


Autor: Artur „Mao” Okoń, www.sztab.com 


Koniec rozdziału pierwszego. Dru- 
ga (i ostatnia). część solucji już za 
miesiąc. 


rzejrzeliśmy oferty sklepów komputero- 

wych i na podstawie ich cenników przy- 

gotowaliśmy trzy ciekawe zestawy PC. 
Znajdą się tutaj więc: propozycja dla oszczęd- 
nych; zestaw bardzo wydajny, lecz przygotowa- 
ny z głową; oraz bezkompromisowa maszyna 
dla szczęśliwców, którzy wygrali w totka. 
Wszystkie komplety mają kilka cech wspólnych, 
którymi kierowaliśmy się w trosce o dobro na- 
bywcy zarówno teraz, jak i w przyszłości. No- 
wy komputer musi być szybki, stabil- 
ny jak skała i oparty na sprawdzo- 
nych, markowych komponentach. 
Podawane ceny są orientacyjne, w styczniu na 
pewno wiele z wymienionych części będzie 
można trafić jeszcze taniej. 


Zestaw tani 


Tani komp może być wydajny, wystar- 
czy wyposażyć go w odpowiednie 
moduły. Fundament zesta- 
wu to nowoczesna i marko- 


wa płyta główna ABIT Propozycja 


od jej wydajności i możliwości zależy wygląd 
oraz szybkość działania gier. 


W zestawie tym pracuje GeForce 7600 GS firmy 
Galaxy. Sprzęt ten posiada bardzo szybkie pa- 
mięci i wydajne chłodzenie firmy Zalman, dzię- 
ki czemu znakomicie się go podkręca. Dopeł- 
nieniem zestawu komponentów podstawowych 
jest dysk twardy Seagate: bardzo cichy i wydaj- 
ny Barracuda pod Serial ATA Il. Z kolei napęd 
RW firmy NEC poza dobrą szybkością cechuje 
się także możliwością nagrywania nośników 
dwuwarstwowych. Na koniec zamykamy wszyst- 
ko w taniej, a dobrej obudowie z wydajnym i ci- 
chym zasilaczem, czyli Tracer TROQ-602 Jaguar 
400 W Prescott. To wszystko razem kosztuje 
stosunkowo niewiele, bo ok. 2000 zł brutto. 


Do kupienia został monitor, zestaw głośnikowy, 
klawiatura i myszka. Ponieważ technologia LCD 
stale się rozwija i przez ostatni rok znacznie 


dla oszczędnych, wydajny 


KN9 ŚLI, która sprawi, żePe- zestaw złożony z głową i coś dla tych, 


Cet będzie stabilny i gotowy 
na nowe technologie. Pod- 
stawka AM2 umożliwi 
w przyszłości modernizację jednostki o procesor 
dwurdzeniowy, teraz natomiast zadowalającą 
wydajność zapewni Athlon 64 3500+. Ponieważ 
nadchodzi pazerny na pamięć operacyjną Win- 
dows Vista, warto, aby nowy PeCet miał dużo 
szybkiej pamięci RAM. Markowa kość o pojem- 
ności 1 GB Kingston HyperX na razie wystarczy, 
w przyszłości warto rozbudować zestaw o do- 
datkowe 1 GB (właśnie z tego względu propo- 
nujemy jedną kość 1 GB, choć dwie 512 MB 
działałyby trochę szybciej dzięki technologii Du- 
al Channel). Nie należy zapomnieć także o no- 
woczesnej karcie graficznej, gdyż głównie 


którzy wygrali w totka. 


staniała, nie polecałbym sprzętu starego, typu 
CRT (choć tu zdania są bardzo podzielone, obie 
technologie mają wady i zalety). Dobry wybór 
w atrakcyjnej cenie to 17-calowy LCD NECAccu- 
Sync 73V silver-black. Do tego dochodzą cał- 
kiem niezłe myszki i klawiatury firmy A4Tech 
oraz dobrze brzmiący zestaw 5.1 Creative. 
Wszystko razem kosztuje niecałe 3000 zł. 


Zestaw średni 


Średni zestaw został przygotowany bez zbyt- 
niego oszczędzania, lecz z głową. Sercem 


tego wydajnego Pe- 


Ceta jest dwu- 
rdzeniowy Athlon 
64 X2 3800+. Zrobią 
z niego wspaniały użytek 
zarówno najnowsze gry, 
jak i nadchodzący Win- 
dows Vista. Do towarzys- 
twa płyta główna firmy 
ABIT na markowym chip- 
secie nForce z interfejsem 
SLI, który pozwala łączyć 
ze sobą dwie karty gra- 
ficzne NVIDIA GeForce. 
SLI to dobry sposób na 
rozbudowę PeCeta, gdy- 
by w przyszłości zabrakło 
wydajności. Na płycie 
głównej obsadzamy 1 GB 
szybkiej i markowej pamię- 
ci firmy Corsair (do rozsze- 
rzenia w przyszłości). 


Tak mocna platforma wymaga 
dotrzymującej jej kroku karty 

graficznej, którą jest GeForce 

7900 GS. Model ten oferuje 

świetny stosunek wydajności 

do ceny, na dodatek można 

go bez problemu znacznie pod- 

kręcić. Będą na nim znakomicie 

pracowały wszystkie najnowsze 
gry, a także te, które dopiero ma- 
ją się pojawić. Jeśli chodzi o dysk 
twardy, nadal pozostajemy przy 
firmie Seagate i jej flagowym, nie- 
mal bezkonkurencyjnym w swojej 
klasie modelu Barracuda. 320 GB 
pojemności z 16 MB pamięci pod- 
ręcznej zapewni znakomitą wy- 
dajność. W przyszłości bę- 
dzie można rozbudować 
zestaw o drugi taki dysk, 
tworząc w ten sposób pie- 
kielnie szybką i pojemną 
macierz RAID. Tak świetne 
komponenty ukryjemy w elegan- 
ckiej obudowie Chieftec z zasila- 
czem o mocy 400 W, który za- 
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Obowiązkowy 
element komputera 
marzeń. Najszybsza 

i najnowocześniejsza 
karta graficzna dla 


pewni stabilną i komfortową pracę nawet przy 
największych obciążeniach. Uzupełnieniem ze- 
stawu będzie przyzwoity napęd RW firmy NEC. 
Taki komputer kosztuje 3400 zł. 


Gdy zestaw jest już gotowy, można zająć się 
zakupem monitora. Filmy, gry, nawet Windows 
Vista wyglądają najlepiej na panoramicznych 
LCD. Dlatego też w komplecie znajduje się od- 
powiedni, 19-calowy i bardzo ergonomiczny 
monitor firmy Samsung. Uzupełnieniem jest 
laserowy, bezprzewodowy zestaw klawiatura 
plus mysz firmy Microsoft. Za wszystko przyj- 
dzie zapłacić około 4700 zł. To sporo, ale ten 
PeCet nie zawiedzie przez co najmniej kilkana- 
ście miesięcy. 


Zestaw marzeń 


Wygrałeś w totka, masz bogatego 
wujka, odnalazłeś w piwnicy worek 
ze złotem zamiast kartofli — nieważ- 
ne — stać cię na zestaw marzeń, kom- 
puter bezkompromisowy, niesamowicie wy- 
dajny, prawdziwego potwora. Nie jesteś jed- 
nak bogaczem pozbawionym rozumu i zakupy 
robisz z głową, bo przecież nie ma sensu prze- 
płacać. Dlatego też decydujesz się na bardzo 
sprawny, lecz stosunkowo tani w porównaniu 
z mocniejszymi modelami, procesor Core 
2 Duo E6600. Bez problemu da się go pod- 
kręcić do częstotliwości, z jaką pracuje najlep- 
szy Core Extreme 6800 w cenie ponad 4000 zł. 
Taki procesor dobrze poczuje się na wyposa- 
żonej we wszelakie bajery płycie głównej firmy 
EVA, opartej na najwydajniejszej wersji chip- 
setu nForce 680. Potrafi on wykorzystać po- 
tencjał drzemiący w pamięciach firmy Corsair. 
Dwie bardzo szybkie kości o łącznej pojemno- 
ści 2 GB wystarczą do komfortowej pracy na- 
wet w Windowsie Vista, a specjalne profile 
EPP sprawią, że komputer dodatkowo zwiększy 
wydajność. 


Na nForce 680 wspaniale poczuje 
się również karta graficzna GeForce 
8800 GTX. Jest to model zgodny z Dire- 
ctX 10, na którym bez problemu pracuje każ- 
da gra nawet w astronomicznie wysokiej roz- 
dzielczości (co jednak w przypadku monitorów 
LCD nie ma większego znaczenia) i z maksy- 
malnymi ustawieniami jakości obrazu. Do te- 
go dokładamy świetną nagrywarkę Plextor 
i drapieżnego Raptora, najszybszy dysk twar- 
dy na rynku (w tym wypadku stawiamy na tę 
cechę, choć jeśli zależy ci na pojemności, śmia- 
ło możesz wybrać dysk ze średniego zestawu). 
Oczywiście także tutaj można pokusić się 
o konfigurację RAID czy dwie karty graficzne 
w trybie $LI. Tak świetne podzespoły muszą 
być umieszczone w pięknej obudowie Ther- 
maltake, która dodatkowo zapewni optymalne 
chłodzenie komponentów. Za ich stabilną pra- 
cę będzie odpowiadał bardzo wydajny zasilacz 
SilverStone o mocy 650 W. Na koniec istotna 
niespodzianka, czyli przygotowana specjalnie 
dla graczy karta dźwiękowa Sound Blaster 
X-Fi w wersji Fatality. Tym sposobem ok. 
8100 zł ubywa z portfela. 


Do takiego PeCeta wypada dokupić świetną 
mysz, klawiaturę oraz zestaw głośnikowy. Za- 
ufamy produktom Logitech i Creative prze- 
znaczonym dla graczy. Uzupełniamy 
go o 21-calowy panoramiczny monitor LCD 
Samsunga, oparty na nowoczesnej matrycy. 
W ten sposób otrzymaliśmy komputer za 
11 300zł, zktórym każdy chętnie zamknie się 
w domu aż do wiosny, byłe tylko ktoś dowoził 
pizzę i kawę. © 


Uwaga! Do każdego zestawu musisz dokupić 
system operacyjny. Do taniego i średniego 
proponujemy Windows XP Home za 335 zło- 
tych, do najmocniejszego - Windows XP Pro 
za 495 złotych. 
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Tracer TRO-602 Jaguar 


400 W — ok. 140zł 


Razem brutto: 


ok. 3000 zł 


i £ Zestaw średni 


Razem brutto: 


ok. 4700 zł 
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GeForce 8800 GTX |-4 f 
BFG — ok. 2535 zł Ą 
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Razem brutto: 


ok. 11300 zł 


Autor: Piotr Lewandowski 
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Produkt 


AMD Athlon 64 3500+ BOX (Socket AM2) Orleans 


zawiera wentylator procesora 


ABIT KN9 SLI 
zawiera kartę muzyczną i kartę sieciową 


Kingston HyperX DDR2 1 GB 750 MHz CL4 
NEC DVD+/-RW AD-5170A bulk black 
Creative Inspire T6100 5.1 retail 


Microsoft Wireless Optical Desktop 2.1a OEM (N90-00077) 


17” NEC AccuSync 73V silver-black 


Seagate 250 GB Barracuda | 
7200.10 — ok. 270zł Ę 


Produkt 


Corsair XMS2 Xtreme DDR2 1 GB 800 MHz 
GeForce 7900 GS Galaxy 256 MB HDTV £ 2x DVI (PCI-E) 


Seagate 320 GB Barracuda 7200.10 
(16 MB, Serial ATA II, zapis prostopadły) 


Chieftec BH-01B-B-B — 400 w 


NEC DVD+/-RW AD-7173A LabelFiash bulk white 


Creative Inspire T6100 5.1 retail 
Microsoft Wireless Optical 2.1a 


ABIT KN9 SLI 
zawiera kartę muzyczną 


i kartę sieciową - 


% 


Produkt 


WD Raptor 150 GB Serial ATA (16 MB) 


Thermaltake Shark Black z oknem 
SilverStone ZEUS 650 W Active PFC 


Creative Sound Blaster X-Fi Fatality 


Logitech G5 Laser Mouse 

Logitech G15 Keyboard 

21” Samsung SyncMaster 215TW 
Intel Core 2 Duo E6600 | 


PA UA PREYZEJN:10) 4 
— ok. 1145 zł 


2x Corsair Twin2X DDR2 1 GB 800 MHz €L4-4-4-12 low latency 


Plextor DVD+/-RW PX-750A bulk black (zapis DVD-RAM) 


Creative GigaWorks ProGamer 5.1 G500 retail 


i kartę sieciową 


Wartość 


ok. 635 
ok. 690 
ok. 345 


ok. 330 
ok. 130 
215 
149 


Wartość 
ok. 1000 


ok. 855 
ok. 535 


ok. 485 


ok. 270 


ok. 475 


ok. 558 


235 
275 


| EVGA nForce 680i SLI 
zawiera kartę muzyczną 
- ok. 950 zł 
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Dotykaj swoje głośniki 


M ode Com ma w swojej ofercie udane 
głośniki w systemie 2.1. Bardzo dobrą 
relacją ceny do jakości charakteryzuje się 
m.in. model MC-9860. Dzisiejszy bohater 
to kolejna propozycja firmy, tym razem z cie- 
kawą opcją ekranu dotykowego oraz pilotem 
w zestawie. 


Pierwsze, co od razu rzuca się 
w oczy, to lakierowana na czarno, 
błyszcząca powierzchnia panelu 
przedniego subwoofera. Głośniki 
satelitarne mają za 

to wypukłe, wykonane 

z tego samego tworzy- 

wa (plastik) boki. Podo- 

bało mi się, że piszczał- 

ka i głośnik średniotono- 

wy nie są osłonięte ma- 

skownicą (drapieżny 

wygląd). Groźny rys 

to również stalowe śruby 

mocowania piszczałki 

i kaganiec” na drugim 

głośniku. Subwoofer ma 

tubę basu umieszczoną 

z przodu, takie rozwiąza- 

nie może się podobać lub 

nie, mnie akurat przypadło 

do gustu. Pionowy ekran dotyko- 

wy poniżej pozwala regulować głoś- 

ność oraz poziom basu, brakuje jed- 

nak pokrętła sopranów. 

Podświetlenie jest dość intensyw- 
ne, w zaciemnionym pokoju może 


Zabójca protonów 


azwa tego pada jest naprawdę groźna. 
Cząstki z jąder atomowych nie 
mają szans w starciu z nowym dziec- 
kiem Tracera, 
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nieco przeszkadzać, 
nie można go nie- 
stety wyłączyć. Bar- 
dzo dobrym rozwiąza- 
niem jest dołączenie 
do zestawu niewielkiego, 
bezprzewodowego pilota. 
Na plus zaliczam również 


INFO 
Produ- 
cent: 
Dystryb. 
w Polsce: 


http://www.modecom.pl/ 


http://www.modecom.pl/ 


drewniane obudowy * dwa dwu- 

m drożne satelity o ekranowanych 

8h głośnikach * tunel powietrzny dla 
. poprawy basów * pilot bezprzewo- 


— 


dowy * fajny ekran dotykowy * dłu- 


gie przewody 


brak możliwości wyłączenia pod- 
świetlenia * brak regulacji wysokich 
tonów 


"cena dystrybutora 
__170.00__. 
Dane techniczne 


* moc wyjściowa RMS: 28 W, satelity: 10 W x 2 
+ długość przewodów (satelity): 4,5 m 


wyjątkowo długie kable | -18kHz 
głośników satelitarnych 


(tylko ich biały kolor tro- 


- 250 Hz 


szenia 


* pasmo przenoszenia satelitów: 150 Hz 
* pasmo przenoszenia subwoofera: 40 Hz 


* ekranowanie magnetyczne 
* diody kontrolne: zasilania, stand-by, wyci- 


* rozmiary: subwoofer - 187 x 380 x 360 mm, 


satelity - 135 x 153 


x 180 mm 


Ciekawe wzornictwo, nie- 


zła jakość, dobra 


cena. 


To powinno przekonać 


każdego. 


chę mnie negatywnie 
zaskoczył). 


Test na próbkach dźwiękowych 
wypadł dobrze, zestaw Mode Com 
sprawdzał się, zarówno jeśli chodzi o słuchanie 


szczególnie jeśli postanowisz dodatko- 
wo odpalić naprawdę mocny 
vibration force! 


muzyki, jak 

i gry. Bardzo dobrze, 

że w MC-2030 znalazł się również specjal- 

ny adapter umożliwiający podłączenie głoś- 
ników do CD/VCD/DVD. Do pełni szczęścia 
brakowało mi jeszcze wejścia na słuchawki, wi- 
dać nie można mieć wszystkiego. Mimo to Mo- 
de Com MC-2030 bardzo mi się spodobał. € 


da. Warto przy okazji zaznaczyć, że pokryto 
je miękką, profilowaną gumą, dzięki czemu 
wnętrza dłoni się nie pocą. 


Proton Shot wyposażony jest dodatkowo 
w guziki Turbo i Clear. Oba umieszczone 
są jednak tuż obok pozostałych (m.in. Macro, 
Start). Znajdują się one nieco za bli- 
sko siebie, co sprawia, że bardzo ła- 


Gdy weźmiesz 
po raz pierwszy 

do ręki Proton Shot, zwró- 

cisz uwagę na dwie rzeczy: 
solidne wykonanie i ciężar. 
Nie jest to na szczęście waga cegły, 
więc po kilku godzinach grania nie 
czuje się szczególnego obciążenia 
barków i ramion. Jak dla mnie nieco 
trudno obsługuje się natomiast czte- 
ry guziki obok prawego grzybka. 
Szczególnie do górnego klawisza 
ciężko mi było sięgnąć kciukiem. 
Prawdopodobnie to ze względu na 
dość masywne i grube „rączki” pa- 


http://www.tracer.pl/ 


antypoślizgowa powierzchnia 
* zadowalająca długość kabla 


* niezły efekt wibracji * dobra cena 


two o pomyłkę. 


Przewód przyłączenio- 
wy ma rozsądną dłu- 
gość (około 180 cm). 
Proton Shot jest prze- 
znaczony zarówno 


nieco za blisko osadzone przyciski 
od Macro do Analog * trudniejszy 
w obsłudze dla osób z mniejszymi 
dłońmi * dla młodszych graczy 
może być trochę ciężki 


do komputerów PC, 
jak i konsoli PS2 (dwa 
wtyki na kablu). Roz- 
sądna cena, niezłe wy- 


cena dystrybutora 
39.00 

Dane techniczne 
* 2 grzybki 
* 8-kierunkowy dualpad 
* funkcje Turbo i Clear 
* 10 programowalnych przycisków 
* wibracje: vibration force 
* podłączenie: przez port USB 
* oprogramowanie: tylko sterowniki 


Pad bez wodotrysków 

i migających światełek, 

za to odporny na uderze- 

nia o glebę i funkcjonalny 

w podstawowym zakresie. 


konanie, mocna kon- 
strukcja - to plusy Pro- 
tona. Drobne niedo- 
ciągnięcia, jeśli chodzi 
o rozmieszczenie przy- 
cisków, nie wpływają 
tak bardzo na osta- 
teczną ocenę. Na pew- 
no warto zastanowić 
się nad kupnem nowe- 
go pada Tracera. © 


Na zakupy 


to urządzenie, 
które ułatwi robienie zakupów 
poprzez stworzenie uporząd- 
kowanej listy niezbędnych 
produktów. Baza SmartShop- 
pera zawiera ponad 2 tys. 
nazw towarów, które sq auto- 
matycznie rozpoznawane i do- 
dawane do listy. Produkty 
są segregowane według sektora 
hipermarketu, w którym się znaj- 
dują. Cena $$ nie jest znana. 


300 GB radości 


2,5-calowy dysk 
z Fujitsu o nazwie 
MHX2300BT jest 
zgodny ze standar- 
dem SATA 2.5, jego 
prędkość rotacyjna 
wynosi 4200 rpm, natomiast 
maksymalna szybkość transferu 
danych to 150 MB/s. Urządzenie wyka- 
zuje się stosunkowo niskim zużyciem ener- 
gii elektrycznej. Ile będzie kosztować te 300 GB, 
jeszcze nie wiadomo. 


strangenewproducts 


3dnews 


Rybie oko z NEC 


NEC zaprezentowała 

nietypową kamerkę Visu- 

al Communication De- 

vice o 360-stopniowym 

kącie obrazu. Uczest- 

nicy wideokonferencji 

nie potrzebują już gro- 

madzić się przy obiektywie 

kamery, aby zmieścić się 

w kadrze, lub stosować kilku 

kamer w celu objęcia wszystkich twarzy. Ceny 
urządzenia i specyfikacji jeszcze nie podano. 


nec-design 


Wielki malec 


wraz z SanDisk opracowało nowy flash 
o nazwie Memory Stick Pro-HG, który oferuje 
pojemność do 32 GB (!). Karta jest unowocześ- 
nioną wersją Memory Stick Pro. Minimalna szyb- 
kość zapisu, jaką zapewnia zastosowanie 8-bito- 
wego, równoległego interfejsu, kształtuje się na 
poziomie 15 MB/s. Ceny nie podano. 

CDRinfo 


Ładowarka pełna słońca 


wprowadził ładowarkę SolarPort 4.4, 
która wykorzystuje ogniwa słoneczne do produk- 
cji energii elektrycznej. Dwa panele słoneczne 
wystarczają, aby uzyskać moc 4,4 W. Urządzenie 
posiada również przystawkę BattJack Rapid 
Charger do ładowania baterii typu AA i AAA. 
Cena: ok. 400 zł. 


4press 


" „Cena w sieci” za serwisem http://www.skapiec.pl. 


S10 


10 to brat modelu S7, obecnie 
najlżejszego odtwarzacza na 
świecie (15 gramów przy wymiarach 
42 x 30 x 9,6 mm). Nowy player różni 
się od swego prototypu posiadaniem 
kolorowego wyświetlacza OLED. 


Małe granie 


$10 jest tak mały, że można nosić 
go wygodnie na szyi, specjalnie wtym 
celu słuchawki połączono z wygod- 
nym sznurkiem (szkoda tylko, że jest 
dość gruby i biały, łatwo go zabru- 
dzić). Warto zaznaczyć, że w tak 
małym urządzeniu zainstalowano 

standardowe gniazdo jack, co 

umożliwia podłączenie innych słu- 

chawek niż firmowe bez konieczno- 

ści użycia przejściówki. 


Urządzenie obsługuje 
wszystkie popularne for- 
maty audio: MP3, WMA, 
ASF oraz OGG. Posiada też 
wsparcie dla zabezpieczonych 
plików WMA DRM (możesz od- 
twarzać legalną muzykę zakupio- 
ną w sklepach internetowych). Urzą- 
dzenie wyposażone jest w dyktafon, 


Na uwagę zasługuje wyjątkowo | 
ładna i sympatyczna grafika 
interfejsu. 


szczęście 


Ashley (Lindsay Lohan) ma po 
prostu nieprawdopodobne 
szczęście. Jej los na loterii za- 
wsze wygrywa, w sklepie tra- 
fia na ostatnią, idealnie pasu- 
jącą na nią sukienkę i na do- 
datek kupuje ją za pół ceny. Jakby tego było mało, 
ma też świetną pracę i interesuje się niq pewien 
milioner. Wszystko pięknie się układa, aż spotyka 
najbardziej pechowego chłopaka na świecie i role 
się odwracają.. 


—_=— m 


„Całe szczęście” to zwariowana, lekka 
komedia, która może być doskonałą 
częścią sobotniego wieczoru. Pamiętaj 
tylko, żeby nie mieć za dużych oczekiwań co 
do scenariusza. Bo czy nie jest trochę naciągane, 
że wraz z utratą swego nieprawdopodobnego 
szczęścia Ashley „zapomina” też, jak używac od- 
kurzacza lub suszarki do włosów? Jeśli jednak 


przymkniesz oko na takie kiksy, będziesz się do- 


brze bawił. 


27.12.2006 


komedia 
USA 


radio FM (opcja nagrywania), obsługuje rów- 
nież format BMP (zdjęcia). S10 posiada minimalną 


Apocalypto 


„Apocalypto” Mela Gibsona 
to najbardziej brutalny film, 
jaki wypuściła wytwórnia Dis- 
neya - taka informacja znaj- 
duje się na stronie Fox News. 
Podobno w obrazie jest tak 
dużo krwi, że „nawet Martin 
Scorsese by się zarumienił”. Jeśli chcesz zoba- 
czyć, jak się robi |obotomię obsydianowym 
ca gołą ręką, będziesz miał 


ostrzem i wyrywa ser > 
tylko pójdziesz 


niepowtarzalną okazję, jeśli 
do kina. 


Akcja filmu rozgrywa się w starożytnym 
królestwie Majów, którzy nie mieli jesz- 
cze wątpliwej przyjemności zetknąć się 
z hiszpańskimi konkwistadorami. Wspa- 
niałe zdjęcia wilgotnej dżungli, zapierające dech 
w piersi panoramy są tłem dla bezwzględnej wal- 
ki i dziesiątków potyczek. Podobno Gibson chciał 
nakręcić coś jeszcze większego od „Pasji” - zdaje 


się, że zrobił tylko coś bardziej dosadnego i peł- 
nego przemocy, bez głębszej treści. Jak jest na- 


prawdę, przekonasz się w kinie. 


05.01.2007 


przygodowy 
USA 


Produ- 
cent: 


Dystryb. 


w Polsce: 


http://www.iriverpolska.pl/ 


http://www.iriverpolska.pl/ 


niewielkie rozmiary * przemyślane, 
wygodne menu * minimalna waga 
* wyjątkowa wygoda obsługi 

* realny czas pracy: 8-9 godzin 


zasilanie przez wbudowany akumu- 
lator (niemożność podładowania 
w trasie) * cena 


cena dystrybutora 
2525,00 2a 750,00, 


cena w sieci” Ń 
18 489,00 2629,00, 


Dane techniczne 


+ pamięć: 1 lub 2 GB 

* wyświetlacz OLED 1,15”: 65 000 kolorów 

* obsługa nazw plików oraz tagów ID3V2, 
ID3V1 

* odtwarza: MP3, WMA, ASF, OGG Vorbis 

* 5-pasmowy equalizer 

* ustawienia EQ: normal, classic, live, pop, 
rock, jazz, ubase, metal, dance, party, 
użytkownika 

* dyktafon 

* radio (do 20 stacji) 

* zasilanie: bateria litowo-polimerowa 

+ wymiary: 53 x 61 x 17 mm 

+ waga: 17 g 

* połączenie: USB 2.0 

* oprogramowanie: iRiverPlus 3 

* konektor USB (do ładowania i przesyłania 
danych) 


Pudełko zapałek to przy 
$10 goliat. W tym przy- 
padku miniaturyzacja 
idzie w parze z funkcjo- 
nalnością i wygodą. 


liczbę przycisków, jedynie Power oraz 
głośności. Pozostałe funkcje ob- 
sługuje D-Click System (znany 
z iRivera U 10). To bardzo wygodne roz- 
wiązanie oznacza, że naciskasz po prostu 
krawędzie górnej płaszczyzny playerka 
(4 sensory umieszczone pod ekranem urzą- 
dzenia). 


Niezwykły, wyjątkowo atrakcyjny design, nie- 
wielka waga (zaledwie 17 gramów), prosto- 
ta obsługi, świetnie zaprojektowane i zwy- 
czajnie ładne menu - to tylko kilka zalet S10. 
Zaskakuje również to, że w tym maleństwie 
może być 1 lub 2 GB miejsca na twoje em- 
petrójki. Oczywiście coś za coś - cena S10 nie 
należy do niskich. [4 


Artur 

. 
i Minimki 
Luc Besson najbardziej znany 
jest chyba z reżyserii „Leona za” 
wodowce” i „Nikity”. Na jego 
koncie znajdują się też takie 
obrazy jak „Piąty element" czy 
„łamakasi”. Teraz będziesz mógł obejrzeć w kinie 
animowaną wersję książki Bessona (również w jego 
reżyserii) pod tytułem: „Artur i Minimki”. 


Film opowiada historię 10-letniego Artu- 
ra, który staje oko w oko z bezwzględnym 
biznesmenem, pragnącym zagarnąć dom 
jego babci. Okozuje się, że mały chłopiec może 
liczyć na pomoc pewnych niezwykłych istot. Dzia- 
dek Artura, który zaginął wiele lat wcześniej w ta- 
jemniczych okolicznościach, zostawił mu bowiem 
księgę ze wskazówką, jak trafić do niezwykłej kra- 
iny malutkich stworków. 
Luc Besson namówił do udziały w swym projekcie 
takie gwiazdy jak David Bowie, Snoop Dogg czy 
Madonna (użyczyli głosu postaciom). Zapowiada 
się ciekawy film — recenzja gry na s. 40! 


05.01.2007 


animowany 
; Francja 


| 
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SPRZĘT 


Sezamie, wyłącz się! 
ic Dimmer umożliwia 

włączanie i wyłączanie zasilania 

dowolnego urządzenia za 

mocą komend Sookck ka Ę 

Użytkownik sam nagry- y 

wa słowo lub frazę, na 

którą ma reagować czuj- 

nik. Chcesz w efektowny 

sposób wyłączyć TV lub 

komputer? Koszt tej zabaw- 

ki to ok. 50 zł. 


dati 
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ZNBE > Nowy konkurent 
iPoda 
| zaprezentował nowy 
| player MP3 o nazwie MusiQ. 
Zamknięte w oszlifowanej, 
metalowej obudowie wnę- 
trze zawiera nośnik pamięci 
|.2 pojemności 512 MB lub 
| 1 GB. Możliwe jest zwięk- 
| szenie pamięci przez slot 
microSD. Na razie nie wia- 
domo, czy MusiQ trafi na 
rynek europejski. 


reghardware 


MiUsisz to mieć 


z MIU to gadżet typu „wszystko w jed- 
nym”. Produkt jest kompatybilny z Windows XP, 
posiada klawiaturę QWERTY, wyświetlacz VGA. 
Ponadto wyposażono go w odtwarzacz MP3, pa- 
mięć wewnętrzną, gniazdo USB oraz miejsce na 
kamerę internetową. Cena: ok. 2700 zł, a premie- 
ra w pierwszym kwartale roku. 


onlyumpc 
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Wybierz właści- 
wą odpowiedź 

i wyślij SMS-a! 
Być może pad 

z Media-Techa 
już wkrótce będzie wi- 
brował w twoich dłoniach! 


A. Nazwa nowej młodzieżówki LPR 


B. Straż przyboczna cesarzy 
w starożytnym Rzymie 


C. Seria długopisów żelowych firmy Roma 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.WW.X, 


gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur- 


sowe (A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto) 
Na zgłoszenia czekamy do 5 lutego 2007 r. 


Fundatorem nagrody 
jest Media-Tech. 


SPRZĘT 


Dwa w jednym 


NI a rodzimym rynku firma Mode Com zna- 
na jest przede wszystkim z niezłej klasy 
zasilaczy do PC, natomiast na świecie liczy się 
jako lider produkcji i sprzedaży obudów. 


Bezprzewodowy zestaw kombo 
w wydaniu Mode Com wygląda 
obiecująco, a na doda- 

tek cena 


również jest bardzo zachęcająca. 
Za niecałe 120 zł dostaniesz klawiaturę 
z 14 dodatkowymi przyciskami multimedial- 
nymi, uniwersalną mysz (dla prawo- i lewo- 
ręcznych), zestaw czterech baterii (szkoda, 
że to nie akumulatory) oraz moduł komuni- 
kacji radiowej zaopatrzony w wejście USB. 


Instalacja przebiegła bezproblemowo. Kla- 
wiatura działa bez zastrzeżeń, na- 


Mariaż Microsoftu i Razera 


aczyna się. Microsoft przed premierą 
Visty promuje swoje logo Games for 
Windows na wszystkie sposoby. Jed- 
nym z nich jest zaprojektowana 
specjalnie dla graczy myszka, 
w tworzeniu której pal- 
ce maczał również 
znany z wysokiej 
jakości sprzętu 
Razer. 


Habu to nie jest 
już zwykły gryzoń 
- to niemal styl 
życia. Idealnie wy- 


tomiast mysz nie najlepiej 
spisuje się na gładkiej po- 
wierzchni biurka (podkład- 
ka jest wskazana). Kilkakrot- 
nie wystąpiło też niewielkie opóź- 
nienie w komunikacji radiowej. Były 


to drobne ZĘ pe! 


problemy, ale nie 
miałem takich podczas testowa- 
nia podobnego zestawu Geniusa, 
ErgoMedia R800. 


11 dodatkowych przycisków wykonano 
z przezroczystego tworzywa, wszystkie sq ta- 
kie same i oznaczone słabo widocznymi iko- 
nami. To trochę utrudnia ich obsługę. Bar- 
dzo fajnym pomysłem jest za 
to gałka potencjometra, za pomocą 


Dystryb. 


http://www.modecom.pl, 


Dystryb. 
w Polsce: | http://www.modecom.pl/ 


dobra jakość wykonania * rozsądna 
cena * dodatkowe klawisze multi- 
medialne * pokrętło głośności na 
klawiaturze * armrest w zestawie 


słabo oznaczone przyciski dodat- 
kowe 


Sinokó)sęcoiiu 


Tena dystrybutora 
L_ 119.001 
Dane techniczne 


* typ złącza: radiowe (odbiornik w postaci 
modułu z kablem 135 cm i wejściem USB) 

+ swobodna praca w odległości do 1,8 m 

* 12 klawiszy dodatkowych 

* czułość myszy: 800 dpi 

+ wygodne pokrętło głośności na klawiaturze 

* 8-przyciskowa mysz (rolka czterokierunkowa) 

* 4 baterie w zestawie (2 xAA i 2 xAAA) 

* kontrolki pracy urządzeń na module radio- 
wym i klawiaturze 

* alert o bliskim rozładowaniu baterii 


Dobre wykonanie, zadowa- 
lająca praca, grupa przydat- 
nych klawiszy dodatkowych. 
Premierowy zestaw kombo >> 
Mode Com daje radę. 


której możesz ustawić 

głośność muzyki. Po naciśnięciu 

pokrętła włączasz funkcję 
mute. 


Sprzęt Mode Com wy- 

starczy w zupełności 

do większości domo- 

wych zastosowań, 

ale na pewno nie po- 

lecałbym go do ostrych 

pojedynków sieciowych, bo ani mysz, ani kla- 
wiatura się do tego nie nadają. Jeśli jednak 
potrzebujesz porządnego, niezawodnego ze- 
stawu za rozsądne pieniądze, MC-4000 bę- 
dzie w sam raz. [4 


Czy więc jest 

to ideał? Nie- 

stety nie. Raz, żeprze- 
ciętny gracz nie 
doceni oferowa- 


poszerzył ofertę o dwa modele hu- 
bów USB o nazwie PocketHub Mini USB 2.0 i Po- 
cketHub USB 2.0. Produkty posiadają po cztery 
gniazda USB i przesyłają dane z prędkością 
40-krotnie większą od podobnych urządzeń 
USB 1.1. Huby dostępne sq w cenie 45 zł za model 
Mini oraz 85 zł za drugi (kwoty netto). 


areapc 


Zaczarowany ołówek 


z Nec wyglądają jak długo- 
pisy, ale nimi nie są. Pierwszy 
to telefon z czytnikiem i wbudo- 

waną pamięcią ręcznie pisanego 
tekstu, drugi jest skanerem gra- 
ficznym, trzeci pokazuje wirtualną 
klawiaturę komputerową, czwarty 
umożliwia wyświetlenie ekranu, 

a piąty to kieszonkowy zarządca 
konta bankowego. Cen nie podano, 

ale może to i lepiej. 


Wave Report 
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Mysz jak iPod 


zaprezentowało 
mysz dla maniaków iPoda, 
wyglądającą kubek w ku- 
bek jak player z Apple. Kon- 
troler jest płaski, a zamiast 
dwóch klawiszy posiada 
koło, identyczne jak w iPo- 
dzie. Rozmiary gryzonia 
to 40 x 94 x 8 mm, waży on 
30 g i posiada złącze USB. 
Ceny nie podano. 
Gizmodo 


Nowe proce z AMD 


AMD przedstawiła swój 
nowy produkt, czyli procesor 
65 nm. Główną cechą nowej 
serii procesorów AMD Ath- 
lon 64 X2 4000+, 4400+, 
4800+ i 5000+ jest 
wysoka oszczędność 
energii. Procesory zu- 
żywają o 50 procent 
mniej prądu niż układy 
Core 2 Duo. Ceny: od ok. 
1000 do 5000 zł. 
IDG 


Mały, ale pojemny 


w Polsce: /http://www.microsoft.pl/ ] 
j 
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profilowany kształt 
(tylko dla prawo- 
ręcznych), efektowne 
wykonanie, dbałość 


nych przez Habu j 
możliwości, więc c zaa 
nie ma potrzeby, |ERt 

żeby wydawał 


efektowny wygląd * możliwość 
zmiany modułu z bocznymi przyci- 
skami * rewelacyjne sterowniki 


Pre KEJ 
W wim anicnzz: 


3220a 
wysoka cena * zwykły gracz nie UUBRZIY 


zauważy różnicy, więc po co prze- 


o każdy szczegół - już na 

pierwszy rzut oka widać, że pro- 

jektanci się postarali. Myszka jest de- 
likatnie podświetlona, ale to nie 
przeszkadza nawet w ciemnym po- 
mieszczeniu. Jedynie nieco za głośne kli- 
kanie burzy idealny obraz. 


W dłoni Habu trzyma się świetnie, a do- 
datkowo oferuje możliwość zmiany modu- 
łu z przyciskami z boku myszy (w zestawie 
są dwa) - tak, abyś nie musiał wykrzywiać 
kciuka, niezależnie jak ją trzymasz. Ko- 


niecznie też trzeba po- 
chwalić sterowniki, 
z których szczególnie 
ucieszą się profesjona- 
liści. Jest tu możliwość 
zmiany czułości, szybkości 
(i to osobno dla ruchów ho- 
ryzontalnych i wertykalnych) 
- wszystko, czego zawodowy 
gracz potrzebuje. 


płacać? * brak możliwości obciążenia 


Dane techniczne 
* rozdzielczość: 2000 dpi 


+ przetwarzanie obrazu: 7080 fps 


* przyspieszenie: 20 g 


* maksymalna szybkość: 45" na sekundę 


* czas oczekiwania: 1 ms 
* ślizgacze teflonowe 


Mycha dla profesjonali- 
stów, choć oni pewnie 
ucieszyliby się z możliwo- 
ści ustalenia ciężaru. Mi- 
mo to — ciekawa kon- 
strukcja dla wybranych. 


tak duże pienią- 
dze. Dwa, że jeśli je- 
steś przyzwyczajony 
do optycznej myszy 
z ok. 800 dpi, prze- 
siadka na 2000 nie 
oznacza, że kursor/ce- 
lownik zawsze będzie 
lądował tam, gdzie za- 
mierzasz. Do sterowa- 
nia tym potworem 
również trzeba się 
przyzwyczaić. c 
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skonstruowała pierwszy na rynku 1,8-ca- 
lowy dysk twardy o pojemności 100 GB. Wykona- 
no go w technologii prostopadłego zapisu. Pro- 
dukt jest zgodny z nowym interfejsem ATA-7. Na- 
pęd MK1011GAH charakteryzuje ponadto system 
wysokiej korekcji błędów i duża gęstość zapisu, 
wynosząca 240,8 Mb/mm. Ceny jeszcze nie po- 
dano. 


ccidnet 


Barracuda HP-1 


Muzyczny drapieżnik 


+4 azer zaprezentował słuchawki, których 
odbiorcami mają być gracze wymaga- 
jący najwyższej jakości dźwięku. Wizualnie 
sprzęt prezentuje się świetnie. Do tego, dzię- 
ki mocnemu pałąkowi z metalu (jest pokryty 
tworzywem sztucznym), duże nauszniki ściśle 
przylegają do głowy. Mimo że mają budowę 
zamkniętą, nie jest w nich gorąco, a dłuższa 
praca nie powoduje zmęczenia. Na pewno 
jest to m.in. kwestia sporego rozmiaru słu- 
chawek. 


Sprzęt podłączany jest poprzez złącze HD- 
-DAI, Skrót ten oznacza High Definition-De- 
dicated Audio Interface, system przeznaczo- 
ny dla kart dźwiękowych Razera. Jeśli nie 
masz takiej karty, możesz uruchomić Barra- 
cudę za pomocą adaptera (trzy standardowe 
wtyczki jack i jedna USB). Wejście USB 
jest potrzebne jako zasilanie dla 
potężnego subwoofera, podświet- 
lenia słuchawek oraz pilota na 
dwumetrowym kablu przyłącze- 
niowym. 


Na kontrolerze znajdują się osob- 
ne potencjometry dla każ- 
dego z kanałów (front, 

tył, center i bas) oraz 

jeden główny, zwięk- 

szający głośność ca- 

łości. Pilot wypo- 


ze 
potrzeba - szkoda t e jest tak 
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na wietrze 


„Plewy na wietrze” to pierw- 
sza część opowieści o zbóju 
Twardokęsku, poprawiona 
j rozszerzona wersja dobrze 
odebranego przez czytelni- 
ków „Zbójeckiego gościńca”. 
Anna Brzezińska już trzykrotnie została 
uhonorowana prestiżową Nagrodą Fan- 
domu Polskiego im. Janusza A. Zajdla, 
co najlepiej świadczy o jej pisarstwie. 


O fabule „Plew na wietrze” nie można powiedzieć, 
że jest prosta. Czytelnik od razu zostaje rzucony 
na głęboką wodę, musi sam szukać poszlak i wska- 
zówek, aby rozeznać się w zawikłanej historii, któ- 
rej centralną postacią jest wspomniany zbój. Od- 
biorca poznaje przy okazji tajniki gier politycznych 
pomiędzy krajami i zostaje porwany w prąd wy- 
darzeń, które mają bardzo osobliwy finał. Warto 
Brzezińskiej zaufać i przekonać się samemu, co 
ma do opowiedzenia. 


„Plewy na wietrze” 

Anna Brzezińska 

Runa 
34,50 zł 


sażony jest również w klips, który 
umożliwia zawieszenie go na swe- 
terku. Biorąc jednak pod uwagę spore roz- 
miary kontrolera, jest to rozwiązanie niezbyt 
wygodne. 


Muzycznie słuchawki z Razera brzmią do- 
skonale, o ile posiadasz kartę obsługującą 
HD-DAI. Jakość, a przede wszystkim precyzja 
dźwięku (wyraźnie słychać odgłosy docho- 
dzące np. z tyłu), powala na ko- 

lana, również bas jest 

przepotężny. Nie- 

stety, jeśli 

masz 


|_| 
Sakrament 


Osobliwy styl i skłonności 
Clive'a Barkera zna każdy, kto 
oglądał któryś z filmów z serii 
„Hellraiser” lub czytał „Zew 
krwi”. Te skłonności przekła- 
| z | dają się na umiejętność two- 
[| pzenianajbordziej brutalnych 
historii - jakie w horrorach określa się mianem 
gore - w taki sposób, że wydaje nam się, iż obcu- 
jemy ze sztuką, a nie marzeniami psychopaty. 


Nie inaczej jest z „Sakramentem”, chyba najbardziej 
osobistą i nietypową powieścią Barkera. Od razu 
ostrzegam, że to lektura raczej dla starszych (ze 
względu na mocno erotyczne fragmenty). 


„Sakrament” opowiada historię willa 
Rabjohnsa, fotografa zajmującego się 
ginącymi gatunkami, który po wypadku 
z niedźwiedziem zapada w śpiączkę i za- 
nurza się w swoich wizjach. Dla autora 
to pretekst, żeby pomówić m.in. o ekologii, nieto- 
lerancji i AIDS. Nie każdemu spodoba się świat 
widziany oczami Barkera... 


„Sakrament” 
Clive Barker 
Mag 
35,00 zł 


tylko klasycznego live'a, wrażenia odsłucho- 
we będą przeciętne. 


Razer Barracuda HP-1 to sprzęt bardzo dro- 
gii przeznaczony dla Razer Barracuda HP-1 
Gaming Audio Card. Jeśli masz taką kartę 
na pokładzie, zakup słuchawek ma sens, 
w innym wypadku lepiej poważnie zastano- 
wić się nad inwestycją. © 


http://www.razerzone.com/ 


Dystryb. 
w Polsce: | http://www.razer.pl/ 

wysoka jakość wykonania * wygoda 
* zestaw potencjometrów na pilocie 
+ bardzo dobry, przyłączany mikro- 
fon * dbałość o szczegóły * fajne, 
nie za mocne podświetlenie * potęż- 
ne możliwości dźwiękowe 


pilot nieco za duży * wysoka, znie- 
chęcająca cena * gorsze wrażenia 
| odsłuchowe na kartach pozbawio- 
nych złącza HD-DAI * dość duży 
_ ciężar słuchawek 


Dane techniczne 


* pasmo przenoszenia: 1,50 Hz - 20 kHz 

* pilot przewodowy 

* długość kabla: 2 m 

* gwarancja: 24 miesiące 

* wtyczka: Razer HD-DAl (High Definition- 
-Dedicated Audio Interface) 

* typ obudowy: zamknięty 

Wysoka jakość, ale i wyso- 

ka cena, na dodatek sprzęt 

przeznaczony raczej tylko 

dla kart dźwiękowych Ra- 

zera. Masz taką? 


Eragon 


Czy piętnastoletni chłopak, 
który nigdy nie chodził do szko- 
ły, może napisać bestseller? 
Okazuje się, że to możliwe, 
o czym przekonasz Się, jeśli 
sięgniesz po powieść Christop- 
hera Paoliniego. 


Wydawnictwo Mag przygotowało właśnie specjal- 
ne wydanie powieści o Smoczym Jeźdźcu Eragonie 
i smoczycy Saphirze, które nawiązuje do filmu na 
podstawie książki. Jeśli obraz kinowy ci się 
spodobał, możesz mieć nie tylko fascy- 
nującą lekturę, ale również sporo zdjęć 
z filmu (wkładka). 


„Eragon” jest pierwszym tomem trylogii „Dziedzi- 
ctwo”. Sama historia to fantasy w czystej postaci. 
Mamy tu złych magów, podłe urgale (coś jakby 
orki), piękne elfy i dzielnego chłopca, który stanął 
przeciw całemu Imperium. Warto dowiedzieć się, 
jak ta historia się skończy... 


„Eragon” 
Christopher Paolini 


Mag 
27,00 zł 


SPRZĘT 


Telefon z 36 | 


1 ma w ofercie nowe telefony. 
TX80 jest zgodny z technologią 3G, po- 
siada 40 MB zintegrowanej pamięci, 
2,4-calowy wyświetlacz oraz 3,2-mega- 
pikselowy aparat fotograficzny. Bate- 
ria zapewnia 5 godzin rozmów oraz 
3 godziny korzystania z aplikacji ofe- 
rowanych przez technologię 3G. 
Mobilewhack 


Jak w „Gwiezdnych Wojnach” 


O 


z japońskiego instytutu w NICT opra- 
cowali nową, prostszą metodę projekcji trójwy- 
miarowego obrazu w powietrzu. Urządzenie skła- 
da się jedynie z cienkiego panelu wyświetlające- 


go. Wadą, która wymaga dopracowania, jest 
prezentowanie obrazu obróconego o 180 stopni 
w płaszczyźnie pionowej. 

Signs 


Zimny jak głaz 


> Systems zaprezentowało urządzenie 
do chłodzenia CPU o nazwie Eliminator. Zastoso- 
wana technologia oznacza m.in. wydajny system 
obniżania temperatury układu za pomocą sub- 
stancji ciekłych MTEC. Zaletą Eliminatora jest 
duża oszczędność energii, niski poziom szumów 
oraz uniwersalne zastosowanie. Cena urządze- 
nia to ok. 700 zł. 


y” a (ONKUTS 
; sp c z pm | pm 


CooliT Systems 


| macódj 


Poczuj się jak dowódca 
Gwiazdy Śmierci! Weź 
w dłonie wyjątkowy 
Tracer Gamepad 
Proton Shot i zmień 
losy całej galaktyki! 


BZ) 


Go 


Wybierz właściwą odpowiedź 
i wyślij esa! Być może pad Tracera 
będzie twój! 


A. Charakterystyczne znamię na czole 
Harry'ego Pottera 


B. Pseudonim artystyczny nowego 
chłopaka Dody Elektrody 


C. Bojowa stacja kosmiczna mogąca 
niszczyć całe planety 


Odpowiedź wpisz według schematu: CL.DC.X, 
gdzie X to prawidłowa odpowiedź na pytanie konkur- 
sowe (A, B lub C), i wyślij SMS-em pod numer 7164! 


Koszt wysłania SMS-a to 1,22 zł brutto (1 zł netto) 
Na zgłoszenia czekamy do 5 lutego 2007 r. 


Fundatorem nagrody 
jest Tracer. 


Karnawał wciąż trwa, więc 
nie zapomnijcie przysyłać nam 
swoich zdjęć z sylwestra i okolic 
W tym numerze jedno zdjęcie sylwe 
strowe od Bożo, moze w wąskim 
gronie, ale za to zabawa była na ca 
łego! Konkurs „My chcemy: Maski” 
zdecydowanie przypadł wam do gu 
stu, dzięki za wszystkie nadesłane 
nakrycia facjat (no, może oprócz tej 
z papieru toaletowego). Już w na 
stępnym numerze opublikujemy listę 
zwycięzców. A teraz zaczynamy już 
odliczanie do ferii zimowych, będzie 
się działo! 

Herr Odyn 


W tym miesiącu nagroda Niebies- 
kiej Skrzynki pofrunie do Bożo. 


Kozacy i całuski 


Drogi Clicku czytam was od dawna ale 
pierwszy raz do was pisze! Uważam że 
wasze pisemko jest fajne i jest co czytać 
ale kilka uwag: 


1. Może dalibyście do gazetki (zdjęcie 
naczelnego (żart)) „Kozacy 1 albo 2” 


2. Jakbyście zamiast tych książeczek 
dawali np. dwie pełne strony twarzy 
naczelnego albo więcej listów od czytel- 
ników?? Ale to tylko propozycja! 


3. Pozdrowienia dla całej ekipy clicka 
i całuski dla naczelnego! 


PS: Jak zobaczycie zdjęcie to mam na- 
dzieje że tak nie wygląda wasza ekipa 
a jaktakto zaznaczcie w liście zwrotnym 
który to naczelny! A ijak gdzieś się tam 
będzie kręcił dozorca Zdzich to terz go 
pozdrówcie! POZDRO!!! :P 


Czarny645 


„a 
./4 


04 GICK/ wrwcicczi 


Całuski dla Naczelnego?! Proszę bardzo, 
Naczelny to ten z wywalonym językiem! 
Tylko nie wyśliń za bardzo Clicka! 


Hej, pełne wersje szykujemy w oparciu 
o wasze propozycje, ale przede wszyst- 
kim szukamy tytułów stosunkowo świe- 
żych za rozsądne pieniądze. Nie mogę 
więc z góry obiecać, kiedy dana gra 
pojawi się w Clicku. Często o to pytacie, 
więc macie odpowiedź. 


Myślę, że dwie pełne strony uśmiechu 
naszego Nacza mogłyby was śmiertelnie 
przerazić, to już lepsze byłoby to dodat- 
kowe miejsce na listy, hehe. Na to jednak 
nie liczcie. No bo gdzie byśmy upchnęli 
te wszystkie reklamy? He? No dobra, 
listów może być więcej tylko wtedy, jeśli 
zwiększy się znowu liczba stron w Clicku, 
a na to jak na razie się nie zanosi. 


»a« 
Czytam nałogowo 


Mam problem: czytam Clicka nałogowo. 
Jak po przeczytaniu najnowszej części 
zostają mi dwa tygodnie do wyjścia 
nowego numeru, to zaczynam z nerwów 
biegać po mieszkaniu i krzyczeć „chce 
nowego Clicka”, a mama mnie uspoka- 
jai mówi, ze jak będę grzecznie czekał, 
to w najnowszym Clicku będzie zapo- 
wiedź „Duke Nukem Forever" i tomnie 
uspokaja. Proszę prześlijcie mi jakieś 
tabletki uspokajające, a jak nie pomogą 
to pójdę to lekarza. 


VerSio 


Myślę, że nie masz jeszcze tak źle. Po- 
myśl, jak ja się muszę czuć. Mam całego 
Clicka przeczytanego już w momencie, 
gdy dostaję pierwszy, gorący jeszcze 
egzemplarz z drukarni! To jest dopiero 
tragedia! 


Co do twojego problemu, zacznij stu- 
diować nasze reklamy. Może nie jest to 
taka wciągająca lektura jak pozostałe 
teksty, ale właśnie dlatego powinieneś 
się uspokoić. Szczególnie mało intere- 
sujące są wszelkie dane teleadresowe. 
Ich czytanie pozwoli ci obcować z uko- 
chanym Clickiem, a jednocześnie nie 
wywoła palpitacji serca. Czytaj więc 
reklamy przez pozostałe dwa tygodnie, 
powinno być dobrze! 


PS O farmaceutykach zapomnij, jeszcze 
nieraz zatrujesz swój organizm — po co 
przedwcześnie obciążać wątrobę? 


Odpowiedz sobie na 
pytanie 


Bywa, że sięgamy po dany produkt czy 
potrawę, ponieważ są w niej określone 
wartości odżywcze. A może warto od- 
powiedzieć sobie na pytanie. Czyw mo- 
im codziennym pożywieniu jest tyle 
soli mineralnych i witamin, ile dla mo- 
jego organizmu jest codziennie niezbęd- 
ne? Czy moja rodzina otrzymuje z po- 
żywieniem wszystko, co potrzeba? 
Ostatnio uzyskanie tej 
odpowiedzi stało się bar- 
dzo łatwe. Udziela jej 
program Mr.Dietman 
[nazwa zmieniona] 
Przesyłamy go do wy- 
próbowania! 


Firma XXX. 


Dziękujemy pięknie za 
przesyłkę. Próbowali- 
śmy program na zimno, 
jak również po podgrza- 
niu na patelni na ma- 
sełku. Z przykrością 
muszę jednak stwier- 
dzić, że smak ma ok- 
rutnie metaliczny, na- 
_ wet sos majonezowy, 
keczup i przyprawy nie- 


wiele tu pomogły! Li- 


Małego Buddę! 


Podobno figurki Buddy, zgodnie 
z zasadami feng shui, są strażni- 
kami domowego ogniska, przyno- 
szą szczęście oraz pieniądze, a tak- 
że odstraszają złe moce. Co praw- 
da na domowy ogienek w redakcji 
to za bardzo nie liczę, ale już efekt 
odstraszania złego na pewno by 
się przydał! 


Trzy pierwsze osoby, które wyślą 
nam „małego Buddę” w dowolnej 
pozie, wygrywają grę! 


Gorącą jak rura 
wydechowa grę 
FlatOut 2 


» Reguły zabawy sq proste. Waszym zadaniem 
jest wyszukanie nietypowego gadżetu, śmie- 
L (, al cia lub innej zabawki, którą sobie umyślimy. 
Pakujecie sprzęt i wysyłacie do nas. W za- 
mian dostajecie nagrody. Gdzie jest haczyk? 


Wygrywają tylko trzy osoby. Otrzymanych 
przedmiotów nie odsyłamy! 


czymy, że inne Państwa produkty będą 
smaczniejsze i oczywiście nie stracą ani 
jednej soli mineralnej oraz witaminy. 
Pozdrawiamy! 


e.e 
Telezakupy dla gracza 


Odostatniego numeru mam jeden prob- 
lem a mianowicie taki: 


recenzja :), reklama :(, recenzja :), re- 
klama :(, recenzja :), reklama :( itak 
dalej doliczyłem się około 20 (z czystego 
lenistwa potem już nie liczyłem :P). Pa- 
nowie ZRÓBCIE COŚ Z TYM!!! A mam 
4 propozycje związane z tym: 


1. Dać wszystkie reklamy na środkowe 
strony (jak ktoś się wkurzy to wyrwie 
tylko plakaty i reklamy a Click będzie 
w nienaruszonym stanie powiedz- 
my...). 


2. Dać wszystkie reklamy do bocznych 
narożników (czyta się przyjemniej a i re- 
klamy są z boku). 


3. Zlikwidować reklamy i dodać jako 
ostatnie strony w Click Klasyce. 


4. Kontynułować tę farsę i zrobić z Cli- 
cka gazetkę „Telezakupy dla gracza”. 


Aj, nie grymaś! Pokaż mi czasopismo 
bez reklam. Zgadza się, u nas jest ich 
sporo, ale to właśnie za nie finansujemy 
płytki dołączane do czasopisma, ksią- 
żeczki, gry, plakaty. Za zysk wypracowa- 


Ta małpa w czerwonym?! 
Maski nadesłane przez Olafa, Dawida 
i Korneliusza! Wypas! 


ZYLILISTY 
| OD KOSMITÓW 


Cze, czy sprzedajecie komputery? 


Kraśko 


<q1ck/ Tak, ale tylko na wagę! Nie- 
długo w asortymencie będziemy też 
mieli monitory w workach po 5 kg! 
Polecamy! 


ny z reklam jesteśmy w stanie dodawać 
te „ekstrawagancje”, które traktowane 
są jako coś oczywistego, ale w gruncie 
rzeczy stanowią dodatek, bonus. Poza 
tym reklamy w większości są tematycznie 
związane z dziedziną, o której piszemy. 
Dzięki nim możesz dowiedzieć się, kiedy 
pojawi się najnowsza gra w sklepie, czę- 
sto łączą się też z różnego rodzaju kon- 
kursami, w których można coś wygrać. 


Pomysł zgrupowania reklam nie przej- 
dzie, ponieważ ich ceny są uzależnione 
od umiejscowienia w czasopiśmie. 


LO 
W mordę misia 


Siemka panie Odyn. Jestem Bożo, Bożo 
w póżo. Wasze pismo fajnie się rozwija 
ale: 


Co w mordę misia stało się z TOP 13? 
Przedtem pierwsze co robiłem to pa- 
trzyłem jakie gry są na topie, noa teraz 
jojko, a listy ni hu hu. 


Po drugie, dalibyście od czasu do cza- 
su jakiś katalog z grami, skoro na 
ostatnia stronę wrypaliście wszystko 
na komórkę. 


Po trzecie popieram pomysł Clicka 
z grami i bez gier. Na co mi gry jak wolę 
coś poczytać o grach i sprzęcie. 


BOŻO WPOŻO 
Hej Bożo, co prawda ksywki można ge- 


nerować zupełnie dowolnie, ale wygląd 
twojej kaleczy oczy. Powinno być „wpo- 


Wporzo kołderka! 


rzo”, a nie „w pożo”. Zrezygnowaliśmy 
z Top 13, bo 13 to pechowa liczba. Od 
kiedy Naczelny złapał gumę w swoim 


mercedesie zaraz po tym, jak czarny 
kot przebiegł mu przed maską wozu, 
stał się trochę przesądny, hehe. W rze- 
czywistości Top zniknęło dlatego, że za 
mało osób oddawało swoje głosy. Jak 
będziecie bardziej aktywni, Top 13, hm... 
powiedzmy Top 12, na pewno wróci. 
wporzo? 


PS Dzięki za zdjęcie, mamy nadzieję, 
że było ci ciepło pod Clickami, heh. 


DU 
Można się wkurzyć 


No można się nieźle wkurzyć. Znowu 
to samo! Kiedy słyszę w telewizji cos 
o grach, to już wiem czego się mogę 
spodziewać. No i potwierdziło się: 
w Panoramie, która jak i inne media 
przedstawiła, jakie to gry są okrutne 
i brutalne, prowadza do znieczulenia 
na zło. W myśl zasady „głowa, ręka, 
mózg na ścianie” chcą pokazać „sta- 
rym”: twoje dziecko siedzi przed kom- 
pem? Na pewno morduje, gwałci itp. 
Odgoń je od kompa! W ten prosty spo- 
sób (kłamstwo powtarzane 100 razy 
staje się prawdą - Stalin) wytwarza 
się negatywny stereotyp, z którym 
trudno walczyć. Przecież wiele gier 
kształci refleks, zmysł strategiczny, 
no i na zawodowym graniu można za- 
robić :) No, kończę, bo lecą kolejne tzw. 
wiadomości.. 


Kukuś 


To temat rzeka. Na pewno nie można 
pozwolić, by pięcioletni kajtek całe dnie 
przesiadywał przed monitorem i rżnął 
w Postala i Carmageddon. W ogólnym 
szumie medialnym dotyczącym prze- 
mocy w grach zapomina się, że są one 
oznakowane stosownie do wieku (tak 
jak filmy w TV), i o tym, że to rodzic 
odpowiada za dzieciaka. 


Wszystko jest kwestią złotego środka. 
Nawet Rayman może paść na mózg 
w zbyt dużej dawce, hehe. A i jeszcze 
jeden szczegół. Nie sto, ale tysiąc, 
i nie Stalin, a Goebbels. 


Po wsze 
czasy 


Witam całą redakcję 
Clicka (obyście żyli 
wiecznie) oraz wiel- 
kiego szefa wszyst- 
kich szefów Naczel- 
nego (oby żyłwiecz- 
nie). Mam do was 
prośbę oraz pyta- 
nie: Czy do gier 
które dodajecie do 
Clicka (oby trwał 
wiecznie i wska- 
zywał drogę błą- 
dzącym graczom) 
moglibyście dodać 


grę B-17 the Mighty 8th?? W końcu 
gra miała swoją premierę w Polsce, 
nie ma zbyt dużych wymagań sprzę- 


NIEOPODAL. 


JESTEM PUŁKOWNIK FANTASTO! 
TOWARZYSZYŁEM NAJWIĘKSZYM 
BOHATEROM ŚWIATA - NA PEWNO 
SPRAWDZE SIĘ W ROLI CLICKERSAŁ 


NYM WYPADKU CLICKERSA, 
KAPITAN CLICK OGŁOSIŁ CASTING NA 


NOWEGO POMOCNIKA 


ZWYCIĘZCA ZYSKA |. 


FORTUNĘ, KOBIETY | SŁAWĘ JAKO 
ULUBIENIEC CZYTELNIKÓW CLICKA! 


towych (jest dość starawa) więc dla 
was to chyba nie był by zbyt duży 
problem. A dodając taki symulator 
ucieszylibyście mnie (będę czytał Cli- 
cka po wsze czasy) oraz innych fanów 
symulacji. 


fraxx 


Hej, każda taka prośba jest brana pod 
uwagę, co nie oznacza, że znajdziecie 
grę w następnym numerze Clicka. Ży- 
czę ci, abyś czytał Clicka po kres swych 
dni, ale tylko numer 08/2005, hehe. 


ALEŻ SKĄD! JA NIE ZNOSZĘ 
ROBOTÓW?!? WSZYSCY NOI 
PRZYJACIELE TO ROBOTY! 


WIĘC TO DLATEGO 
TERMINATOR PRACUJE 
SAN 


Kurs Clicka 


1 browar = 1 gra z clicka 

2 browary = 2 gry z clicka 

3 browary = 1 click 

A wiecie ile równa się zgrzewka browa- 
rów??? 


Kamil 


Chyba opowiadasz o świecie, gdzie obo- 
wiązującym środkiem płatniczym byłyby 
Clicki. Podoba mi się ten pomysł, z miej- 
sca stałbym się milionerem. Mam dla 
Ciebie inne zadanie matematyczno-cli- 
ckowe. Ilu Clickom równa się 25 paczek 
budyniu waniliowego i 45 kostek roso- 
łowych Winiary. Trudniejsze, nie? 


M OLD SKULL | HARDKOR "fe 


OSTATNIA STRONA 


ma ae 
mogą cię zainteresować. 


To, że filmy promowane są na stronach WWW przez 
interaktywne gry, nie jest żadną nowością. Nigdy 
jednak nie trafiła nam w ręce minigierka tak sym- 
patyczna jak Devil May Fry, reklamówka komedii 
muzycznej Tenacious D: The Pick of Destiny. To prze- 
róbka konsolowej produkcji Guitar Hero, w której 
korzystając z czterech klawiszy, symuluje się grę na 
gitarze. Co prawda w konsolowym oryginale do szar- 
pania drutów służy specjalny kontroler w kształcie 
gitary, ale na klawiaturze gra się zaskakująco do- 
brze. Śmieszne i bardzo relaksujące - NAPRAWDĘ 
warto zajrzeć! 


Redakcja Clicka, choć zatwardziali PeCetowcy, grywa od czasu do czasu na konsolach. 
W tym miesiącu najwięcej czasu spędziliśmy przy... 


Lost Płanet [H3AO] 


Ostatnie tygodnie są wyjątkowo udane % gg 
dla Xboxa 360 i to nie tylko dlatego, że 
w listopadzie miał on premierę w Polsce. 
Ledwo co posiadacze konsoli Microsoftu 
dostali możliwość zagrania w fantastycz- f 
nego shootera Gears of War, a już kilka 
tygodni później Capcom wydaje Lost Pla- FR 
net, grę równie udaną i równie efektow- 
ną. Rzecz rozgrywa się na planecie, na 
której temperatura nigdy nie przekracza 
zera, za to spluwy — w walce z kosmitami 


— nagrzewają się do czerwoności. To ko- 0 Bawić się można także za darmo — gry 
lejna obowiązkowa pozycja w kolek- , Ę w wersji freeware stają się coraz lepsze. 
cji gier na X360! 


Mexican Motor Mafia 


2 Singster: Legends [PSel 


| amimc=c2 GTA (pierwsze!) wiecznie żywe. Oto darmowa 
Najnowsza część konsolowego karaoke b a _4 » ; ; zszllzh Przypoteianjąca kaj FOK 
- tym razem zawierająca najbardziej le- 1 BC DOWECNE SUDER sy zg, KdET 
gendarne utwory w historii muzyki: „Re- [3% she radzę Pyza „yk JS 
spect” Arethy Franklin, „I Want You AR 5 E waw, x Segowii wageaeywei przez R 
Back” Jackson Five, „Imagine” Johna £ r ) 34 ptr asy! Sa R SA 
Lennona, „Roxanne” The Police, „Blue RE opyeęszr$nk ŚW ata swój tez 
Suede Shoes” Elvisa Presleya — łącznie 3 A dz wydkęk M oto pigtaakia dróg 


30 prawdziwych klasyków. Tak zaczyna > E pokazana z lotu ptaka, q na nich ścigają się 
s órnawak= > z Ę kierowcy w małych samochodzikach, wymie- Speedball 2 


Na pierwszy rzut oka to gra dla dzieci, FR 4 
na drugi... też, ale wyjątkowo sympatycz- F3 NR 
na. Celem zabawy jest stworzenie ogro- 
du, który przyciągnie jak największą licz- 
bę niezwykłych, papierowych zwierza- 
ków. Wydawca chciał stworzyć | 
produkcję, która pozwoli młodym ta- 
tusiom uzasadnić przed żonami za- 
kup konsoli. Udało się... 


(RZEKŁ M 


g = niając serie z karabinów maszynowych. To 
p wciąż ma duży urok! Chociaż nowa wersja Sensible 
Uiua Pińste [1360] . , 8 iR Soccer okazała się tylko cieniem 
66.4 y ioeszs9 j świetnego oryginału, czemu nie 
: ę spróbować odświeżyć innej 
sportowej gry, która w latach 
90. była — podobnie jak Sensi- 
Soccer - synonimem grywalno- 
ści? Speedball 2 to symulacja 
futurystycznego sportu, bru- 
talnej odmiany piłki ręcznej. 
Szybkie tempo akcji, elementy 
RPG (rozwijanie zawodników) 
i proste zasady — to największe 


Q._ Tony Hawk's Project 8 [PS2, cf - 8 i atuty tej produkcji. W nowoczes 

Ę ZE a > EP nustoą” < == 1319. Do ściągnięcia ze strony: nej oprawie graficznej (Unreal 

Kolejna część symulacji jazdy na desce, - zz ; http://www.scienceoftomorrow.com/mmm Engine 3?) mógłby to być praw- 
zaopatrzona w kilka nowych opcji, które BP” ; main.htm [53 MB] dziwy hit! 


sprawiają, że gra się w nią inaczej 
(choć niekoniecznie lepiej) niż w po- 
przednie. Podczas spowolnienia czasu 


YVedynagrarm 
masz wpływ na ruchy stóp skatera, do- - 


dano łatwiejsze manuale, mniej trudno- i ż TĘ kj 
ści sprawia też łączenie kombosów. [3 i, kc: oągkztzyci 
tańczą boogie. 


Hmm... 


Co miesiąc przypominamy grę sprzed lat, 
której nową wersję chcielibyśmy zobaczyć, 


abilyztun roz tóczn tie 


5 


Przeznaczona na przenośną konsol- FF 
kę wersja ścigałki z PS2. Zmian nie ma 
prawie wcale, ale nie były one potrzebne. 
Jeśli szukasz gry samochodowej, która 
daje swobodę w jeżdżeniu po rozległym 
mieście (w tym wypadku Los Angeles) — 
właśnie ją znalazłeś! 


TEONIĘ GR WKAĄ 0% * ONEJNĄ GDA OROZŁÓWI. 
WARToż p ky SZTUCZNA SKÓRA 0 ZROBIŁEŚ 7 
NE DOSRZEDŁBY „ANEC- JEST WRAŻLIWA NA 

KLASYCZNYCH TYTUEOW.. PROMIENIE UN. 

WNOSZĘ Z9TEM, SZANO- 
WML SĄSIEDZI „ĄBY... 


te 


F. 


a 

SNĘTORER- (4038, KONAKAI 

ENY GRY DECYZYJNEJ 
ti NEGO KOMIKSU GPO- 
WIEŚĆ 0 AERESWNYCH CYBORBACH, 
KTÓRE DZIĘKI SINTETNCZNEJJ SKÓRZE” 
NOGĄ „UKRAŚĆ! TOZCAMOŚĆ poWO- 
LNIEŚO CZŁOWIEKA . SNATWER 
NIE DocZEKAŁ SIĘ KONTYNURGJI, 
STUISRZONO A TO PRZYNAJMNIEJ 
TRA REMAKI, ft KAŻDA WERSJA 
Be FREULARNIE BOBATSZĄ OD 
POPRZEDNIEJ . 


Ba 
== 
== 
— 
+= 


| 


Radosław Smektała 8. Janusz Wyrzykowski 


USNEna 7441 _ 7258 
MMWL18680 


Ę A -Doly sę ieashaka PIR MMAML18582 
s 8) 
| oadlrim nagraj 


Piotr Rubik - Psalm 
Verba - Młode wiki 3 
Active - Visez 
Akcent - French Kiss 
- Kylie 
Akcent - Jokero 
Andru Donalds - Wind Of Hope 
Baracuda - Ass Up 
Barka 
Bartek Wrona - Jedna na milion 
Bartek Wrona - Maria (Przytul) 


Benassi Bros ft. EFA 
Benassi Bros feat Sandy Feel Alive 
Blank 4 Jones - Catch 

Blog 27 - Hey Bi 


Danzel - My Arms Keep Missing You 
Danzel - Jump 
East Clubbers - Sextasy 
Forseco - Insane 
Gosia Ca Pozwól żyć 
Karmah - Just Be Good To Me 
Mad Frog Axel F 
Mad Frog - In The House 
Mad Frog - Popcorn 
|. Piotr Rubik - Psalm z bukietem konwalii 
September - IŁ doesn t matter 
Roger Sanchez - Lost 
The Drili - The Drill 
Tokio Hotel - Der Letzte Tag 
Tokio Hotel - Rette Mich 
Wet Fingers - Hi Fi Superstar 
Velvet - Rock Down To (Electric Avenue) 
Virgin - Dwie bajki 
LB Znak pr e" 
Sincłait - Work ld. Hold On 
Kris - Sunrise 
|| Dj Magic vs. Max Farenthide - Get Down 
DJ Tiesto - Adagio For Strings 
DJ Tiesto feat. Maxi Jazz- Dance 4 Life 
DJ Tiesto - Traffic 
Kalwi 8 Remi - Explosion 
DKA - Wybacz mi 
Jamal - Policeman 
Siedem lez - 1 iii być zły 
Verba - grom 
Verba - Życie 
Aneeła 8 rach - Chori Chori 
| Ania- Trudno się Lig fa 
Arash feat. Helena - Arash 
Boys - Jesteś Szalona 
Boys - Kochana uwierz mi 
Czesław Niemen - Sen o Warszawie 
Fergie - LondonBri 
Fort Minor - Whered You Go 
Justin Timberlake - Sexy Back 
Kasia Cerekwicka - Na kolana 
Kate Melua - Piece By Piece 
Kombii - Pokolenie 
Madonna - Jump 
Mandaryna - Stay Together 
Nelly Furtado - Maneater 
Pakito - Living On A Video 
Pakito - Moving On Stereo 
Pussycat Dolis - Buttons 
| Rihanna - Unfaithful 
Sash - Equador 
Sean Padl- Give It Up To Me 
Shakira - AR Don tLie 


Stachursky - Jesteś moim przeznaczeniem 
Stachursky - Zkażdym Twym oddechem 
Sugababes - Push The Button 
Sumptuastic - Za jeden uśmiech Twój 


mówią że.. 
Toples - Calo do cala 


Barcelona - Cant Del Barca 
Polski 
= 
IEFA Champions League 
Wisła Jak długo na Wawelu 
Gliniarz z Beverly Hills 
Kill Bili 
Miami Vice 
Mission Impossible 
Miak Milość 
Mortal Kombat 
Pulp Fiction 
James Bond 
r Pantera 


MMWL 18705 
MMWL 18670 
MMWL 18683 
MMWL 18527 


Smerty- Kreskowka MMW1. 16761 
Wyginam ciało śmiało MMWL. 17137 


SU SMS na 7441 


ri „ach...ach..(echo) OWIES Bt. ISA 
Alewiochai Telefoni fan maka żłesę czę DWL5337 
sekretarka PORESCERE rowarek DWL5451 

DWL5597 


DYLZO 

DWL7007 mrm (© dzwoni, odbierz! DWŁ5435 
DWL5446 Toja- o: WINNE 
DWLS614  Warackiśmiech 


| żeby ać DZWONEK POLIFONICZNY wyślij SMS ra numer 7441 v 
lkreutei legi tezyfiioskj wpisz "$WL zamiast PWL 
edo, LAC) Oraz numer znajomi 
śn Grynaz zakładkę WAP z która należy się połąc: 
IV wyślij SMS na numer 7258, v 


ppl pobrać DZWONEK MONOFONICZN 5 
wpisz kod elementu dla Noki, Samsur a Msteii (np. MMWL154( 
Dla Siemensa wpisz ŚD' zamiast MM w k Dla Motoroli, Alcatela wpisz 
| "SE zamiast MM w kodzie, Aby wi "Mae do znajomego wpisz *. (kropka) oraz 
| numerznajomego (np. aa ó 501234567). 
| Aby pobrać DZWONEK REAL. SM$ na numer 7641, w treści wpisz kod 
elementu (np. TWL4610). o on musi posiadać skonfigurowany WAP oraz 
upaeżpe typu REAL. (formaty: MP3, WMR, AMR, WAV, MMP). 
ki 4 OW ROT Iwój iekion musi posiadać skoni A JAA 
Otaz obsługiwać dzwonkitypu ODGŁOSY (formaty: MP3, WMR, AMR, WAV, MMP) 


Ares wyślj SMS na numer 7441, w treści w 
| UWAGA sprawdź wtc) kbucposkrajd rodzą dzka oset 


Zyd +2 (28/0207. 
RSELMNISŃCET najwww.: spotler pl 


SMS na 744: 


Wszyszkie telefony z kolorowymi 


ITAPEMY 


Ag R 


WWLI1887 A 'wWWL5693 * 


Real 
7641 


TWL5892 
TWL5821 
TWL5803 
TWL4885 
TWL5308 
TWLS5901 
TWL5588 
TWL5676 
TWL5916 
TWL5651 


Się Ci serce 
moje spędźmy 
życie we dwoje 
WWL6788HŃ WWL6288 


WWL3772 


TWLS5133 


TWL41I5 
TWL45t2 


wwWL7677 


TWL5232 wWWL3697 == 
TWL5081 
TWL5944 


MAYBACH 


aib 


WWL7662 


WWL3001 A 


WWL5942 Ę WWL zo gło. 


CHAMPIONS | 
LFAGUE AR 


iaszy | 20 
j 
al eszcze? wwLrsn HM 
Kocham Cię 
tak że aż mi 
sił brak 


ż 
wwLzzzgślik_"WWL188 


SMS na7940 


element. Aby wysłać do znajomego wpisz "" (kropka) oraznurner znajomego (np. GWL.123501234567). 


MING KNNG 


DLL LL 


N40 | N60 | N6600 
Ww] E7x | SE5 


30 | N40 | N60 | N6600 
W | E7x | SE5 | SEG 


NTT My | E7x | SES | SE6 | SE7 AEC 
Teki sb 1 SE6 |  E7x | SES | SE6 | Isa jś5xj s 


Gwtiis7 I  fse 


ka aj A 


N30 | N40 | NGO | N6600 
| SX1 | S5x | M5x 


$X1- Siemens SX! SSx - Siemens! 
C60 MTx- Siemens MISQ CJG SLA 


(izinettoj numer 7441 wynosi. 
Sms-a Oznacza 


> PS 


WWLA732 


ski, 


mac I tk JES 
WWL34524 WWL6013 I WWLSI69 


EW. «|USE 
R! 


WWL1133_1! WWL340 


ab 
buykaj bo zimno | 


aa 
ROBACZKU 


Aby pobrać TAPETĘ za złotówi 

numer 7440, w ireści wpisz kc 

WWi..141). Aby wysłać do znaja 
skropka) oraz numer 


dopis 
wwi 567). C 


y pobrać AN ANM WYGASZACZE w 
w treści WNE kod. to 
KWLST, AYN © gop po kodzie 
PAZ PULI ZNANO, 
KAL zk Śrzyn radz zad WAB; 
zktórą nale brać ełoment 


(ajka 


) 4 
a 
14686 
Aby pobrać TAPETĘ wyślij SMS na numer 7441, w treści wpisz kod elementu (np. WWL 141). Aby wysłać do znajomego po kodzie dopisz "" (kropka) oraz numer znajomego (np. 
WWL.141501234567). Otrzymasz zakiadkę WAP, z którą należy się połączyć ipobrać element 


Aby pobrać GRĘ JAVA wyślij SMS na numer 7940, w treści wpisz kod elementu dia Noki, Siemensa, 
Motoroli, SonyEricssona (np GWŁ.123). Otrzymasz zakładkę WAP z którą należy się połączyć i pobrać 


4 [/ Dostępność: N30/N40/N60 
j, || N6600/S5x/M5x/SE5/SEG 
SE7/MT/W/E7x/SCx/MTx 


NICE 
WanyGW (w 


N40 | N60 | N6600 130 [1N40|N60|N6600  N40 | N60 | N6600 
MER 
| SE7 


jA: lepi 
S5x | SE5 | SE6 | SE7 


FIA GTRA 


CINIG GAME |] 


z 


BALGHZPAN | 084 


ZAJ! 


ZE rz 


V= ts 


>N 


FAA I 


TTE 


<=" 


POLSKA WERSJA 


PL 


www.pegi.info NAPISY I DIAŁOGI 


KUPUJ GRY NIE WYCHODZĄC Z DOMU 


